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RESUMEN

La ‘Memoria de la produccion del tour virtual 360 del Bosque Protector Cerro
Paraiso’ busca sistematizar los principales aspectos técnicos relacionados con la
produccidn del tour virtual 360 del bosque protector Cerro Paraiso, basandose en las tres
etapas del proceso: conceptualizacion, implementacion y finalmente publicacion en el

sitio web del Centro de Interpretacion Virtual Cerro Paraiso.

La metodologia utilizada consistié primero en realizar la reconstruccion analitica
del proceso de realizacion del tour virtual 360 Cerro Paraiso, a través de matrices que

permitieron esquematizar y evaluar todo el proceso en sus tres fases.

La segunda parte corresponde a documentar cada uno de los momentos del proceso
de produccion del tour virtual: conceptualizacion, implementacion y publicacion, en un
texto que si bien utiliza un metalenguaje técnico relacionado con fotografia y
comunicacion mediatica, esta redactado de una manera simple y sencilla para facilitar su
comprension, pensando en los destinatarios que no solo son profesionales, sino también

estudiantes con un conocimiento basico en la tematica.

Finalmente, la memoria concluye con la reflexion sobre la experiencia de

produccion del tour virtual, identificando factores que contribuyeron o limitaron el mismo,

y los aprendizajes resultantes de todo el proceso.
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La memoria en conjunto pretende ser un documento que sirva como un material
bibliografico de referencia y consulta para personas interesadas en la creacion de
recorridos virtuales, vinculadas a la tarea de difusion de patrimonios naturales y
conservacion de espacios naturales, en este caso el Bosque Protector Cerro Paraiso,

considerado actualmente como el ultimo pulmon de la ciudad de Guayaquil.

Ademas, el documento queda como constancia de un largo proceso de produccion,

ejecutado de forma académica y profesional, que contribuye al macro proyecto de

conservacion del Cerro Paraiso, avalado por la Universidad Casa Grande de Guayaquil,

como parte del programa de profesionalizacién de la carrera de Comunicacion Social.

Palabras clave o Keywords:

Comunicacion digital, area natural (bosque seco), tour virtual, realidad aumentada,

fotografia equirectangular, fotografia esférica inmersiva
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1. DENOMINACION

Memoria de la produccién del tour virtual 360 grados Bosque Cerro Paraiso.

2. DESCRIPCION

El acuerdo ministerial No. 60 publicado en el Registro Oficial del 20 de febrero de
1989 declaro al Cerro Paraiso de la ciudad de Guayaquil —que abarca los sectores urbanos
de El Paraiso, San Eduardo y Bellavista y parte de Los Ceibos-, como Bosque y
Vegetacion Protectora con un area de 420 hectareas, con 32 especies endémicas, 31
géneros y 17 familias taxondmicas y entre los mamiferos y reptiles comunes se encuentran:
la iguana verde, zorro comun, lagartijas ranas y culebras (Consultores & Asociados). Estas

condiciones lo convierten en el ultimo pulmon y remanente natural de la urbe.

Sin embargo, progresivamente la extension de la zona se redujo de 420 a 319, y
actualmente es de 299,10 (segun cifras establecidas en los acuerdos ministeriales
expedidos en diferentes periodos: 1989, 1992 y 2009) por diversos factores, los

principales: construccion urbanistica, explotacion de canteras e incendios.

Paralelamente el Plan de Manejo del Bosque Protector Cerro Paraiso del Municipio
de Guayaquil -que funciond del 2007-2014- ya no esta vigente, por lo que posteriormente
se conformé el Foro Ciudadano por los Bosques Secos de Guayaquil, integrado por un
colectivo civil interdisciplinario, que incluye a actores sociales vinculados al arte, ecologia,

comunicacion, investigacion, ciencia, cultura y sociedad.



La Universidad Casa Grande de Guayaquil es una parte activa del foro ciudadano
para la conservacion del Cerro Paraiso, ya que desde una perspectiva académicay
educativa asumié la creacion del Centro de Interpretacion Virtual para el Bosque Seco
Cerro Paraiso (CIV), “una iniciativa digital que busca que la ciudadania y los actores del
area de influencia del ecosistema conozcan los distintos aspectos relacionados al Cerro
Paraiso, ademas de promover experiencias y procesos de interpretacion con distintos
publicos y comunidades” (Coronel, Flores, Herrera, Naranjo, & Yanez, 2015)

(cerroparaiso.com).

Sin embargo, a pesar de que el nivel de penetracidn de internet en la poblacion
urbana es de 47,6% (pie de pagina: de donde se toma cifra INEC), el CIV requiere generar
mas trafico de usuarios a partir del enriquecimiento de su contenido web con productos
multimedia que vayan acorde a las nuevas tecnologias de la comunicacion e informacion, y
que ademas sean pertinentes con las nuevas tendencias de difusién de museos y centros de

interpretacion, basadas en la realidad aumentada.

Es asi como el Programa de Titulacion de Aplicacion Profesional de Casa Grande,
vinculado al Macroproyecto del Cerro Paraiso, se presenté como una oportunidad para el
grupo de profesionalizantes (promocion 2016), integrado por German Arteta, Rafael
Cuesta, Martha Gonzélez, lvett Emén,Gustavo Zeballos y Carlos Barros, para proponer el
proyecto de creacion del Tour Virtual 360 grados del Bosque Seco Protector Cerro
Paraiso, con la intencion de dotar al CIV de una herramienta tecnoldgica que acerque a la
comunidad al entorno natural de una manera virtual, de tal manera que los usuarios

simulen la experiencia de una visita guiada por 12 puntos de mayor interés de la zona



natural, conozcan las especies de flora y fauna y se motiven por visitar el lugar. Esto no
solo espera contribuir a generar mayor trafico de visitas en el portal, sino también pretende
fortalecer en los publicos el sentido de conversacion del tltimo pulmon de Guayaquil.

Este proyecto grupal se propuso como objetivo general evaluar la correcta realizacion del
tour virtual, la funcionalidad operativa e interactividad para el usuario de la herramienta

vitual. (Arteta, y otros, 2016)

De manera particular, el presente documento expone el proyecto de ‘Memoria de la
produccion del tour virtual 360 del Bosque Protector Cerro Paraiso’ que tiene como
objetivo fundamental documentar y sistematizar los principales aspectos técnicos
relacionados con la produccion del tour virtual 360 del bosque protector Cerro Paraiso,
desde su conceptualizacion hasta la implementacién en el sitio web del Centro de

Interpretacion Virtual Cerro Paraiso.

El documento consta de tres partes basadas en los siguientes objetivos especificos:
Realizar una reconstruccion analitica del proceso de produccién y realizacion del tour
virtual 360 del bosque protector Cerro Paraiso; documentar cada uno de los momentos del
proceso de produccién y realizacion del tour; y, reflexionar sobre la experiencia de
produccion y realizacion del tour virtual 360 del bosque protector Cerro Paraiso,

identificando factores que contribuyeron o limitaron el mismo, y aprendizajes.



3. FUNDAMENTACION

3.1 Situacion inicial

La herramienta de tour virtual 360 es relativamente nueva en el contexto del pais; y
mas aplicada al ambito de la educacion y difusion ambiental a través de centros de
interpretacion de areas naturales. Uno de sus principales referentes es la iniciativa de
Google Street View, que hizo el registro de imagenes panoramicas de distintas partes del
mundo, y en Ecuador explord Galapagos para mostrar a los usuarios “los rincones de las

islas y ver de cerca a algunos de sus animales como las tortugas gigantes”. (Voz, 2013)

Pero la tecnologia de Google proviene de desarrolladores extranjeros. En el ambito
local y especificamente en Guayaquil son muy pocos los profesionales familiarizados con
la técnica de la realidad aumentada, que puede tener aplicacién en distintas areas: social,

econdmica, educativa, turistica, ambiental, etc.

Las universidades y los institutos tecnoldgicos en Ecuador forman profesionales y
tecndlogos en &mbitos clave como la produccion audiovisual, multimedia, fotografia,
sonido, pero no es comun que la formacion en la produccién de tours virtuales 360 sea

parte de los perfiles de egreso de dichos aspirantes.

Los profesionales que se forman en el campo de la comunicacion digital no
alcanzan a desarrollar todo el conocimiento tedrico-practico que se requiere para la

produccion de esta herramienta tecnoldgica. A esto hay que sumar otro agravante, la escasa



o casi nula existencias de fuentes bibliograficas relacionadas con la tematica de creacion de

tour virtuales.

A lo largo del proceso de elaboracion de este proyecto fue necesario consultar
como fuentes de informacidn video tutoriales dispersos en la red, la mayoria en idioma

inglés, o consultar guias y manuales, también levantados en lengua extranjera.

Sin duda la tecnologia avanza vertiginosamente mas rapido que la educacién. Y los
desarrolladores de tecnologias justamente son los que han propiciado que el uso y
produccion de tour virtuales sean opciones cada vez mas cercanas a la cotidianidad de las
personas. En este sentido, se menciona el caso de Samsumg -empresa multinacional
electronica y de tecnologias de la informacion- que ya hizo el lanzamiento en febrero de

2016 de la camara Gear 360. (Samsung, 2016)

3.2.- Factores del contexto

Tomando en cuenta todos estos aspectos, existe la necesidad de documentar y
sistematizar una memoria sobre el proceso de produccion del tour virtual 360 del Bosque
Protector Cerro Paraiso y ponerla a disposicion de estudiantes y profesionales, cuyo perfil
sea afin a las carreras de la comunicacién y la tecnologia, de tal manera que se contribuya
a reducir la curva de aprendizaje sobre esta herramienta, lo que redundara en una mayor
utilizacion de la misma con fines de conocimiento y aprendizaje en distintos contextos:

areas naturales, patrimonios culturales, museos, sitios turisticos, etc.



La Realidad Aumentada también ha demostrado su funcién pedagdgica en otro tipo de escenarios
como son los museos y centros de interpretacién, donde constituye uno de los recursos museograficos
mas vanguardistas gracias a que favorece la interaccion entre los visitantes y el objeto cultural de una
forma atractiva a la vez que didactica (Ruiz, 2011)

En este sentido, es importante valorar la aplicacion util de la realidad aumentada
mediante la implementacion del recorrido o tour virtual, ya que este recurso “se perfila
actualmente como una de las herramientas mas eficaces para la divulgacion del patrimonio
arqueoldgico, especialmente en aquellos casos en los que el yacimiento, por su ubicacion o
por su morfologia, no pueda ser visitado.” (Esclapés, Tejerina, Esquembre, & Bolufer,

2013)

Esta conceptualizacion es aplicable al proyecto del Tour Virtual 360 de Cerro
Paraiso, ya que la inclusion de una seccion interactiva aporta de manera més efectiva con

la difusion y divulgacion de un patrimonio natural de la ciudad.

Precisamente, uno de los factores limitantes para este proyecto era la arquitectura
béasica del Centro de Interpretacion Virtual Cerro Paraiso —donde se implementara la
herramienta del tour virtual-, sin embargo la misma ha sido robustecida y mejorada para

poder alojar mayor contenido multimedia a partir de finales del afio 2016.

De esta forma, el Tour Virtual se inserta como una seccion (hipervinculo) del portal
web del Centro de Interpretacién Virtual del Bosque Cerro Paraiso, para mostrar 12
puntos de interés comprendidos en las 299 hectareas de extension, con informacion
destacada que sirve para contextualizar y sobre todo concienciar de manera ludica sobre la

diversidad ecoldgica que posee esta zona protegida.



Hay que considerar, no obstante, que esta herramienta debe tener un alto grado de

usabilidad? e interaccién con el usuario.

Las aplicaciones (de realidad aumentada) que se insertan en contextos educativos, son aquellas que
estan basadas en las denominadas interfaces tangibles de usuario que permiten manipular un objeto
real a través de marcadores como si se tratase de un objeto real. El hecho de que sean las elegidas para
este tipo de entornos, es que la interaccion entre el usuario y el objeto virtual se produce de una forma
natural e intuitiva, sin ningln tipo de hardware adicional, que medie en la relacion persona-ordenador.
(Ruiz, 2011)

Por eso, para el disefio del Tour Virtual del CIVBCP se hace uso de dos software:
GigaPan Stitch? que sirve para tejer las imagenes y convertirlas en equirectangulares y
Kolor Panotour Prod, sirve para la conversion de las imagenes equirectangulares a esféricas
inmersivas y la posterior construccion para la construccion del tour virtual, cuyo resultado
final se convierte en archivos digitales, que al alojarlos en un servidor web permite el

acceso libre al usuario.

A través de este enlace, con un click o desplazamiento tactil, los visitantes del
Centro de Interpretacion del Bosque Cerro Paraiso pueden simular la experiencia de un
recorrido con vision panoramica 360 grados por los 12 puntos mas atractivos de la zona

protegida, un tour que es recreado con fotografias esféricas inmersivas reales del sitio.

1 Usabilidad: grado de eficacia, eficiencia y satisfaccién con la que los usuarios especificos pueden
lograr objetivos especificos, en contextos de uso especificos, aplicado dentro del contexto de la web.

Z GigaPan Epic Pro es un paquete de programa que automatiza el proceso de tomar un panorama
fotografiando cientos de imagenes de la escena elegida; ademds arma, alinea y combina las imagenes
individuales en un solo gran panorama.

3 El programa Kolor Panotour Pro, ttil para creacién de tour virtuales, es capaz de volcar las imagenes
procedentes de las tarjetas de memoria, estudiar el movimiento individual de cada imagen y a través
del algoritmo SIFT, reconocer los puntos o pixeles comunes y sincronizarlas. Posteriormente realiza el
acople de todas ellas de manera automatica aunque luego es muy recomendable realizar ajustes de
brillos, luz, etc.



3.3.- Definicion de puntos de interés

Los 12 puntos mas atractivos de la zona no fueron elegidos al azar, sino que fueron
determinados a partir de la investigacion cualitativa realizada por los miembros del proyecto
grupal, bajo la técnica de entrevistas a personas vinculadas a las actividades de proteccion

del Cerro Paraiso y habitantes mas representivos del lugar.

A continuacion se describen los 12 puntos del Bosque Seco Cerro Paraiso que
fueron fotografiados bajo la técnicas de captacion de imagenes esféricas inmersivas con el

cabezal panoramico (rétula robética), modelo Epic-Pro, de la compafiia GigaPan *.

1) Escaleras de Monse y el caucho: Este es el punto de partida del recorrido, ya que
comienza con el cartel que identifica al Bosque Seco Protector Cerro Paraiso. La ruta se
inicia con el ascenso de cien escalinatas que dirigen hacia el primer nivel del cerro, alli
aparece uno de los primeros referentes naturales del sitio: el arbol de caucho (nombre
cientifico Ficus elastica Roxb) (Arteta, y otros, 2016). La especie, originaria de la India, se
cultiva en las regiones tropicales como lo es el litoral ecuatoriano. Su altura de hasta 30
metros; su tronco grueso presenta muchas ramificaciones colgantes que dan una sombra
natural durante el inicio del ascenso.

2) Pechiche ‘El tronco caido’: El pechiche, de la familia endémica Verbenaceae y de

nombre cientifico Vitex gigantea, es otra de las especies que surgen en el lugar (Cruz,

4 El cabezal panoramico robético modelo Epic-Pro, de la compaiiia GigaPan, se cre6 en 2008 como un
derivado comercial de una colaboracién de investigacién entre un equipo de investigadores de la NASA
y la Universidad Carnegie Mellon, de Estados Unidos. (Giagapan, 2008)
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Gino, & Carolina, 2014). En medio del olor a pechiche, el fruto que da este arbol, hay una
segunda estacion en la que un tronco de esta planta caido en el suelo ofrece un descanso
para los visitantes.

3) Grutala Virgeny el Nifio: En el ultimo escaldn del ascenso de las escalinatas esta el
altar a la Virgen de EIl Paraiso y el Nifio, punto que para muchos habitantes de la ciudadela

y de Guayaquil es uno de los lugares mas representativos del Cerro Paraiso.

4) La cascada de Santa Marta: La cascada es una formacion de agua natural del cerro
presente solo en temporada invernal. Con las fuertes lluvia de la temporada, es posible ver
el agua cristalina que desciende desde el apice de la elevacion y que llega limpia de
sedimentos gracias a las terrazas que se han construido a lo largo de la caida. Este es un
sitio, con un alto potencial ecoturistico, que sin embargo es poco conocido por la

comunidad local.

5) Ceibo ‘El amor de Priscilla’: Otra formacion del bosque seco deciduo es la de la
familia Bombacaceae, el ceibo o ceiba (Ceiba trichistandra), cuyo 75% de especies pierde
sus hojas en la estacion seca (Cruz, Gino, & Carolina, 2014). En el cerro hay abundancia
de este arbol, pero hay uno que llama su atencion por su crecimiento casi perpendicular al
cerro, imponente con su altura de casi 12 metros decora el paisaje con sus ramas secas que
constrastan con el cielo azul. La denominacion El amor de Priscilla, fue un ejercicio de
apropiacién del grupo de investigacién de este punto anénimo que le asigné el nombre
propio a partir de un mensaje tallado en el tronco: “te amo Priscilla”, inscripcion que ha

perdurado con el tiempo.



6) Hito ‘El sabio del cerro’: Este es otro de los puntos al que el grupo de investigacién
le asignd un nombre particular. En el sitio hay un hito, un poste de piedra que se levanta en

medio del bosque como una sefial que demarca este territorio natural.

7) Sitio de camping ‘El mono’: Un mosaico de flora, que ofrecen un espacio fresco,
natural y acogedor, es utilizado por los visitantes para realizar camping. El trinar de las
aves y la brisa que suaviza el calor durante el dia completan el ambiente ideal para

compartir entre familia o amigos.

8) Mirador Bellavista: Este es quizas uno de los puntos mas promocionados,
reconocidos y visitados del cerro. Su ingreso es por el lado de la ciudadela Bellavista,
desde este punto se observa una vista privilegiada del norte de la ciudad. Desde alli se ve el
estero, el cerro Mapasingue, sectores como Urdesa, Miraflores, Kennedy, la Universidad

de Guayaquil, y hasta parte del centro de la ciudad y el rio Guayas.

9) Mirador Bellavista Base Naval: El Cuerpo de Infanteria de Marina de la Base Naval
San Eduardo obtuvo la custodia y la administracion del predio de 63.62 hectareas del
bosque, segun Acuerdo Ministerial publicado en el Registro Oficial No. 937 del 3 de abril
de 2001. En esta zona, esta el mirador administrado por esta entidad, que colinda con el

Mirador Bellavista.

10) Tunel San Eduardo: Esta construccion que comenzo a realizarse en el 2007 es
también un punto estratégico del cerro. La perforacion permitio el transito y viabilidad del
norte al sureste de Guayaquil, lo que redujo el impacto vehicular al pie del Cerro Paraiso,

en la avenida Carlos Julio Arosemena.



11) Ciudad Deportiva Carlos Pérez Perasso: En el lado posterior a la urbanizacion El
Paraiso esta una de las infraestructuras deportivas de mayor extension de la ciudad: La

Ciudad Deportiva Carlos Pérez Perasso, ubicada en las faldas del cerro San Eduardo.

12) Bim bam bum: En épocas de antafio este fue un sitio iconico de la cordillera que se
extiende hacia la via a la costa. Hoy, las urbanizaciones privadas y un mirador informal
han restado interés en las visitas a esta area que es parte del entorno natural del bosque

seco tropical.

4. DESCRIPCION DE OBJETIVOS

4.1 Objetivo General

Sistematizar los aspectos técnicos relacionados con la produccion y realizacion del

tour virtual 360 del bosque protector Cerro Paraiso, desde su conceptualizacion hasta su

implementacion en el sitio web del Centro de Interpretacion virtual Cerro Paraiso.

4.2 Objetivos Especificos

1) Realizar una reconstruccion analitica del proceso de produccion y realizacion del
tour virtual 360 del bosque protector Cerro Paraiso, desde su conceptualizacion
hasta su implementacion en el sitio web del Centro de Interpretacion virtual Cerro

Paraiso.



2) Documentar cada uno de los momentos del proceso de produccion y realizacion del
tour virtual 360 del bosque protector Cerro Paraiso.

3) Reflexionar sobre la experiencia de produccion y realizacion del tour virtual 360
del bosque protector Cerro Paraiso, identificando factores que contribuyeron o

limitaron el mismo, y aprendizajes.

5.- DESTINATARIOS

El proyecto esta dirigido a estudiantes y profesionales de las areas de comunicacion
digital, produccion multimedia, produccion audiovisual y fotografia, principalmente. No
obstante, el pablico destinatario es todo aquel interesado en conocer sobre esta herramienta

y su implementacion en centros de interpretacion virtual.

6.- ACTIVIDADES

6.1. Actividades de conceptualizacion

La conceptualizacion del Tour Virtual 360 del Cerro Paraiso tiene como punto de
partida la investigacion cualitativa sobre este entorno natural, para los cual se realizaron
entrevistas a habitantes y expertos, con la intencion de conocer la informacion basica del
BCP y tambien del macro proyecto CIV. Se recopilé datos relevantes relacionados con

aspectos sociales, politicos, culturales, educativos y ecologicos de BCP actuales e



historicos. También se gener6 vinculacion y pertenencia con macro proyecto del Cerro
Paraiso.

La revision bibliogréafica (fuentes electronicas) sobre tours virtuales también fue
fundamental para conocer aspectos tedrico y técnicos sobre la realizacion de tour virtuales.
De esta forma se pudo identificar diversas técnicas en la realizacion del tour virtual, para

luego definir cual era la mas conveniente para el proyecto.

Paralelamente a la revision bibliografica, la revision de referentes de otros tours
virtuales de areas naturales y turisticas existentes en Ecuador, permitié analizar, reconocer
y comparar otras experiencias de tour virtuales en el pais. De esta forma se reconocieron
aspectos formales y conceptuales que se pueden incluir en el tour virtual BCP y qué errores
se pueden evitar. También sirvié como una pauta inicial para reconocer que las fotografias
reales provocan una experiencia mas viva y real sobre el recorrido, a diferencia de lo que
puede genera un tour en imagenes de 3D. Ademas se valoré el potencial de efecto turistico

de la herramienta.

Definicion de los principales elementos que debe contener un tour virtual. Definir
aspectos técnicos y conceptuales del tour virtual BCP. Se relaciond y vincul6 los aspectos

conceptuales sobre el cerro y cémo estos podian comunicarse en un tour virtual.

Al momento de identificar los principales recursos técnicos (software) y equipos
(técnica) utilizados para la creacion de recorridos virtuales, se selecciond la técnica y
recursos para crear este tour virtual basandose en los siguientes criterios: disponibilidad de

equipos fotogréaficos, facilidad de manejo del programa informatico y la accesibilidad al



mismo, ya que se contaba con la licencia de uso. De esta forma se selecciond la técnica
de produccion de fotografias reales panoramica inmersivas. Ademas se opté por la
realizacion (captacion de toma) de forma terrestre a través del cabezal robotico GigaPan
Pro (ver Anexo 1), la misma compafiia ofrece el software GigaPan Stitch (ver Anexo 2)

que se utilizé para realizar el tejido de las imagenes.

Otra fase relevante dentro del proceso de produccion fue la identificacion de los
puntos a mostrar en el tour virtual del BCP. En esta etapa se definieron y nombraron 12
puntos de interés, los méas representativos de la zona de influencia del BCP, basandose en
la informacion recopilada en los primeros puntos (investigacion y entrevistas). Pero
ademas se hizo un ejercicio de apropiacion de esos espacios atribuyéndoles nombres

novedosos y originales, en el caso de espacios que no tenian ninguna identificacion.

Para incluir en el tour virtual la informacidn relevante sobre ecosistema se
escogieron los nombres comunes de la flora y fauna mas destacada del cerro. Para esto se
hizo un proceso de seleccion de acuerdo a las especies endémicas del sitio natural, ademas
se reconocieron nombres comunes a partir de designaciones cientificas. Esta actividad

permitid valorar la diversidad faunistica y floral que tiene el Cerro Paraiso.

Pero antes de entrar a la etapa de la implementacién del tour, fue necesario revisar
la capacidad operativa y de almacenamiento del CIV para conocer si los requerimientos
informaticos del sitio web y poder insertar la herramienta del tour sin inconvenientes. Al
evaluar la capacidad del CIV se llego a la conclusion de que era necesario robustecer el

portal, tarea que estuvo a cargo de un grupo de trabajo paralelo encargado del redisefio.



6.2 Actividades de implementacion

Para realizar las fotografias equirectangulares de los 12 puntos de interés de
manera terrestre se utilizo el cabezal robdtico de la marca GigaPan Pro. Con este equipo,
durante dos semanas (mes de julio) se realizo la captacion de un promedio de 40 cuadros
por cada punto de interés, es decir un total de 480 cuadros aproximadamente de fotografias

tomadas secuencialmente en el orden de filas y columnas (movimiento del cabezal).

El tejido de las secuencias de las fotografias captadas por la cdAmara con la ayuda
del cabezal robdtico se realiz6 con el uso del software GigaPan Stitch, este programa
permitié componer en una sola escena cada punto de interés, que dieron como resultado 12

imagenes equirectanculares.

A través del ejercicio prueba-error durante el proceso de tejido, se fueron afinando
detalles Utiles y desechando otros relacionados con la metada sobre flora y fauna. Para esto
fue necesario tener un guion, estructurado segun la secuencia de los 12 puntos de interés

descritos anteriormente.

Para convertir las fotografias equirectangulares de los puntos de interés en
imagenes esféricas inmersivas, de tal manera que se muestre en una vision envolvente, se

utilizo el programa Kolor Panotour Pro.



Es asi como el tour comenz6 a cobrar forma a partir de la composicion de las
secuencias de los 12 puntos de interés en imagenes esféricas inmersivas. Con las escenas
ya compuestas fue mas facil discriminar o incluir recursos adicionales sobre las imagenes,
siempre procurando que las sobreimposicion de la informacidn e iconos de navegacion no

causen ruido o distraccion sobre las fotografias.

Al conectar las doce fotografias esféricas inmersivas un solo paquete multimedia,
se obtuvo como resultado la base del tour virtual, ya con la apariencia preliminar de una
herramienta multimedia y con la posibilidad de generar enlaces temporales para

visualizaciones preliminares del producto.

Para enriquecer el tour virtual 360 del Cerro Paraiso se lo doté de galerias
fotogréficas destacando la flora y fauna del sector (con imégenes de libre uso descargadas
de la Google Images). Las secuencias presentan estas galerias centralizadas (con barra fija)
visibles en todos los puntos de interés, que sirven destacar informacion de la flora y fauna
del sitio. De esta forma, La apariencia del tour virtual comenz6 a enriquecerse con la
metada del ecosistema, con datos Utiles y que ayuden a complementar las secuencias, mas
no que las invadan ni la opaquen. La intencion fue que el tour virtual se comunique por si

solo, es decir que la navegacion sea muy intuitiva para el usuario.

Una vez construida la estructura basica del tour, se agregé una barra de
herramientas para la navegacion del tour virtual, asi como un boton para compartir en
redes sociales, opciones Utiles para facilitar la navegacion dentro del tour virtual. Las

opciones de viralizacion en redes sociales le dio un toque dinamico, interactivo y de



actualidad al tour virtual, ademas de que potencia el objetivo de generar mayor interaccion

con usuarios Y trafico de visitas en la web.

Como parte final de la etapa de implementacion, se obtuvieron los archivos
digitales de lenguaje HTMLS5 que hacen correr el tour virtual 360 del Cerro Paraiso en el
sitio web CIV. Pero previamente fue necesario conocer la compatibilidad del enlace del
tour con los requerimientos del portal del CIV, dando como resultado la verificacion de la

compatibilidad del tour virtual con las propiedades informaticas del portal.

6.3 Actividades de publicacion en el CIV

Para instalar los archivos de arranque del tour virtual 360 del Cerro Paraiso fue
necesario obtener el acceso al espacio que aloja los archivos del CI1V, fue necesario el uso
de las claves y contrasefias de usuario. Una vez logrado el ingreso se cred una carpeta

Ilamada 360 para dentro de ella guardar los archivos que comprenden el tour virtual.

La instalacion de los archivos digitales que comprenden el tour virtual al servidor
del CIV se logré por medio del programa Filezilla, luego de este proceso quedaron

cargados todos los archivos digitales del tour virtual, el mismo quedd 100 % operativo.

El acceso al tour virtual se realiza a través de una vifeta de acceso directo ubicada
desde la portada del Centro de Interpretacion Virtual del Cerro Paraiso (ver Anexo 6), con

su nuevo dominio: www.cerroparaiso.org. La direccion especifica del tour virtual es:

http://cerroparaiso.org/360/index.html (ver Anexo 7).



http://www.cerroparaiso.org/
http://cerroparaiso.org/360/index.html

6.4 Aprendizaje del proceso

Como parte del proceso del proceso se aprendid que las fotos equirectangulares se
pueden convertir en imagenes esféricas inmersivas, que permiten una visualizacién

panoramica y envolvente que da mas realismo a la experiencia de tour virtual.

Otra valoracion importante fue desarrollar la capacidad de seleccion y
discriminacion de datos en funcion a la comunicacién digital especifica para herramientas
multimedia. A pesar de que hubo gran cantidad de informacion, sobre todo historica, no
toda era posible incluirla ya que resultaba contraproducente recargar de muchos textos y

datos al tour.

A pesar de que hay varios programas que permiten hacer el tejido y conversion de
las imégenes equirectangulares, se valord que el software GigaPan Stitch (ver Anexo 2) y
Kolor Panotour Pro (ver Anexo 3) son los mas Utiles y de facil manejo de los que estan
disponibles en el mercado informatico. Ademas se destaca que la precision del programa
en la tarea con escaso margen de error en puntos de coincidencia, permite tener un

producto altamente profesional.

Sin embargo, este proceso no hubiese sido posible si no se tenia el conocimiento en
fotografia y programas afines. El perfeccionamiento en el manejo de los programas

programas Kolor Panotour Pro y GigaPan se consiguio con la ayuda de guias disponibles



en la web, ya sea a través de fuentes electrénicas o videos tutoriales, ya que es escasa 0

casi nula la existencia de bibliografia relacionada con el tema.

Dentro del proceso vivencial para la produccion de las fotografia, el recorrido por la
zona, permitié una acercamiento que despertd mayor motivacion y vinculacion con el
proyecto, pues se identificO muchas areas destruidas y abandonadas, por lo que se

emprendio tareas de mingas de limpieza (ver Anexo 4).

La informacidn mas valiosa del Cerro Paraiso se la obtuvo de estudios recopilados
en memorias de proyectos de titulacion anteriores, ya que al igual que en el caso de
informacion referente a tour virtuales, tampoco hay mucha documentacion bibliogréafica

del tema.

Por eso es importante el proceso de documentacion y sistematizacion de esta

experiencia, de tal forma que se ofrezca como un aporte para la comunidad interesada.



7. RECURSOS

7.1 Recursos humanos

A pesar de que la realizacion de un tour virtual podria asumirla una sola persona -
especializada en la técnica y con formacién en fotografia profesional-, para mejorar la
calidad del producto es mejor contar con un equipo de produccion, que se detalla a
continuacion, con la advertencia de que hay roles que pueden ser desempefiados por la

misma persona porque se dan en etapas distintas del proceso de realizacion.

Productor fotogréafico: Participacion activa del fotdgrafo especializado en produccién de
imagenes esféricas inmersivas, lo que implica tener una experiencia en la utilizacion del
cabezal robdético para la captura de las imégenes y un dominio de las técnicas de fotografia

artistica y periodistica (ver Anexo 5).

Asistentes de produccion: Voluntarios (miembros del equipo de trabajo del
megaproyecto), que durante los dias de produccion fotogréafica colaboraron en la logistica
para realizar el trabajo de campo. Las areas de colaboracion son en movilizacion,
alimentacidn, traslado de equipos, instalacion de equipos y asesoria en informacion del

sitio.

Editor de imagenes: El mismo productor fotografico desempefia la funcion de editor de

las secuencias imagenes. Su participacion es activa e indispensable, ya que es el encargado



de editar, realizar el montaje y componer las fotografias esféricas inmersivas, a partir del

tejido de las imégenes equirectangulares.

Disefiador multimedia: En la Gltima fase, el editor fotogréafico realiza la construccion del

tour virtual con una asesoria en programacion de contenidos multimedia. En esta etapa, las
secuencias de imagenes esféricas inmersivas son enriquecidas con contenidos multimedia

como: textos, videos, sonidos y datos de geolocalizacion, que fueron recopilados y

seleccionados a partir de la investigacion previa del megaproyecto.

7.2 Recursos materiales

e Camara Nikon Modelo D2XS

e Lente de 15mm

e Cabezal panoramico robotico (rétula robética) modelo Epic Pro de la compafiia
GigaPan

e Tripode profesional Manfroto, con capacidad para +25 libras

e Memorias compact flash de alta velocidad

e Computadora Mac de 17 pulgadas con 10 Gigas de memoria RAM Intel Corel 7

e Software Gigapan Stitch para composicion de imagenes equirectanculares en
esféricas inmersivas.

e Software Kolor Panotour Pro para la creacion de esféricas inmersivas y del tour
virtual.

e Internet

e Grabadora de audio



e Teléfonos méviles
e Libreta de apuntes
e Software Filezilla

e Vehiculo propio

8. COSTOS

Los gastos generados para la realizacion del Tour Virtual 360 Cerro Paraiso, desde
su etapa de conceptualizacion, pasando por la implementacion hasta su publicacion en el
Centro de Interpretacion Virtual, fueron financiados con autogestion, es decir que todo el
equipo de investigacién del proyecto Tour Virtual contribuyd con sus recursos propios

para cubrir los costos de todas las fases.

En la fase de conceptualizacion se incurrié en un gasto recurrente de uso de
Internet, con un promedio de inversion de $ 20 mensuales, también llamadas telefonicas
(tarjetas prepago) por $ 20. Los precios relacionados con grabadora ($ 80) y videocamara
(% 350) son solo referenciales, ya que estos equipos no fueron adquiridos ni comprados por
el grupo, sino que pertenecen a integrantes que pusieron a disposicion su uso de los

MmMismos.

Los costos mas altos del proceso de produccion recaen en la fase de
implementacidn, ya que se emplearon equipos fotograficos profesionales y programas
informaticos para la conversion, edicién y montaje de las imagenes del tour virtual. En el

mercado local un cabezal rob6tico Gigapan Pro tiene un valor de aproximadamente $



1.000; la camara profesional marca Nikon modelo D2XS tiene un precio de unos $ 2.000,
no se incluye el lente utilizado (15mm) que puede costar unos $ 1.000. La licencia del
programa GigaPan Stitch viene incluida con el paquete del cabezal robético; no asi la

licencia del software Kolor Panotour Pro, que tiene un valor de $ 450.

Sin embargo, no se tuvo que pagar por ninguna de las dos licencias, ya que el
productor tuvo acceso gratuito a ambos programas, por sus contactos en su ejercicio
profesional y laboral. La licencia de software Filezilla es gratuita. A esto se suma el uso de
una MacBook Pro ($ 2.000), util durante las tres fases del proceso de produccién, de

propiedad del productor del tour.

Finalmente, en la publicacién no se incurrieron en mayores gastos que internet, que

como ya se habia detallado antes fue a un costo de $ 20 mensuales.

A continuacion se enumera los costos de los principales recursos empleados en la

realizacion del proyecto con sus valores referenciales:

$100 consumo de internet por 5 meses
$ 2.000 (computadora MacBook ro)

$ 1000 (cabezal robotico Gigapan)

$ 2000 (camara Nikon D2Xs)

$ 1000 (lente Nikon)

$ 450 (software Kolor Panotour Pro)

$ 350 (videocamara)



$ 80 (grabadora)

$ 60 (memorias)

$ 50 (gasolina)

$20 (telefonia)

Software Gigapan Stitch gratuito

Software Filezilla Gratuito



9. AUTOEVALUACION

Como productor del tour virtual, el autor tuvo un punto de partida clave para el
desempefio de las exigencias del proyecto: el conocimiento tedrico y practico en el campo

de la produccién fotogréafica, en el ejercicio de la profesion en el campo laboral.

No obstante, a este conocimiento base habia que agregarle o fortalecer el
aprendizaje en el area de manejo y produccién de contenidos multimedia, que si bien es
cierto no era desconocida, si era una debilidad, pues implicaba una mayor profundizacion

en el campo de la informatica y comunicacion multimedial.

Sin embargo, la amplia lectura de guias y revision de videotutoriales, sobre todo en
el manejo de los programas GigaPan Stitch y Kolor Panotour Pro, fueron valiosos y

determinantes para poder avanzar en el proceso de realizacion del tour virtual.

Este aprendizaje complement6 el conocimiento necesario para vincular fotografia y

comunicacion digital, y vincular al &rea de ecologia y conservacion ambiental.

De tal forma, que la creacion del tour virtual resultd un reto desde el punto de vista
académico, un reto que fue tal vez complicado, si se toma en cuenta la escasa bibliografia
y referentes relacionados con la produccion multimedial de recorridos virtuales a nivel
local, pero no imposible. El tiempo otorgado para el desarrollo del proyecto tambien
resultaba una limitante, pero se pudo optimizarlo gracias a la planificacion desde el inicio

del proceso y al trabajo colaborativo.



La autoevaluacién del proceso de produccion del Tour Virtual 360 del Cerro
Paraiso no solo se redujo a la satisfaccion del logro personal, sujeto a un resultado
especifico (la obtencion de un titulo), pues también se valoro la posibilidad de hacer un
aporte invaluable con la intencion de concienciar a la comunidad sobre la conservacion de

un area protegida.

Finalmente, el productor le atribuye una alta valoracion a la memoria del tour
virtual, tan importante como la misma herramienta creada, ya que este documento pretende
ser un referente para profesionales y estudiantes interesados en incursionar en proyecto

afines.
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GLOSARIO

Cabezal robdtico: Es un equipo electronico en la que se instala la camara fotografica para
enviar las 6rdenes automaticas de rotacion vertical y horizontalmente durante el proceso de
captacion de los cuadros en la escena.

Cuadro: Dentro del documento, esta palabra es utilizada como sinonimo de fotografia o
foto. Es la imagen que queda capturada por la camara en un momento de exposicion.
Filezilla: es un programa informatico de cédigo abierto y software libre multiplataforma
(compatible que varios sistemas operativos) que sirve para administrar sitios web.
Fotografia equirectangular: Técnica en la que se obtienen imagenes en dos planos (2D),
que se crean a partir de la composicion de cuadros captados de manera ublicua (rotacion
vertical y horizontal de 360 grados sobre un mismo eje) para recrear una vista panoramica
del espacio en un solo toma o encuadre. Un ejemplo de este término es la proyeccién del
planeta tierra en un mapa rectangular.

Fotografia esférica inmersiva: Es una técnica fotografica digital de representacion del
espacio de manera envolvente, es decir de recreacion virtual, con la intencién de despertar
en el espectador la sensacion de desplazamientos e inmersion en el sitio donde se realizé la
toma, y con la ayuda de aplicaciones informaticas se puede mover el punto de vista, acercarse
0 alejarse dentro de la imagen.

Galeria: conjunto de imagenes agrupadas segin una misma tematica.

GigaPan: Compaiiia que desarrolla sistemas tecnologicos. Tiene la patente para la creacion
de cabezal robotico denominado GigaPan Epic, un equipo electrénico que se adapta a varios

modelos de cAmara para disparar automaticamente y obtener una sola composicion traves



de un software que provee la misma empresa, llamado GigaPan Stitch Pro ( (Xatakafoto,
2009).

Kolor Panatour Pro: Software que permite la creacion de tour virtuales.

Lenguaje HTML5: Lenguaje hipertextual (las siglas de HTML corresponden a Hyper Text
Markup Language) empleado para estructurar y presentar contenido multimedia para la web
(Hipertextual, 2013).

Tejido: En el contexto de la técnica de fotografia equirrectangular, corresponde a la forma
coémo se entrelazan y componen los cuadros que la camara capta secuencialmente de tal
manera de que se superponen en puntos de coincidencia para recrear la imagen completa
del area tomada. Para esta accion se utilizan programas especificos, el GigaPan Stitch Pro
es uno de los més comunes.

Tour virtual: herramienta digital con contenidos multimedia e interactivo, basada en el
concepto tedrico de realidad aumentada, que permite recrear la experiencia de un recorrido
por un lugar determinado, al que se puede tener acceso para visualizarlo a través de una

computadora o dispositivo movil.



ANEXO 1

Cabezal Robdético Gigapan Pro
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ANEXO 2

GigaPan Stitch

2 4 i

f

\E _——w ra

Fast, robust, easy-to-use image stitching software

Software Gigapan Stich
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ANEXO 3

Software Kolor Panotour Pro



ANEXO 4

Actividades de mingas de limpieza con los integrantes del grupo, previo a la
produccidén fotografica de los puntos de interés del Cerro Paraiso
(foto tomada el 12 de julio del 2016).
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ANEXO 5

Produccidn fotogréfica realizada por el autor de la memoria (Carlos Barros), en uno
de los 12 puntos (cerro San Eduardo) del Cerro Paraiso, con el uso del cabezal
robotico. (foto tomada el 14 de julio del 2016).
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ANEXO 6

CERRO PARAISO

Un bosque seco en el corazén de Guayaquil

Conoce mas Documental Tour virtual 3602

Portada del Centro de Interpretacion Virtual Cerro Paraiso

Enlace: www.cerroparaiso.org
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ANEXO 6

Tour Virtual 360 Cerro Paraiso

Enlace: http://cerroparaiso.org/360/index.html
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ANEXO 7

MATRIZ DE SINTESIS 1

Objetivo General:
Sistematizar los aspectos técnicos relacionados con la produccion (o realizacién) del tour virtual 360 del bosque protector Cerro Paraiso (BCP), desde su
conceptualizacion hasta su publicacion en el sitio web del Centro de Interpretacion Virtual Cerro Paraiso (CIV).

Obijetivos Fases 0 | Actividades propuestas Actividades ejecutadas Observaciones (cambios)
especificos: momentos
Realizar una | Conceptualizac | Investigar sobre el Cerro Paraiso. Investigar sobre el Cerro Paraiso.
reconstruccion ion
analitica del Revision bibliografica sobre tours | Revision bibliografica sobre tours
proceso de virtuales. virtuales.
produccion (o Revision de referentes de tours | Revision de referentes de tours
realizacion)  del virtuales de &reas naturales y turisticas | virtuales de areas naturales y turisticas
tour virtual 360 del existentes. existentes.
bosque  protector Definicion de los  principales | Definicion de los principales elementos
Cerro Paraiso, elementos que debe contener un tour | que debe contener un tour virtual.
desde su virtual.
conceptualizacion Identificacion de los principales | Identificacion de los principales | Tour con fotos
hasta su recursos técnicos  (software) y | recursos técnicos (software) y equipos. | equirectangulares pasaron a
implementacion equipos. Evaluar qué técnica: fotos | Se decidi6 la técnica de fotos esféricas | esféricas, que permiten una
en el sitio web del equirectangulares o esféricas | inmersivas (360 grados), con el uso | visualizacién panorémica y
Centro de inmersivas. cabezal robotico GigaPan Pro, porque | envolvente que da mas realismo
Interpretacion capta con mayor precision los cuadros | a la experiencia de tour virtual.
Virtual Cerro para su posterior tejido.
Paraiso (CIV). Identificacion de los puntos a mostrar | Identificacion de los puntos a mostrar

en el tour virtual del BCP. en el tour virtual del BCP.




Incluir en el tour virtual informacién
relevante sobre ecosistema y su
historia.

Incluir en el tour virtual informacién
relevante sobre ecosistema. Trabajo
realizado por el grupo de aplicacion
profesional Tour Virtual CP.

No historico, porque si se
ingresaba  muchos datos
historicos se perdia una interfaz
limpia. Ademéas se considerd
que esos datos deben incluirse
directamente en el sitio web.

Revisar capacidad operativa y de
almacenamiento del CIV.

Revisar capacidad operativa y de
almacenamiento del CIV.

Implementacid
n

Realizar las fotografias panoramicas
360 equirectangulares de los puntos
de interés de manera terrestre con el
cabezal robdtico GigaPan Pro y aérea
(con dron).

Realizar las fotografias panoramicas
360 equirectangulares de los puntos de
interés de manera terrestre con el
cabezal robdtico GigaPan Pro.

Se presentaron complicaciones
con el uso del dron (por averia).

Tejido de las fotografias panordmicas
360 equirectangulares de los puntos
de interés captadas de manera
terrestre y aérea (con dron) con el
software GigaPan Stitch.

Tejido de las fotografias panoramicas
360 equirectangulares de los puntos de
interés de manera terrestre con el uso
del software GigaPan Stitch.

El programa GigaPan Stitch
permite un tejido automatico de
la secuencia de imagenes con
escaso margen de error en
puntos de coincidencia.

Convertir las fotografias panoramicas
360 equirectangulares de los puntos
de interés de manera terrestre y aérea
(con dron) en fotografias esféricas
inmersivas.

Convertir las fotografias panoramicas
360 equirectangulares de los puntos de
interés de manera terrestre en
fotografias esféricas inmersivas.

La conversion de las fotografias
panordmicas equirectangulares
en esféricas inmersivas resultd
mas directo con el uso de Kolor
Panotour Pro.

Conectar las fotografias esféricas
inmersivas para crear el tour virtual.

Conectar las fotografias esféricas
inmersivas para crear el tour virtual.

Enriquecer el tour virtual 360 del
Cerro Paraiso dotandolo de galerias
fotograficas destacando la flora y
fauna del sector.

Enriquecer el tour virtual 360 del Cerro
Paraiso  dotandolo de  galerias
fotograficas destacando la flora y fauna
del sector.




Dotar de una barra de herramientas
para la navegacion del tour virtual, asi
como agregar un boton para compartir
en redes sociales.

Dotar de una barra de herramientas
para la navegacion del tour virtual, asi
como agregar un botdn para compartir
en redes sociales.

Obtener los archivos digitales de
lenguaje HTML5 que hacen correr el
tour virtual 360 del Cerro Paraiso en
el sitio web CIV.

Obtener los archivos digitales de
lenguaje HTML5 que hacen correr el
tour virtual 360 del Cerro Paraiso en el
sitio web CIV.

Publicacién en
el CIV

Obtener el acceso al hosting del CIV
(con las claves de usuario vy
contrasefia) para instalar los archivos
digitales de lenguaje HTMLY5 del tour
virtual 360 del Cerro Paraiso.

Obtener el acceso al hosting del CIV
(con las claves de usuario y contrasefia)
para instalar los archivos digitales de
lenguaje HTMLS5 del tour virtual 360
del Cerro Paraiso.

Instalar los los archivos digitales de
lenguaje HTMLY5 del tour virtual por
medio del programa Filezilla al
servidor del CIV.

Instalar los los archivos digitales de
lenguaje HTML5 del tour virtual por
medio del programa Filezilla al
servidor del CIV.

ANEXO 8




MATRIZ DE SINTESIS 2

Fases o | Fech | Actividad Obijetivos Efectos resultados Participant | Recursos | Cost | Factores (proy contra)
momentos a ejecutada es 0
Conceptualizaci | May | Investigar Conocer Se recopilé datos relevantes | Grupo de | Internet $ 20 | Escasa informacion
on 0- sobre el | informacion relacionados con aspectos | proyecto (portal (inte | bibliogréfica del
Cerro basica del BCP y | sociales, politicos, culturales, | de web), rnet) | medio, poco
Paraiso. del macro | educativos y ecoldgicos de | aplicacion | libros, $ 80 | conocimiento en la
Entrevistas | proyecto CIV. BCP actuales e historicos. | profesiona | grabadora | (gra | poblacion en general.
a habitantes También se generé | | Tour | de audio, | bado | No obstante, se valord
y referentes vinculacion y pertenencia con | Virtual grabador, | ra) toda la informacién
sobre Cerro macro proyecto del Cerro | (Ivette video, $ académica levantada a
Paraiso. Paraiso. Emén, telefonia. | 350 | partir del proyecto
Martha (vid | Cerro Paraiso, que
Gonzélez, eoca | avala la Universidad
Gustavo mara | Casa Grande.
Zeballos, )
Rafael $20
Cuesta, (tele
German foni
Arteta y a)
Carlos
Barros)
May | Revision Conocer aspectos | Diferenciar diversas técnicas | Grupo Internet $10 | Toda la informacién
0 bibliografic | tedrico y técnicos | en la realizacion del tour que se encontrd fue
Juni |a (fuentes | sobre la | virtual, para luego definir cual digital y de autores
0 electronica) | realizacion de tour | es la mas conveniente para extranjeros.

sobre tours
virtuales

virtuales.

proyecto.




May | Revision de | Analizar, Se reconocieron  aspectos | Grupo Internet $10 | Hay pocas areas
oJun | referentes reconocer y | formales y conceptuales que naturales del pais que
io de tours | comparar ~ otras | se pueden incluir en el tour son difundidas en tour
virtuales de | experiencias  de | virtual BCP y qué errores se virtuales. Las que se
areas tour virtuales en | pueden  evitar.  También han realizado,
naturales y | Ecuador. reconocer que las fotografias paraddjicamente,
turisticas reales provocan una estin  creadas en
existentes. experiencia mas viva y real idioma extranjero.
sobre el recorrido, a diferencia
de lo que puede ser un tour de
imagenes en 3D. Ademas se
valoré el potencial de efecto
turistico de la herramienta.
Juni | Definicion | Definir aspectos | Se relacion6 y vinculé los | Grupo Internet $ 10 | EI conocimiento en
0 de los | técnicos y | aspectos conceptuales sobre el Computad | $ fotografia y programas
principales | conceptuales del | Cerro y cémo estos podian ora 700 | afines, permiti6 una
elementos tour virtual BCP. | comunicarse en un tour (co | valoracion mas
que  debe virtual. mpu | profesional de la
contener un tado | técnica.
tour virtual. ra)
Juni | Identificaci | Seleccionar la | Se selecciond la técnica de | Carlos Computad | $ Tener el conocimiento
0 6n de los | técnica y recursos | fotografias reales panoramica | Barros ora 2.00 | previo en el uso los
principales | para crear tour | inmersivas. Para lo cual se MacPro 0 programas programas
recursos virtual. realizaron pruebas. Ademas se Softwares | (co | Kolor Panotour Pro y
técnicos opt6 por la realizacion Gigapan mpu | GigaPan facilit6 la
(software) y (captacion de toma) de forma Stitch  y | tado | seleccidon de la técnica.
equipos terrestre a través de brazo Kolor ra) Ademas de la
(técnica). robotico. Panotour | $ accesibilidad de las
Pro, 400 | licencias de uso.




equipo (soft
fotogréfic | ware
0 )

Juni | Identificaci | Definir y nombrar | Se definieron 12 puntos de | Grupo Internet, $ 10 | En un recorrido por la

0 on de los |12 puntos de |interés dentro de la zona de computad | $ zona, se identifico
puntos a | interés que | influencia del BCP, ora, 2.00 | muchas areas
mostrar en | resuman toda el | basdndonos en la informacion movilizaci | O destruidas y
el tour | area del BCP. recopilada en los primeros on (co | abandonadas, por lo
virtual  del puntos  (investigacion vy mpu | que se emprendid
BCP. entrevistas). Pero ademas se tado | tareas de mingas de

hizo un  ejercicio  de ra) limpieza, que a su vez
apropiacion de esos espacios $ 10 | motivaron mas
atribuyéndoles nombres (gas | pertenencia con el
novedosos Yy originales, en el olina | proyecto.

caso de espacios gque no tenian )

nombre o identificacion.

Julio | Incluir en el | Escoger nombres | Se  hizo un proceso de | Grupo Internet $10 | La informacion mas
tour virtual | comunes de flora | seleccion de acuerdo a las Computad valiosa se la obtuvo de
informacién |y  fauna para | especies endémicas del sitio ora estudios  recopilados
relevante incluir como | natural, ademas se Libreta de en  memorias de
sobre metadata en el | reconocieron nombres apuntes proyectos de titulacion
ecosistema | tour virtual. comunes a  partir de Libros anteriores.

designaciones cientificas de la entre ellos
flora y fauna. Valorar la Fernando
diversidad faunistica y floral. Felix

Julio | Revisar Conocer si los | Evalud la capacidad del CIV | Carlos Internet $10 | Interfaz del antiguo
capacidad requerimientos para alojar el tour virtual y se | Barros, Computad sitio no permitia una
operativa Yy | informaticos de la | llegd a la conclusion de que | Daniela ora mayor visibilidad de la
de web CIV para herramienta, no




almacenami | poder insertar la | era necesario robustecer el | Mora obstante  con el
ento del | herramienta  del | CIV. (CIV) redisefio es posible
Civ tour. alojarla de una manera
mas atractiva.
Implementacion | Julio | Realizar las | Producir las | Se realiz6 la captacion de un | Carlos Camara $ La técnica de
fotografias | secuencias de | promedio de 40 cuadros por | Barros, fotogréfica | 2000 | imagenes
panoramica | fotos panoramicas | cada punto de interés, a través | Rafael Nikon (cdm | equirectangulares
S 360 | equirectangulares. | del brazo robotico GigaPan, es | Cuesta y | D2XS ara) | captadas de manera
equirectang decir un total de 480 cuadros | Gustavo Lente de|$ terrestre a través del
ulares de los aproximadamente. Zeballos y | 15mm 1000 | brazo robético
puntos de German Cabezal (lent | permiti6  tener una
interés  de Artera robético e) mayor estabilidad en
manera GigaPan $ los cuadros y por
terrestre con Tripode 1000 | consiguiente en una
el cabezal Memorias | (cab | secuencia con mejor
robdtico SD de | ezal) | margen de error para
GigaPan 64GB de | $ 60 | el tejido.
Pro. capacidad | (me
mori
as)
Ago | Tejido de | Componer en una | A través del ejercicio prueba- | Carlos Software La alta calidad de
sto las sola  secuencia | error durante el proceso de | Barros GigaPan imagenes y la gran
fotografias | cada punto de | tejido, se fueron afinando Pro cantidad de
equirectang | interés (12) | detalles utiles y desechando Computad informacién, a ratos
ulares de los | (imagenes otros relacionados con la ora complicaba el trabajo
puntos  de | equirectanculares) | metada sobre flora y fauna. de tejido, ya que el
interés  de Para esto fue necesario tener sistema (dependiente
manera un guion, basado en los 12 del sistema




terrestre con puntos de interés descritos informatico) solia
el uso del anteriormente. trabarse.
software Fue importante la
GigaPan revision  de  los
Stitch. manuales del
programa para
conocer las
instrucciones de su
uso y optimizacion de
recursos.
Ago | Convertir Convertir las fotos | EI tour comenz6 a cobrar | Carlos Software | $10
sto las equirectangulares | forma a partir de la | Barros Kolor
fotografias | en imagenes | composicion de las secuencias Panotour
equirectang | esféricas de los 12 puntos de interés en Pro
ulares de los | inmersivas, para | imagenes esféricas Internet
puntos de | que cada | inmersivas. A partir de alli fue Computad
interés  de | secuencia (punto | mas facil en comenzar a ora
manera de interés) se | discriminar o incluir recursos
terrestre en | muestre en una | adicionales sobre las
fotografias | vision envolvente. | imagenes, de tal manera de
esféricas gque no causaran ruido o
inmersivas. distraccion sobre la imagen.
Ago | Conectar las | Componer todas | Se obtuvo el tour virtual como | Carlos Internet $10 | Para este proceso
sto | fotografias | las secuencias en | un solo paquete estructurado | Barros Software fueron muy utiles las
esféricas un solo paquete | como una herramienta Kolor referencias de video
inmersivas | multimedia: el | multimedia con posibilidad de Panotour tutoriales y manuales
para crear el | tour virtual. generar enlaces temporales Pro que se hallaron en
tour virtual. para visualizaciones Computad linea.
preliminares del producto. ora




Ago | Enriquecer | Alimentar las | La apariencia del tour virtual | Carlos Internet $10 | Hubo gran cantidad de
sto | el tour | secuencias  con | comenz0 a enriquecerse con la | Barros Software informacion que
Sept | virtual 360 | galerias metada sobre flora y fauna. Se Computad quedo fuera del tour,
iemb | del  Cerro | centralizadas busc6 que esta informacion ora precisamente porque
re Paraiso (barra fija) | sean datos Utiles y que ayuden se pensé en hacer una
dotandolo visibles en todos | a complementar las herramienta que
de galerias | los puntos de | secuencias, mas no que la priorice la
fotogréficas | interés, que | invadan ni la opaquen. La comunicacion
destacando | destacan intencion fue que el tour iconografica 'y no
la flora y | informacion de la | virtual se comunique por si invadirla de textos.
fauna  del | flora y fauna del | solo, que sea muy intuitivo.
sector. sitio.
Sept | Dotar  de | Facilitar la | Las opciones de viralizacion | Carlos Internet $10 | La unica preocupacion
iemb | una barra de | navegacion dentro | en redes sociales le da un | Barros Computad es este punto fue
re herramienta | del tour virtual. toque muy dindmico, ora colocar la barra en un
s para la interactivo y de actualidad al Software punto adecuado, que
navegacion tour virtual, ademéas de que sea visible al usuario,
del tour potencia el objetivo de generar pero que a la vez no
virtual, asi mayor interaccion con cause ruido durante la
como usuarios y trafico de visitas en visualizacion de las
agregar un la web. imagenes del tour.
bot6n para
compartir
en redes
sociales.
Sept | Obtener los | Conocer la | Se obtuvieron los archivos | Carlos Internet $10 | No hubo
iemb | archivos compatibilidad compatibles del tour virtual | Barros Computad inconvenientes en este
re digitales de | del enlace del tour | con las propiedades ora proceso
lenguaje con los | informaticas del portal. Software




HTMLS5 que
hacen correr
el tour
virtual 360
del  Cerro
Paraiso en el
sitio  web
ClIv.

requerimientos
del portal del CIV.

Portal CIV

Publicacion en
el CIV

Sept
iemb
re

Obtener el
acceso  al
hosting del
CIV  para
instalar los
archivos del
tour virtual
360 del
Cerro

Paraiso

Entrar al servicio
de hosting donde
se aloja el CIV por
medio de las
claves de usuario.

Se logré acceder al espacio
que aloja los archivos del CIV,
creandose una carpeta Ilamada
360 para dentro de ella guardar
los archivos que comprenden
el tour virtual.

Carlos
Barros,
Daniela
Mora
(disefiador
a del CIV)

Internet
Computad
ora
Software
Portal CIV

Sept
iemb
re

Instalar los
archivos
digitales
que
comprenden
el tour
virtual al
servidor del
Clv por

medio  del

Cargar en el
servidor del CIV
los archivos
digitales del tour
virtual

Quedaron cargados todos los
archivos digitales que
comprenden el tour virtual y
el mismo quedo 100 %
operativo.

Carlos
Barros

Internet
Computad
ora
Software
Filezilla

Grat
uito




programa
Filezilla
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