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Introduccion

Planteamiento
del Problema

Desarrollar una herramienta digital
que sirva como recurso educativo y
ludico orientado a ninos a partir de las
obras de titeres creadas por Ana von
Buchwald y asi perpetuar los anos de
trabajo y dedicacion de esta gran
titiritera.



Ana Von Buchwald

Ana Von Buchwald es una
titiritera guayaquilena con
mas de 50 anos de
experiencia en el area. Es
reconocida por su gran
trayectoria en el trabajo con
titeres. Ha confeccionado
510 titeres y cuenta en su
repertorio con 120 obras de
las cudles la mayoria son
adaptadas de cuentos u
obras de teatroy también se
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encuentran obras creadas
por ella. Guadalupe Chavez
quien es actualmente Ila
encargada de dirigir el Grupo
de Titeres de Ana Von
Buchwald la describe como: “
una persona creativa,
perseverante y detallista que
siempre busca el beneficio
del nifo". De acuerdo a
Guadalupe Chavez, el lema
de Anita es instruir, divertir y
fomentar valores y su gran
deseo es que sus obras sean

Antecedentes

difundidas y recordadas.

Teoria de Aprendizaje de
Piaget

Entre las edades de 2y 7
anos, los ninos se encuentran
en la etapa pre operacional,
llamada asi porque Piaget!
consideraba que en este
periodo todavia no logran
realizar algunas de las
operaciones légicas que
pueden efectuar ninos de

1Jean Piaget(1896-1980) psicologo y pedagogo suizo reconocido por sus aportes en la educaciéon



mayor edad.

Piaget consideraba que esta
etapa abarca importantes
avances cognitivos asi como
también ciertas limitaciones
que se repetian en los ninos
de esta edad.

De acuerdo a Piaget (1969)

Hacia los 2 anos comienza un
periodo que dura hastalos 7 u
8 anos y cuya aparicion se
senala por la funcidon
simbdlica y semidtica; esta
permite representar objetos
o) acontecimientos no
actualmente perceptibles
evocandolos por medio de

simbolos o signos
diferenciados: el  juego
simbdlico, la imitacion

diferida, la imagen mental, el
dibujo, etc. Y, sobre todo, el
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lenguaje.

Por lo tanto, esta etapa

caracterizada
principalmente por el
pensamiento representacional
que es la capacidad del nino para
utilizar palabras, gestos,
imagenes y numeros para
representar objetos, hechos
O personas que no estan
presentes en ese momento.
Este pensamiento
representacional le permite
al nino reconstruir
mentalmente acciones del
pasado. También lo hace
capaz de imaginarse futuras
situaciones, lo cual antes no
lo era posible.

esta

Una de las primeras formas
del pensamiento
preoperacional es la

imitacion  diferida. De
acuerdo a Meece (2000) “la
imitacion diferida es la
capacidad de repetir una
secuencia simple de acciones
o de sonidos, horas o dias
después que se produjeron
inicialmente”. El nino
observa una accion y retiene
mentalmente su
interpretacion de lo que dicha
accion para repetirla en otra
ocasiéon. De esta manera el
infante va aprendiendo e
incorporando nuevos
comportamientos en su
repertorio de conductas.

Otra forma del pensamiento
representacional es el juego
simbdlico. Al comienzo de este
etapa los nifios escogen objetos
para representar otras cosas
totalmente diferentes. Por



ejemplo, utilizan una caja para
representar un auto.
También sus juegos suelen
contener personajes de
fantasia como princesas,
superhéroes ,etc. A medida
que va transcurriendo el
tiempo el infante utiliza
objetos que se asemejan mas
a la realidad. Ademas
representa  varios roles
sociales e incorpora
diferentes situaciones reales
en sus juegos.

Segun Labinowicz (1987)

El juego simbdlico no tiene
limitaciones, una cosa puede
pasar por otra en a vida
infantil. El juego, se convierte
en una experiencia creativa.
El nino cambia la realidad
segun sus deseos, agregando
sus experiencias sociales,
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reviviendo sus gozos,
resolviendo sus conflictos.
Asegura la supervivencia. La
libertad de patrones sociales
rigidos, como el dela
autoridad, proporciona una
extension de si mismo.

El pensamiento
representacional permite al
nino de esta etapa una rapida
adquisicion del lenguaje. Al
principio de este periodo el
infante utiliza ciertas
palabras para referirse a
objetos que desea en ese
momento o a situaciones que
esta experimentando. Mas
adelante, el nino
preoperacional es capaz de
emplear nuevas palabras
para representar
experiencias pasadas u
objetos que no se encuentran
presentes. Es gracias a esta

habilidad que la mayor parte
del desarrollo del lenguaje se
da en estafase.

En la etapa preoperacional
el nino comienza a utilizar el
dibujo para representar lo
que observa a su alrededor.
También utiliza el dibujo con
frecuencia para expresar sus
deseos y sentimientos.
Conforme va creciendo sus
dibujos se vuelven mas reales
y detallistas. Ademas suelen
anadir ciertas palabras a los
graficosrealizados.

Los ninos en esta etapa
comienzan a utilizar los
numeros para representar
objetos. Piaget consideraba
que el infante adquiere una
verdadera comprension de
los numeros en la siguiente
etapa, sin embargo, afirmaba
que a esta edad los ninos
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tienen ciertos conocimientos
basicos sobre los numeros e
incluso una comprensién
intuitiva de las sumas y las
restas. En esta fase son
caracteristicos los errores al
contar, por ejemplo, 1,2,4,5.

A pesar de alcanzar
importantes progresos, los
ninos en este periodo poseen

ciertas limitaciones
caracteristicas de esta etapa.
Las tres principales
limitaciones de la etapa
preoperacional son el
egocentrismo, la
centralizacién y la rigidez del
pensamiento. El

egocentrismo se basa en la
incapacidad del infante a
interpretar su entorno desde
otraperspectivaquenoseala
suya. Al comienzo de esta
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etapa los ninos al conversar
con sus compaferos no
interactuan mutuamente en
la comunicacién. De acuerdo
a Meece (2000) “ Los nifos de
tres parecen realizar los
llamados mondlogos
colectivos, en los cuales los
comentarios de los
interlocutores no guardan
relacion entre si". En los
ultimos anos de esta etapa el
infante comienzan a
modificar su comunicacién
en funcion de la persona que
lo esta escuchando.

Otra limitacion
caracteristica de esta etapa
es la centralizacion. Esta se
refiere a la tendencia del nino
a enfocar su atencién en un
solo aspecto de lo que esta
observando y no fijarse en

todas las caracteristicas
como lo hacen los ninos de
edad mas avanzada.

Segun Piaget (1969) sin
operaciones el nifno no llega,
en el curso de este periodo, a
constituir las nociones mas
elementales de
conservacion, condiciones
de la deductibilidad l6gica. Asi
seimagina que una decenade
fichas alineadas suman un
numero mayor cuando estan
separadas; que una coleccién
dividida en dos aumenta en
cantidad en relacién al todo
inicial; que una linea recta,
una vez quebrada,
representa un camino mas
largo; que la distancia entre A
y B no es necesariamente la
misma que entre Ay B (sobre
todo, en pendiente); que la
cantidad de liquido en un vaso



A crece si se echa el
liguido en un vaso B mas
delgado, etc.

En los ejemplos de
Piaget se evidencia la
rigidez del pensamiento
del nifo preoperacional, la
cual constituye una de las
limitaciones de esta
etapa. Elinfante se centra
unicamente en el
resultado final y no en el
proceso por lo que se la
hace imposible invertir
mentalmente las
operaciones observadas.
En los proximos afos el
nino adquirira la capacidad
de centrar su atencion en
el proceso de
transformacion e invertir
mentalmente las
operaciones.
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Actividades de Aprendizaje

Como parte del trabajo de
investigacion de este proyecto,
se realizaron entrevistas en el
mes de julio del presente ano a
maestras de primero y de
segunda de basica de colegios
particulares en la ciudad de
Guayaquil sobre las actividades
de aprendizaje que utilizan con
sus alumnos.

Las maestras de primero de
basica que se entrevistaron son:
. Maria Sol Rodriguez:
Profesora de Preescolar en el
Colegio Aleman Humboldt

. Electra Lara: Profesora
de Primero de Basica del
Instituto  Particular  Abdon
Calderon

. Paola Platon: Educadora
Inicial y Psicopedagoga en
Blossom Centro Familiar

En relacion a las
actividades y herramientas
que utilizan con sus alumnos
para fomentar su aprendizaje
Maria Sol Rodriguez comento
" trabajamos a partir de
proyectos y también los
rincones. En el proyecto se
realizan varias actividades
con el objetivo de que
aprendan sobre un tema
determinado y en los
rincones el juego es dirigido
mientras dure el proyecto o
libre si esta fuera de él.
Elaboramos el proyecto en
base a lo que ellos quieren
aprender pero obviamente
tenemos nuestro malla
curricular que debemos
respetar, cada destreza que
les toca aprender o cada
tema que les toca ver, pero
nos basamos en el interés de



ellos, por ejemplo si ellos
estan interesados en los
animales, aprovechamos vy
hacemos un proyecto de los
animales y ahi metemos
todos los aspectos
pedagogicos que les toca ver
en ese mes."” Electra Lara y
Paola Platéon afirmaron que
utilizan actividades ludicas
con sus alumnos. Paola
Platon comenté “ Utilizo
actividades ludicas porque el
nino va aprendiendo a través
del juego. Por ejemplo, para
ensenar matematicas una de
las actividades que utilizo es
el bingo porque les ayuda a
reconocer y discriminar los
numeros. " Electra Lara
ademas senald que utiliza el
Ipad para reforzar ciertos
temas mediante el juego.

Manual para padres TitiriVon

En cuanto a las actividades
que mas les llama la atencion
a los ninos de primero de
basica. Maria Sol Rodriguez y
Paola Platon afirmaron que a
sus alumnos les llama la
atencion las actividades en
las que ellos sientan Ia
libertad de interactuar con el
material que estan
trabajando y de tomar sus
propias decisiones. Electa
Lara, por su parte, declaro “
todas las actividades que se
realizan en el Ipad les llama
mucho la atencion, mis ninos
se ponen muy atentos
cuando lo estan
manipulando, o cuando son
actividades de juego”.

Con respecto a los
aprendizajes que las
maestras esperan que sus

alumnos adquieran o
refuercen por medio de las
actividades todas afirmaron
que trabajan el
aprestamiento a lecto-
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escrituray alas matematicas.

Maria Sol Rodriguez
comentd " En esta etapa se
trabajan ejercicios de pre
escritura, pre lectura y pre
calculo. Esperamos que ellos
logren adquirir la direccionalidad
de los trazos, la precision para
que en un futuro, siguiente ano ,
ellos ya puedan escribir, copiar de
la pizarra y coger dictado. Lo
mismo en pre calculo, que
adquieran esta nocion o
percepcion  numérica. Les
ensenamos a componer los
numeros. Lo importante es
que adquieran el
razonamiento logico



matematico y de
posteriormente vendran las
sumasy lasrestas”.

Las maestras de segundo de
basica que se entrevistaron
son:

. Verodnica Urrutia:
Profesora de Segundo de

Basica del Jardin Escuela
OIKOS
. Viviana Velasco:

Profesora de Segundo de
Basica del Centro Educativo
Balandra- Cruz del Sur

. Rosaicella Gonzalez:
Profesora de Segundo de
Basica en el Instituto

Particular Abdon Calderén

En cuanto a las actividades
y herramientas que utilizan
con sus alumnos para
fomentar su aprendizaje
Viviana Velasco afirmé que

ahi
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utiliza canciones, juegos vy
representaciones. Por su
parte Veronica Urrutia y
Rosaicella Gonzalez
declararon que utilizan el
juego y que relacionan lo que
estan ensenando con lo que
el nino esta expuesto en su
entorno. Rosaicella Gonzalez
comentd que fomenta el
aprendizaje "a través del
experimento con objetos
concretos ,las vivencias y
experiencias que ellos
tengan, las herramientas que
estamos utilizando son los
Ipads o las tablets”.

Enrelacién alas actividades
que mas les llama la atencién
a los ninos de segundo de
basica, Verodnica Urrutia
comentd que a sus alumnos
les gusta conversar acerca de
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lo que ven en su vida diaria.
Segun Rosaicella Gonzalez
sus alumnos prefieren las
actividades en las que tienen
que manipular objetos. Por
otro lado, Viviana Velasco
declar6: “A ellos les gusta
bastante jugar y representar,
ponerse en el papel de
alguien y en base a la
estructura gramatical que se
les mostré darles un rol, tu
eres caballito, tu eres el
pollito, tu eres la vaquita y
hacer los sonidos. A ellos les
encanta ellos no tienen este
miedo de hacer el ridiculo. A
ellos les gusta mostrarse en
el papel de otro”.

Con respecto a los
aprendizajes que las
maestras esperan que sus
alumnos adquieran o



refuercen por medio de las
actividades, Viviana Velasco
comentd que ademas de cumplir
con los objetivos académicos,
espera que sus alumnos aprendan
arespetar turnos, respetar turnos
y a ser solidarios. Por otra parte,
Veronica Urrutia y Rosaicella
Gonzalez concidieron en que
esperan que lo que los ninos
aprendan lo puedan aplicar en su
vida diaria. Esta ultima declaro:
O sealo que uno busca siempre es
que tengan un aprendizaje
significativo que les dure para
toda la vida pero eso tiene que ser
a través de la experiencia y
vivencias que ellos tengan por
ejemplo si es alguna clase de
ciencias llevarlo a un lugar donde
ellos puedan experimentar lo que
tu le vas a ensenar ,ese
aprendizaje nunca se le va a
olvidar.

Manual para padres TitiriVon
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Tomando en cuenta ellemade
Ana von Buchwald " divertir,
educar y ensenar valores” y con
el fin de plasmar su legado se ha
disenado una aplicacion que
contiene algunas de sus obras,
juegos interactivos y
actividades en los que los nifos
puedan divertirse y al mismo
tiempo aprender y compartir

Conclusiones de
Antecedentes

junto a sus familiares y amigos.

Los juegos y las
actividades fueron disenadas
de acuerdo a las

caracteristicas principales de
los ninos de 5 a 7 anos, asi
también como a las
necesidades y a los intereses
propios de su edad.
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Cada vez es mas
comun que los ninos estén
expuestos a nuevas

tecnologias desde muy corta
edad. Con el fin de desarrollar
un espacio que sea utilizado
como una fuente de
diversion, aprendizaje vy
momentos compartidos
entre padres e hijos; se
decidid crear un recurso
interactivo digital basado en

Manual para padres TitiriVon
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Proyecto

Descripcion General

las obras de titeres que Ana
von Buchwald ha venido
realizando durante mas de 50
anos, debido a que su
trayectoria como titiritera
constituye un legado cultural
muy importante para la
ciudad de Guayaquil y debe
ser inmortalizado.

El proyecto esta creado
especificamente parala

del Proyecto

plataforma digital de tablets
debido a que la mayoria de
nuestro grupo objetivo
cuenta con al menos uno de
estos dispositivos en su casa
y los sabe utilizar. Asi mismo,
los ninos entre 5 - 7 anos
estan desarrollando sus
capacidades motrices vy
necesitan dispositivos
amplios en los que puedan
mover sus dedos con mayor



facilidad, puesto que el mouse de
la computadora puede ser muy
dificil de manejar y los teléfonos
inteligentes, en cambio, muy
pequenos.

Aunque este proyecto fue
creado especificamente para las
plataformas digitales, se es
consciente de que debe contener
actividades que permitan forjar
lazos entre padres e hijos, por lo
que se incluyeron actividades
complementarias que los inspiren
a compartir nuevas experiencias.
De esta forma esperamos que
este proyecto sirva para que el
ocio de los nativos digitales,
pueda ser educativo y
entretenido, al mismo tiempo que
ellegado, trabajo y espiritu de Ana
von Buchwald sea transmitido a
las nuevas generaciones.

Manual para padres TitiriVon
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Redaccioén.- En este ambito se
reviso la adaptacion de las obras
de Ana von Buchwald para el
formato de aplicacion digital. Se
usé un lenguaje apropiado y
atractivo paralos nifios entre 5—
7 anosy se hizoquelaesenciade
las obras de teatro, no se
pierdan. La encargada de este
ambito fue Andrea lturburu.

Educacién Inicial.- Se logré que
las actividades sean adecuadas
paraelaprendizajey
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entretenimiento sano de los
ninos entre 5 — 7 anos y que
también puedan ser
compartidas con los padres. Las
encargadas de este ambito
fueron Paulina Hidalgo y Andrea
Rodas.

Diseno Grafico.- Sebuscoquela
linea grafica de la aplicacion sea
pertinente y atractiva para el
grupo objetivode nifosentre 5—
7 anos. Desde las ilustraciones e
interfaz. Las encargadas de este

Especialidades
del Proyecto

ambito fueron: Karen Vargas,
Ginnette Wong y Maria
Gioconda Pena.

Audiovisual y Multimedia - En
esta drea se realizd Ia
produccién del proyecto, en
cuando al desarrollo de Ila
aplicacion 'y las piezas
audiovisuales que incluia, que
seapertinenteyatractivo parael
uso del grupo objetivo. El
encargado de esta area fue
Javier Medranda
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Objetivo General
del Proyecto

Entretener, difundir
valores y crear momentos
compartidos a través de una
aplicacién basada en las
obras de Ana von Buchwald
dirigida a padres e hijos que
viven en la ciudad de
Guayaquil.
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Conceptode
Comunicacion

Se desea que los ninos
compartan mas momentos
con sus padres y que al
mismo tiempo,
experimenten cosas nuevas.
Que hagan a sus papas
participar en sus juegosy que
también se involucren en la
diversion acompanandolos
en nuevas aventuras
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Conceptode
Creativo

Experimento mientras me
divierto
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La aplicacion “Titirivon™
puede ser descargada desde
Google Play gratuitamente. El
lanzamiento oficial de la
aplicacion se realizara el 2 de
Diciembre del 2014 en |la
Universidad Casa Grande y es
la primera aplicaciéon para
tablets basada en las obras de
titeres de Ana von Buchwald.

Contiene tres de las obras
mas representativas que la

Limites y alcances
del Proyecto

famosa titiritera ha montado
desde hace muchos anos. Se
desea que se continue
actualizando esta aplicacion,
con el resto de sus obras y que
sea considerado como tema
de tesis del resto de
estudiantes, para que la obra
de Ana von Buchwald esté
completa y pueda servir para
horas de entretenimiento para
padres e hijos, a lo largo de los
anos.
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Manual sobre el uso
de la Aplicacion para Padres

Objetivo General

Guiar al padre de familia en el uso de la
aplicacion para que pueda potenciar los
beneficios de su contenido ludico y educativo.

Objetivo Especificos

Detallar el contenido de la aplicacién.
Explicar los objetivos de las obrasy de las
actividades desarrolladas.

Sugerir la manera de ejecutar las actividades.



Para padres
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Menu principal

El primer botdén dirige a las
obrasyalos juegos dentro de
cada una de las tres obras.
Haciendo click en el segundo
icono se accede a los audioli-
bros. El tercer y ultimo botén
dirige a la ruleta de activi-
dades, la cual se divide en
tres categorias.
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Obras y juegos

Esta seccidn consta de tres
obras: Kasperle y el chanchito
alcancia, Juan Pueblo el Justici-
ero episodiolagorray Rogelio el
ultimo fantasma.

Cada obra contiene de tres a
cuatro juegos que el nino
debera ir ejecutando para fina-
lizar cada una de las historias.
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Kasperle y el chanchito alcancia
Juan Pueblo el Justiciero
Rogelio el ultimo fantasma

Objetivos:

Fomentar valores de justicia,
honestidad y amistad
Difundir historias diferentes
Entretener con personajes
vivaces



Kasperle y el chanchito
alcancia

Juego 1:

Alcanciay monedas
Objetivos:

Reforzar los colores
primarios

Repasar los numeros del 1 al 5

Fortalecer la motricidad fina
Fomentar la colaboracion
Ejecuciéon: El niho debera
meter cinco monedas de
color amarillo, azul y rojo
dentro del chanchito alcancia
en competencia con un
familiar o un amigo.

Juego 2:
Carreras

Objetivos:
Fomentar la colaboracion
Fortalecer la motricidad fina
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Desarrollar la paciencia
Ejecucion: El objetivo de este

juego es que el bufén y la

hamburguesa lleguen
rapidamente al cocodrilo, por
lo que el nino necesita la
ayuda de un familiar o amigo
para lograrlo.

Juego 3:
Cosaquillas al cocodrilo

Objetivo:

Fortalecer la motricidad fina
Estimular la concentracion
Ejecucion: El cocodrilo esta
llorando y para lograr que se
ria, el nino debera hacerle
cosquillas en la barriga
moviendo rapidamente sus
dedos.

Juego 4:
Memoria

Objetivos:

Ejercitar la concentracion
Estimular la memoria
Ejecucion: El nino debera
encontrar los seis pares de
los personajes principales de
la obra.

Juan Pueblo el Justiciero
Juego 1:

Decoralagorra

Objetivo:

Estimular laimaginacion
Desarrollar la la creatividad
Ejecucion: Se debe
seleccionar un diseno de
gorray agregar los broches y
stickers que el nino eljja.

Juego 2:

Ayuda a Jacinto
a pagar las gorras
Objetivos:

27



Ejercitar sumas sencillas
Ejercitar la composicién de
numeros

Desarrollar la paciencia
Ejecucion: Conlaayudadeun
adulto el nino escogera de los
billetes de $1, $5 y $10 para
completar los $20  que
Jacinto debe pagar por las
gorras.

Juego 3:
Arma elrompecabezas
Objetivos: Ejercitar la

memoria visual

Promover la agilidad mental
Estimular la inteligencia
espacial.

Ejercita la concentracion
Ejecucion: El nifo debera
juntar correctamente las
nueve piezas para completar
el personaje.
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Rogelio el
ultimo fantasma

Juego 1: Ordena la sala
Objetivo:
Reforzar las figuras

geomeétricas

Ejercitar la clasificacion
Ejecucion: Se debe guardar
los objetos circulares,
cuadrados y triangulares en
su caja correspondiente.

Juego 2:

Armalapizza

Objetivo:

Ejercitar la capacidad de
seguir instrucciones
Reconocer numeros 'y
cantidades

Ejecucion: Conlaayudadeun
adulto el nino colocara los
ingredientes en la pizza de
acuerdo a las cantidades

indicadas.

Juego 3:

Atrapa a Rogelio

Objetivo:

Estimular la concentracion
Ejercitar la motricidad fina
Estimular la agilidad mental
Ejecuciéon: En competencia
con un familiar o amigo el
debera atrapar al fantasma
el numero de veces que se
indique.
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AUDIOLIBROS

Esta seccion cuenta de tres obras
con sus audios respectivos: Lindo
Pollito Mio, La Ratita Presumida y
Don Pillo.

Objetivos:

- Fomentar los valores derespeto,
solidaridad y pluralismo

- Hacer la hora de dormir un
momento divertido

- Entretener con historias que
sean del interés del nino.
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Ruleta de
Actividades

La ruleta de actividades
consta de tres categorias:
Crea, Juega y Explora. Cada
categoria tiene varias activi-
dades que el niho podra
desarrollar dentro y fuera de
su hogar en compania de
familiares o amigos.
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Crea

Objetivos:

Desarrollar la creatividad
Motivar la expresion a través
del dibujo

Ejercitar la motricidad fina
Desarrollar la paciencia y
perseverancia

Promover el contacto y la
comunicacion con padres,
hermanos y amigos

Actividad 1:
Dibuja a Kasperle
Ejecucion: El nifo podra

dibujar y colorear al bufén de
la manera que el desee para
luego mostrar su dibujo.

Actividad 2:

Arma tu alcancia

Ejecucion: Con la ayuda de
un adulto, el nino escogera un
material para elaborar su
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alcancia. Por ejemplo, una
botella de plastica, unalata de
leche o una caja de cartén.
Luego la puede forrar con
materiales como la cartulinao
fomix y decorarlo segun su
gusto.

Actividad 3:

Sombrero de Juan Pueblo
Ejecucion: Conlaayudadeun
familiar, el nifno podra armar
un sombrero de Juan Pueblo
con materiales como
periédico o cartulina para
luego pintarlo y decorarlo
como él desee.

Actividad 4:
Fantasma Rogelio
Ejecuciéon: ElI nifo podra

elaborar en compania de un
adulto o un amigo, un titere
de fantasma con materiales
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como una media o una funda
de papel.

Actividad 5:

Dibuja lo que mas te asusta
Ejecucién: En esta actividad
el nino puede expresar sus
miedos dibujando algo que lo
asuste.

Actividad 6:

Dibuja a un fantasma
Ejecucion: Si desea puede

dibujar a Rogelio o puede

dibujar un fantasma como él

elija hacerlo.

Actividad 7-

Bandera de Guayaquil
Ejecucion: Con la ayuda de un
familiar, el nino puede elaborar
una bandera de Guayaquil. Se
sugiere utilizar papel cometa
de color celeste y blanco.
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Actividad 8: Fomenta laimaginacion encontrar la solucién de las
Preparar bolitas de colores Ejercitar la concentracién adivinanzas para luego
Ejecucién: El nifio seguirad la promover el contacto y la hacérselas a sus amigos y
receta indicada con laayuda de comunicacion con padres, familiares.

un adulto. hermanos y amigos

Ingredientes: Adivinanza 1:

1lata de leche condensada Actividad 1: De huevo blanco y hermoso

2 tazas de leche en polvo Dibuja los personajes una mafana naci

2 tazas de azlcar pulverizada  Ejecucién: El nifio podra yal calor de una gallina

colorantes vegetales dibujar los personajes de las con mis hermanos creci.
obras y pegarlos en cartulina Respuesta: El pollito

Actividad 9: para que pueda jugar con

Castillo del Marquez ellos. Adivinanza 2:

Ejecucion: Podra dibujar lo que Soy un animal pequefio,

le gustaria tener en su propio Actividad 2: piensa mi nombre un rato,

castilo como una piscina palabras con O porque agregando una «n»

gigante o un helicéptero. Ejecuciéon: En competencia tendras mi nombre en el
con un amigo, el nino acto.Respuesta: Elraton

Juega nombrara diez palabras que

Objetivos: comiencen con laletra O. Adivinanza 3:

Desarrollar la creatividad ¢ Qué animal de buen olfato,

Estimular el lenguaje Actividad 3: cazador dentro de casa,

Ejercitar la diccién Adivinanzas rincon por rincon repasa

Estimular la memoria Ejecucion: El nino tratarade ylame, sipilla, un plato.



Respuesta: El gato
Actividad 4:

Trabalenguas
Ejecucion: En competencia
con un amigo, el nino repetira
los trabalenguas lo mas
rapido posible.

Trabalenguas 1:

Compadre, cOmprame un
coco.

Compadre, coco no compro
porque el que poco coco
come

poco coco compra. Yo, como
pOCO COCO COMO, POCO COCO
compro.

Compadre, cémprame un
coco. jQue no compro coco,
ni como!

Trabalenguas 2:
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Erre conerre, guitarra;
erre con erre, carril:
rapido ruedan los carros,
rapido el ferrocarril.

Trabalenguas 3:

Los cojines de lareina,
los cajones del sultan.
iQué cojines!

¢ Qué cajones!

:En qué cajoneravan?

Explora

Objetivos

Fomentar el interés por la
ciudad de Guayaquil
Promover el interés y
cuidado por los animales
Ampliar el conocimiento
sobre los animales

Promover el contacto y la
comunicacién con padres,
hermanos y amigos

Actividad 1:

Réptil

Ejecucion: En compania de
familiares y amigos, el nino
podra visitar el Parque
Historico Guayaquil y el
zoologico El Pantanal para
que conozca de cerca los
cocodrilos y aprenda mas
sobre ellos.

Actividad 2:

Encuentra a Juan Pueblo
Ejecucion: Con la ayuda de
un adulto, el nino podra
conocer cualquiera de las
estatuas de Juan Pueblo. La
primera se encuentra
ubicada a un costado de la
Torre Morisca en el Malecon
2000 y la segunda se
encuentra al costado
izquierdo de la Puerta del
Centro de Convenciones de
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la plaza Rodolfo Baquerizo
Moreno.

Actividad 3:

Visita ala Casa de Cultura
Ejecucion: En compaiiia de
un familiar, el nifo podra
visitar la Casa de la Cultura y
buscar cuentos sobre
animales.

Actividad 4:

Visita al Parque de las
Iguanas o Parque Seminario.
Ejecucion: El nino visitara el
Parque Seminario para que
pueda ver de cerca las
iguanas y otros animales que
ahi se encuentran como las
ardillas.

Actividad 5:
Cuenta Chistes
Ejecucion: El nino podra
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aprender algunos chistes
para luego compartir y
divertirse junto a sus
familiares y amigos.

Chiste 1:

Un gato se encuentra a otro
gatoyledice

-Miauuuuuu

Y el otro gato le contesta:
-Guauuu

El primer gato se extranay le
pregunta:

-Si tu eres gato, jpor qué
ladras como perro?

Y el gato le responde:

-Es que estudié idiomas.

Chiste 2:

Estaban dos tomates en la
refrigeradora y uno le dice al
otro

-jHace mucho frio!

Y el otro responde:

-iiAAH, UN TOMATE QUE
HABLA!

Chiste 3:

Unhombre entraauna éptica
y le dice al vendedor

-Quiero unas gafas

Y el vendedor le pregunta
-;Parael sol?

Y él contesta:

-No,... parami.
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