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Introducción. 

La pandemia de covid-19 aceleró un cambio estructural en los procesos educativos 

a nivel de todo el país, se dio paso a una  migración sustancial que fue de la educación 

tradicional presencial a la virtualidad, en todos los niveles educativos, el uso de 

dispositivos electrónicos y aplicaciones informáticas fueron las herramientas que tuvieron 

y mantuvieron la fluidez de este cambio, llegando a develar que existía en toda la 

población un analfabetismo digital, lo que limitó en cierto modo un correcto desarrollo 

de una clase virtual por medio de computadora y dispositivos móviles. (Hardware + 

software + internet) 

A este nivel de desconocimiento y uso de las aplicaciones informáticas 

denominadas APP, muchos estudiantes así como docentes fueron obligados de manera 

autónoma, a realizar aprendizajes por descubrimiento, lo que consiste en “adquirir 

información a través del contacto directo, teniendo una experiencia personal” (Mex et al., 

2021, p. 148). Lo mencionado anteriormente fue muy determinante para lograr hacer 

frente a que la educación no se detenga; los estudiantes y docentes tuvieron que realizar 

aprendizajes autónomos basados en la manipulación de las herramientas y sus 

dispositivos, provocando en cierto modo errores, que luego se convirtieron en 

experiencias, aunque esto fundamentó el conocimiento para trabajar mucho mejor cada 

día. 

A continuación, se muestra el enlace al acceso directo al portafolio digital, donde 

constan descripciones de los otros módulos cursados y evidencias de tareas y proyectos: 

https://angelacalderon617.wixsite.com/website-1/home 
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Sustentación trabajo Bruner. 

El proceso de aprendizaje y las metodología aplicadas, nos ha permitido conocer 

un poco más del extenso mundo de las conductas humanas, pero más fijadas en el ámbito 

educativo, para esto se ha traído a colación algunos autores de  aprendizaje del ser humano 

desde su infancia, como lo es uno de ellos, Bruner.  

En la presentación de Bruner, nos indica que es un aprendizaje por 

descubrimiento, (Bruner, J. 1987)  “El aprendizaje de una lengua está muy cerca de 

la invención, y tiene muy poco en común con lo que normalmente llamamos 

descubrimiento”, pues los intereses son diferentes en cada ser humano, de ahí se 

considera que parte toda la curiosidad por el conocimiento.    

El trabajo de hacer una planificación con puntos específicos, permitió ahondar y 

conocer mediante la teoría de Bruner, en la cual se basa el aprendizaje por 

descubrimiento, en esta teoría, en sus investigaciones habla sobre la transferibilidad 

como aprendizaje.  “El problema de cómo enseñar a un niño de manera tal que utilice 

el material adecuadamente, vuelve a dividirse, a mi entender, en seis problemas” 

(Bruner, J. 1987, p. 83), esto nos ayudó a conocer sobre los elementos y poder ampliarlo 

con más claridad. 

Todos los elementos antes mencionados, se requieren para llegar a la 

transferibilidad para el aprendizaje.  

La acertada tarea de planificar con las 5E, utilizando las herramientas digitales 

previamente trabajadas y reforzándolas por medio de la aplicación, nos permite llegar 

paso a paso al nivel próximo en la asimilación de conocimientos.  
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Todo el trabajo iba relacionado en 5 importantes pasos. Se inició con el enganche, 

siendo importante las herramientas digitales, el uso de dispositivos electrónicos y 

aplicaciones informáticas fueron las herramientas que tuvieron y mantuvieron la fluidez 

de este cambio, llegando a debelar en gran magnitud que existía en toda la población un 

analfabetismo digital lo que limitó en cierto modo un correcto desarrollo de una clase 

virtual por medio de computadora y dispositivos móviles. (Hardware + software + 

internet) Woolfolk, A.  (2014), “El uso de las herramientas tecnológicas como las 

calculadoras y los correctores ortográficos es, hasta cierto punto polémico en la 

educación” (p. 57), siendo en la actualidad diferente, ya que estamos en la era 

tecnológica/digital donde el uso de las TIC son un elemento que juega un rol muy 

importante en la educación.  

Empieza con el uso de la herramienta Wordwall, donde se debía visualizar la 

presentación que contiene imágenes con el que se debía  ordenar los nombres de los 

personajes. Esta actividad que duró unos minutos, se la realizó con la finalidad de llamar 

la atención por medio de juego que cada participante debía hacerlo.  

El siguiente paso fue la observación de un video para reflexionar la siguiente frase 

"No podemos juzgar al pez por no caminar" ¿Cómo se aplica esto en la educación? 

¿Puede el aprendizaje por descubrimiento ser la solución para una mejor práctica docente? 

Éstas fueron las preguntas planteadas para abrir foro entre los compañeros del video 

expuesto, teniendo comentarios muy buenos y acertados respecto al video, empezamos la 

clase de manera activa. 

La importancia de los juegos, en este caso se dieron de forma digital, lo que antes 

no se pensaba y lo demuestra en sus escritos Piaget, J. (2001). “Para la pedagogía 

corriente el juego es sólo un descanso o la exteriorización abreviada de energía 
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superfla” (p. 178), siendo en la actualidad todo lo contrario, ahora, los juegos, son 

elementos importantes y claves para reforzar el aprendizaje significativo en los 

educandos. 

En todos los puntos de las 5E se trataron elementos puntuales, aunque nuestra 

docente consideró que nos faltó relacionar más los temas.  

El paso siguiente fue la explicación, donde se trabajó con diapositivas vinculadas 

con la herramienta Canva, esto permite tener ideas más claras y asertivas del tema, 

ampliando   el conocimiento e incluyendo trabajo de práctica con unos ejemplos de 

aprendizajes basados en descubrimiento, esto se dio en la herramienta de apoyo de 

Genielly.  

Continuando el siguiente paso, la elaboración, esto se dio en la herramienta de 

ayuda Padlet, éste utensilio digital y amigable, permite trabajar en grupo de forma 

sincronizada, que fortalece los conocimientos adquiridos.  

Finalmente se concluye con la Evaluación  utilizando la herramienta digital 

Quizizz, en la que permite, de forma sencilla realizar una valoración del aprendizaje 

adquirido. 

En la presentación se determinaron los cinco pasos a desarrollar y explicando cada 

punto. Por medio de las actividades, tratando de llegar al entendimiento de la teoría de 

Bruner. Los temas, todos tienen gran importancia y nos brindan conocimiento para poder 

entender un poco más acerca del ser humano, sus precepciones y evoluciones constantes 

según el medio en el que se desarrolla y requiere determinadas habilidades, que pueden 

ser avanzadas y potenciadas según el medio cultural y social.   
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Los investigadores citados mediante el  desarrollo del texto, tienen elementos de 

aprendizaje en común. En este escrito, muestra que el entorno que los rodea es un punto 

clave para el desarrollo cognitivo y así lo hicieron mostrar los compañeros mediante la 

exposición dada con ejemplos específicos que se relacionan, en lo que dicen con lo que 

hacen.    

Conclusión: 

El aprendizaje por descubrimiento le da al estudiante la capacidad de resolver 

problemas, además ayuda a desarrollar el pensamiento crítico lo que le permite diferenciar 

y distinguir lo que es importante de lo irrelevante. Los docentes deben desarrollar una 

adecuada planificación de contenidos en sus asignaturas, las mismas que deben estar 

alineadas con un eje de valores que permita conjugar una dinámica funcional de 

comprobación y medición, para ello debe ajustar estrategias adecuadas e idóneas que 

logren alcanzar los objetivos propuestos.  
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Anexos 

A continuación, se presentan capturas del repositorio digital alojados en el Wix.  
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