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La constitucion del Ecuador 2008, en su articulo 57, numeral 14 expresa que se deben
implementar metodologias educativas para el desarrollo, el fortalecimiento y potenciar la
educacion intercultural bilingiie, sin embargo, en la mayoria de instituciones educativas no
se considera la posibilidad de implementar metodologias que desarrollen competencias
lingiiisticas en una segunda lengua de nacionalidades indigenas. Ademas, el Curriculo
Nacional de Educacion del Ecuador 2016 no cuenta con contenidos esenciales para el
aprendizaje del idioma kichwa como segunda lengua. Es por esto que es pertinente disefiar
e implementar metodologias contextualizadas que sean orientadas por competencias en

tecnologias de la educacion para la ensenanza significativa de una segunda lengua.

Es asi que para generar aprendizajes significativos en el subnivel de Basica Elemental
(2°, 3° y 4° grados de Educacion General Basica) se propone implementar el ambiente de
aprendizaje: Kushilla pachamama’ con una vision educativa interdisciplinar, en donde el
principal mediador pedagogico es la chakra® la cual aporta al desarrollo de competencias
lingiiisticas del idioma kichwa como Lengua 2 (L2). Ademas es indispensable sefialar que
dentro de este ambiente de aprendizaje también se fomenta el uso de las TIC a través del

Modelo ASSURE (por sus siglas en inglés).
La chakra y su importancia como estrategia didactica

La chakra se concibe como un espacio de interrelacion de la biodiversidad, en donde
convergen actividades pedagogicas y actividades culturales, para potenciar y visibilizar,
tanto los saberes ancestrales como el idioma kichwa, para Rosero, Aguilar y Duchi (2017)

en este espacio se recrea la ecosofia andina, existe la dualidad entre la naturaleza

' Naturaleza feliz.
2 Terreno para la agricultura de productos locales, principalmente de maiz, porotos, habas, papas, zambo, etc.



(productora) y el ser humano (cultivador), se recrea la vida y las practicas son mutuas, ya

que si la chakra se encuentra cuidada, los agricultores obtendran productos de calidad.

Por otra parte, la chakra escolar a diferencia de las demas propuestas educativas que
apuntan a la conservacion y cuidado del medio ambiente, responde significativamente a
orientar practicas pedagogicas de manera transdisciplinar. También nos otorga la
posibilidad de transformar el principio del régimen capitalista (el capital ante el bienestar
del ser humano), dejar a un lado el consumismo para ser productores responsables y

autosuficientes.

Es asi que, al considerar a la chakra como un ambiente de aprendizaje que funciona
como un laboratorio vivencial, obtiene cualidades enfocadas para desarrollar nuestros
propios conocimientos a través del descubrimiento, experimentacion, creacion y
aplicacion, aprender haciendo, orientados a conseguir un aprendizaje significativo

contextualizado.

Este ambiente también actlia como una herramienta pedagodgica ya que sus
caracteristicas propias como son las interacciones directas con elementos naturales y
concretos, incitan a través de la curiosidad a los y las estudiantes a participar en crear su

propio conocimiento.

También se destacan valores comunitarios como: minka, la cual es una actividad de
trabajo colaborativo para alcanzar un objetivo para el bien comun, este valor se aplica en
proyectos en donde los y las representantes legales del estudiantado se integran en
actividades de cuidado y mantenimiento de la chakra y . Ranti ranti, se refiere al principio
de reciprocidad, tanto los y las docentes como los y las estudiantes ofrecen sus
experiencias previas de conocimientos para enriquecer los procesos de ensefianza y

aprendizaje.



Propuesta educativa: ambiente de aprendizaje Kushilla Pachamama

Hay que sefialar que los conocimientos que provienen de pueblos y nacionalidades
indigenas mayoritariamente surgen de la convivencia y el entendimiento entre la
allpamama’ y el runa®, es asi que las actividades que se realizan dentro de la chakra giran
alrededor del calendario agrofestivo, el cual si lo comprendemos minuciosamente y con
vision pedagogica, se presta para implementar metodologias innovadoras encaminados a

consagrar un enfoque interdisciplinario.

Entonces si colocamos actividades pedagogicas dentro del calendario agrofestivo
andino que respondan a las necesidades educativas de nuestros estudiantes, aseguramos
una educacion contextualizada y diversificada para que nuestros educandos accedan de
forma completa a la educacion (Graham, Berman y Bellert. 2015), por lo tanto la
propuesta del ambiente de aprendizaje Kushilla pachamama desarrolla una serie de
proyectos educativos con la aplicacién de metodologias activas, como ABP (aprendizaje

basado en proyectos), aprendizaje basado en problemas, aula invertida y gamificacion.

Dentro del ambiente de aprendizaje Kushilla pachamama se plantean metas de
aprendizaje acorde con los cuatro raymikuna® programados en el calendario pedagégico
agrofestivo. De esta manera se conectan de manera holistica las diferentes areas del
conocimiento presentes en el Curriculo Nacional ecuatoriano (Ciencias Naturales, Ciencias

Sociales, Educacion Artistica, Educacion Fisica, Matematica, Lengua y Literatura) ademas

3 Madre tierra.
4 Persona.
5 Celebraciones.



de transversalizar la adquisicion de competencias comunicativas en el idioma kichwa. Las

festividades que se cumplen en el calendario agrofestivo:

Raymikuna
Mes Raymi Actividad
Septiembre Killa Raymi Celebracion dedicada a la luna.
Diciembre Kapak Raymi Celebracion que marca el inicio de una nueva siembra.
Marzo Pawkar Raymi | Fiesta del florecimiento.
Junio Inti Raymi Fiesta del sol.

Tabla 1. Festividades que se celebran en el transcurso de los afios lectivos. Elaboracion propia.

Por lo general los afios lectivos del régimen Sierra-Amazonia inician en el mes de
septiembre, por lo tanto las actividades pedagodgicas estaran destinadas a cumplir con

desempefios auténticos relacionados con el desarrollo de conocimientos hacia la luna:

ela meta de comprension en el mes de septiembre: Los y las estudiantes podran
comprender los beneficios que proporcionan las plantas medicinales que se producen en el
huerto® de la escuela y las usaran para recrear una receta de agua de horchata o de bafio de
purificacion y asi celebrar el (Killa Raymi).

e Meta de comprension para el mes de octubre: Los y las estudiantes podran comprender
la influencia de las fases lunares al momento de sembrar en la chakra de la escuela.

e Meta de comprension del mes de noviembre: Los y las estudiantes podran comprender

la importancia de sembrar productos de la zona con el uso del calendario agricola lunar.

6 A diferencia de la chakra escolar, en el huerto escolar se producen plantas medicinales y hortalizas.



Por otra parte, los desempefios auténticos se vilibizaran con la finalizacion de los

siguientes productos educativos:

e Realizar una receta de horchata o bafio de purificacion con el uso de plantas
medicinales de la huerta escolar y la utilizacién de vocabulario kichwa.

e Realizar una infografia con materiales concretos naturales como semillas de poroto,
maiz o arroz para representar las cuatro fases lunares.

eRealizar una chakana’ como organizador grafico para clasificar plantas que tienen

mejores resultados para germinar en cada fase lunar.

En el mes de diciembre empiezan las celebraciones por el Kapak Raymi y de igual
manera, los desempefios auténticos son conectados con actividades para desarrollar

conocimientos sobre la siembra en la chakra escolar:

e Meta de comprension para diciembre: Los y las estudiantes podran comprender los
beneficios que aportan las plantas alimenticias de la chakra escolar a los miembros de la
comunidad educativa.

e Enero, meta de comprension: Los y las estudiantes podran comprender de manera
sistematica el proceso de germinacioén de una planta en semilleros construidos en material
reciclado.

e Febrero, meta de comprension: Los y las estudiantes podran comprender la
importancia de preparar composta organica a partir de desechos naturales de los alimentos

de la escuela para abonar la chakra y el huerto escolar.

En esta etapa, los productos finales seran los siguientes:

7 Simbolo de la cosmovision andina representan las estaciones del afio.



e Realizar una feria de hortalizas extraidas del huerto escolar para los y las estudiantes,
ademas sembrar en la chakra maiz, poroto, habas y papas utilizando patrones secuenciales
de agrupacion y medidas no convencionales.

e Realizar semilleros reciclados para documentar en una exposicion audiovisual la
germinacion de las plantas sembradas.

e Realizar un organizador grafico para exponer sistematicamente el proceso para

realizar la composta organica.

Al empezar el Pawkar Raymi, en el mes de marzo las metas de comprension seran:

e Meta de comprension para marzo: Los y las estudiantes podran comprender la
importancia de aplicar secuencia de patrones numéricos y de colores en la decoracion de
una chakana con pétalos de flores de las areas verdes de la escuela para celebrar el Pawkar
Raymi.

e Meta de comprension para el mes de abril: Los y las estudiantes podran comprender la
importancia de los beneficios de los insectos polinizadores presentes en las plantas
ornamentales de la escuela.

e Meta de comprension para el mes de mayo: Los y las estudiantes podran comprender
la importancia de fumigar las plantas ornamentales (rosas, girasoles, margaritas, lirios,

ruda, etc.) que atraen a los insectos polinizadores.

Asimismo, cada mes tiene su respectivo producto final para evidenciar los desempefios

auténticos:

e Decorar una chakana con pétalos de flores siguiendo patrones secuenciales.
e Documentar los diferentes insectos polinizadores que habitan los espacios verdes de

la escuela.



e Realizar un pesticida orgénico a base de aji, ajo y alcohol para fumigar las flores con

plagas de la escuela.

Por ultimo en el mes de junio, en el Inti Raymi los y las estudiantes podran comprender
la importancia de los beneficios de una alimentacion nutritiva y balanceada a través del
cultivo de plantas alimenticias provenientes de la chakra escolar. El producto final para
este mes es realizar una feria de agricultura con todos los productos cosechados de la

chakra escolar.

Septiembre

Octubre

Junio RLELEN LT LETELQLEN ul) Diciembre

Pawkar Raymi REREErO

Marzo

Grifico 1. Organizador grafico para implementar proyectos educativos interdisciplinares mensualmente.

Cabe sefialar, que las actividades pedagogicas de la propuesta de ambiente de
aprendizaje son flexibles y abiertas a cualquier cambio, ya que es importante involucrar las

sugerencias que los y las educandas puedan aportar en el transcurso del afio lectivo.



Por otra parte, para garantizar la ensefianza del idioma kichwa, las actividades que se
desarrollen tendran un enfoque transversal, es decir, dicho idioma esta presente en cada
proyecto educativo con el uso paulatino de vocabulario y construcciones gramaticales, de
tal manera que para desarrollar competencias comunicativas (lectura, escritura, habla y
escucha) se toma como referencia la propuesta de educativa: “Ayllu kichwa: un modelo
didéctico de la lengua kichwa en comunidad”, de los autores Pazmifio y Granizo (2019),
en donde se establecen contenidos (ver grafico 2) y los criterios de evaluacion (ver grafico

3) segun el subnivel de Basica Elemental.

Nuka, kan, pay. fukanchik, kankuna,
paykuna.

Terminaciones verbales. —ni, -nki, -n, etc.

Kana, churana, munana, pukllana, etc.

Alli puncha, alli, tuta, alli chishi,
kawsankichu, etc

Shuk, ishkay, kimsa, chusku, pichka, etc

Mama, tayta, turi, pani, wawki, flana, yaya,
etc.

Waychu, inti, awaki, wanra, chillay, etc.

Kulla, panchi, pawkar, ayriway, etc.

Cuchi, llama, atallpa, kunu, cuy, etc.

Kancha, kay. chay, hawa, uku, etc

-mi, -pa, -pi, -Ka, etc.

Imagen 2. Contenidos para la adquisicion del idioma kichwa como L2.



GRADO
Segundo: nivel Killariy shuk wawa

Criterios de evaluacion generales por curso
Comprension auditiva: reconoce palabras y frases
basicas referidas a la familia y a el mismo.

Expresion oral: expresa palabras y frases sencillas
sobre el lugar donde vive y sus familiares.

Tercero: nivel Killariy shuk wawa

Comprension auditiva: reconoce expresiones de
presentacion basicas y saludos culturales y los dias
de la semana.

Expresion oral: se presenta y saluda con frases
sencillas.

Interaccion oral: conversa con pares y demas con
frases cortas y con dificultad y ayuda sobre temas de
si mismo.

Cuarto: nivel Killariy shuk wawa

Comprension auditiva: reconoce dialogos vy
expresiones sencillas sobre asuntos familiares y
comunitarios.

Expresion oral: usa frases y expresiones sencillas
sobre si mismo y su familia.

Interaccion oral: participa en conversaciones sobre
su comunidad. si mismo y su familia con dificultad

y ayuda.

Imagen 3. Criterios de evaluacion para el desarrollo de competencias comunicacionales para el kichwa

como L2.

Si analizamos la propuesta de ambiente de aprendizaje Kushilla pachamama en cada

proyecto educativo presente en los raymikuna se fortalece el enfoque interdisciplinar al

aplicar la metodologia ABP que seglin Chard et al. (2019) es una investigacion que parte

de los intereses de los estudiantes o de un tema de la realidad. El trabajo se puede extender
si es necesario, implica la experimentacion directa con la tematica estudiada y se pueden
establecer grupos para indagar e intercambiar la informacion recolectada. Una parte
importante de este proceso es la documentacion pues permite que los estudiantes sean

conscientes del avance del tema y que las familias compartan la experiencia.

De igual manera el aprendizaje basado en problemas aporta que los y las estudiantes
reflexionen independientemente sobre problematicas de su contexto, con esta metodologia
aseguramos su participacion, ya que aprovechan informacion para analizarla y organizarla

y posteriormente aplicar posibles soluciones (Restrepo, 2005).



Para complementar e incorporar la participacion de la familia de los y las educandas,
cada proyecto educativo incorpora la metodologia de aula invertida para que los y las
estudiantes recurran a fuentes de investigacion inmediata por ejemplo consultar técnicas
de agricultura a sus familiares y compartir en el aula de clases, para posteriormente debatir
cada técnica y aplicar en la chakra. Esta forma de aplicar la aula invertida, invita a que
nuestros estudiantes sean independiente en organizar y analizar sus propias fuentes de

investigacion (Berenguer, 2016)

Nuevamente, el ambiente de aprendizaje Kushilla pachamama es flexible al momento
de aplicar metodologias activas, estas se ajustan a la necesidades que los y las estudiantes
presenten a lo largo del afio lectivo. Por otra parte los y las estudiantes generan
desempefios auténticos en situaciones reales, ya que practican y comunican ideas en
kichwa dentro de las actividades cotidianas que suceden en la chakra, asi aseguramos de

cumplir con el principio especifico de los desempefios auténticos (Ordoiiez, 2004).

Finalmente, el o la docente tiene la opcion de evaluar el proceso educativo de la
propuesta de ambiente de aprendizaje por medio de rubricas disefiadas para evidenciar los
conocimientos construidos por sus estudiantes y asi contar con evidencias documentadas
para analizar datos para la mejora del ambiente y entregar responsabilidades a los y las

estudiantes en el transcurso de todo el aprendizaje (Gonzalez, et al. 2020).

Kushilla Pachamama en entornos virtuales

Como es de conocimiento, la cuarentena que atraveso el Ecuador a raiz de las medidas
sanitarias para evitar la propagacion del Covid-19, caus6é que la educacién tenga una
migracion obligatoria hacia medios virtuales, es asi que la propuesta de aprendizaje Kushilla
pachamama también migrd hacia un entorno virtual y dinamico. Se solicito a las familias

de los estudiantes designar un espacio para la siembra y compostaje de los residuos



organicos, pero ademds de trabajar con estos recursos se aplico la gamificacion

considerando las dindmicas y mecanicas que implica esta estrategia.

Zambrano (2021) explica que la gamificacion contiene una serie de elementos que
resultan llamativos para los estudiantes y los motivan a involucrarse en un proyecto. Esta
actividad parte del establecimiento de un objetivo de aprendizaje, posteriormente se
establecen grupos de acuerdo a las personalidades o caracteristicas de los estudiantes, se
disenan actividades ludicas y divertidas y por ultimo se desarrollan los recursos didécticos
utilizando las TIC. El o la docente agrega que la base de un juego gamificado es una
narrativa conocida por los estudiantes, con la particularidad de que se cambia la trama para
asi cautivar la atencion e impulsarlos a trabajar en equipo para resolver retos u obstaculos.
Otro elemento importante es la tabla de puntuacion y las recompensas otorgadas por en los

diferentes niveles.

Conclusiones

El ambiente de aprendizaje Kushilla Pachamama aporta significativamente en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que considera conocimientos de pueblos y
nacionalidades kichwa hablantes con la aplicacion de metodologias activas con enfoque
interdisciplinar, ademas aporta a una organizacion de actividades pedagdgicas tomando

como referencia el calendario agrofestivo andino.

De igual manera el ambiente de aprendizaje logra transversalizar el idioma kichwa
durante todas las actividades de cada proyecto educativo a desarrollarse en cada raymi, de
tal manera que se proponen metodologias activas para enriquecer de manera colaborativa,

estudiantes-docentes, los procesos de ensefianza aprendizaje.



La propuesta de ambiente de aprendizaje es flexible tanto en la aplicacion de
metodologias activas como en las metas de comprension que se desean alcanzar, ademas
es contextualizada a los contenidos de las diferentes areas del conocimiento requeridas por

el MINEDUC.
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Guia para el disefio de una unidad de aprendizaje

Paso 1: Descripcion del contexto.
= (Cudl es el nivel de formacién?
/ = :Cual es el tema de la unidad?
' ® (Cudntas clases contiene la unidad?
Paso 2: i del objetivo de

* &Cual es el objetivo de aprendizaje de la materia?

* cCudl es el objetivo de aprendizaje de la unidad?

Paso 3: ion de las formas de

= £Como se puede evidenciar el logro del aprendizaje planteado como objetivo
de la unidad?

Paso 4: Seleccion de las estrategias de aprendizaje.

* ¢Qué actividades generan este tipo de aprendizaje?

ﬂ ® ¢Cémo se incorporan estas actividades a una experiencia articulada de
aprendizaje?
fo) ® ¢Cudl es la funcién del profesor? V
® (Oué ideas o conceotos sobre abrendizaie sustenta la proouesta?
Imagen 4. Aprendizaje Activo y Constructivismo.
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Proyecto final: Planificando una clase diversificada
A Instrucciones
‘ ‘ Grupalmente deberan disefiar una planificacién de ensefianza diversificada en funcién

de un caso seleccionado por el grupo. Para iniciar se debe realizar la caracterizacién
del caso (grupo de clase), posteriormente deberdn escoger una materia y un tema a

) abordar. A partir de ello, plantear el/los objetivo/s de aprendizaje y desarrollar una

S ' planificacion pertinente en relacion al/los objetivo/s planteado/s y caracteristicas del
[/ y i grupo. La planificacién puede componerse de una o varias sesiones y seguird el
-0 ° ‘ formato presentado.

N Revise la riibrica de evaluacion previo al inicio del trabajo. Suba el archivo en formato
\ % PDF. Emplear lenguaje académico (claro, preciso, sin errores ortograficos ni

gramaticales). La presencia de plagio implica la reprobatoria del trabajo.
Referencias para el trabajo:
Para Ia realizacion del trabajo los miembros del grupo deberdn haber leido los textos
guias recomendados:

* cQué es diversificar?

A ﬁ e 7
. s

Imagen 5. Educacion y Diversidad.
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LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE EN UNA PEDAGOGIA ACTIVA
CONSIGNA PARA EL TRABAJO DE LA ASIGNATURA

Antonio Navio Gimez

Noviembre, 2021

La asignatura la evaluacion del aprendizaje en una pedagogia activa enmarcada en (a

Maestria e Educacion de la Universidad Casa Grande supone a realizacion de una tarea

supervisada que se entregard con posterioridad a as sesiones presenciales a través del

e 2021 (hasta as 23:59

aula Moodle de la Maestria. Fecha de entrega: 20 de diciembre
h.) en el aula Moodle de L2 asignatura.

Partimos de los objetivos de la asignatura:

« Conceptualizar la evaluacion de aprendizajes a partic de la propia realidad
profesional.
« Planificar a evaluacién de aprendizajes en el marco de una asignatura concreta. L

|I 1]]] )

« Disefar
Para conseguir estos propésitos debe considerarse lo siguiente:

+ Debe ser una propuesta realista, aplicable a su contexto y a sus posibilidades. En
caso de que no disponga de suficiente experiencia en evaluacion de aprendizajes.
Se brindara una ayuda para aportar una simulacién que sustituya (a realidad de un

« Debe considerar los presupuestos de la evaluacién de aprendizajes. En la medida
de 1o posible hay que identificar los referentes de esta evaluacion: contenidos,
objetivos, principalmente y, s las hublera, competencias de referencia.

+ Debe tener una extension de 4.000 palabras. Por o relativo de las piginas
(intertineado, pérrafos, margenes, etc.), recomendamos que se rija por las

[0} palabras.
« Debe APA. En caso de

Imagen 6. Evaluacion del Aprendizaje en una Pedagogia Activa.
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1. Usar el formato del disefo inverso para slaborar Ia planificacién
TIvO 2. Realizar una planificacién de clases de una unidad con un minimo de 8 horas
ENSAYO dlase, aplicando el formato de Planificacién del Dissfio Inverso ( Backwards
1y, s o i Design).

3. Escribir un ensayo individual Aplicar Normas APA
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1000 s
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Imagen 7. Disefio Instruccional dentro del Aprendizaje Activo.
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PORTAFOLIO INNOVACIONES PEDAGOGICAS DIRIGIDAS
AL APRENDIZAJE ACTIVO

REFLEXION

Instrucciones del proyecto final

educallAB moocintef

PROYECTO FINAL

Tareal @ GAMIFICACION EN EL AULA
INNOVACION 4
IS il un tema o forme parte de una widad/casefema do a mEEEYee
PEDAGOGICAS DIRIGIDAS asignatura que usted imparte, que pueda ser desarrollado en 2 < T i LAB moocintel
AL APRENDIZAJE ACTIVO Semanes de 4 inuon, Comider o sl

Planifique su_clase basindose las siguientes estrategias de
aprendizaje: Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje
én. Puede elegir

Incorpore en su planificacién por (o menos 1 aplicacién gamificada
de las que usted conoce (no use kahoot), Su planificacién debe

(modelo de las SE, ensefianza para la comprensidn, disefo inverso,
etc)
La planificacién debe quedar lista para ser implementada en una

Presente su planiicacin y los recursos digitales utilzados en un
sitio web elaborado en WIX, Site. Puede utilizar el sitio web donde
Hteva su portafolo.

Asuma que la clase se imparte en un entorno donde se cuenta con

cada estudiante y que tiene acceso a internet.

Dolores 2

Imagen 8. Innovaciones Pedagogicas dirigidas al Aprendizaje Activo.



