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Introduccion

El desarrollo de la inteligencia 16gico-matematica en la primera infancia ayuda a
desarrollar el pensamiento critico y las habilidades de razonamiento, esto es fundamental
debido a que puede prevenir a futuro dificultades especificas en el aprendizaje de las
matematicas en el nivel basico (Giiner y Erbay, 2021).

La presente propuesta de intervencion propone estrategias de juego y aprendizaje
significativo para el desarrollo de la inteligencia logico-matematica en los nifios de 4 a 5 afios
de la Unidad Educativa del Milenio Técnica Agropecuaria “Cerezal Bellavista”, Esta
seleccion de la IE se dio por conveniencia de la maestrante, que al ser docente de este plantel
educativo, pudo observar que durante la emergencia sanitaria en la que las clases se daban de
manera virtual, la brecha de aprendizaje se profundizo por falta de acceso a la tecnologia,
acompafiamiento de la familia y dificultades en la ensefianza, propios de la virtualidad. Este
dato es recurrente a nivel nacional, ya que, segin el Fondo de la Naciones Unidas para la
Infancia (UNICEF, 2020) “so6lo el 37 por ciento de los hogares tiene acceso a internet, lo que
significa que 6 de cada 10 nifios no pueden continuar sus estudios a través, de plataformas
digitales” (parr. 2).

Es por esto que, a consecuencia de la pandemia por COVID 19 en Ecuador, la
brecha de la desigualdad social y de aprendizaje fue muy notoria, las familias del pais se
vieron en la necesidad de utilizar medios de telecomunicacioén como radio, television,
computadora y en la mayoria de los hogares dispositivos moviles, para permitir que los nifios
puedan seguir aprendiendo bajo este contexto.

La brecha digital se convirtié en un problema para el Estado ecuatoriano, el
Ministerio de Educacion, (MINEDUC, 2021) buscé estrategias para tratar de minimizar la
brecha de aprendizaje ya existente y que se ahondd con la pandemia, utilizando los medios de
comunicacion para llegar al estudiante, a través de la radio, la television con el programa
“aprendo en casa”, por lo cual de alguna manera se pretendio ayudar en el proceso de
ensefianza a los estudiantes.

La situacion de la zona rural es mucho mas problematica para los nifios, ya que solo
el 16% de los hogares tiene este servicio, cabe destacar que no existen las torres de internet o
son sumamente apartadas, por ende, no existe una buena conexion a las redes inaldmbricas

que facilite las clases virtuales sincronicas y asincrénicas (UNICEF, 2020).



La “Unidad Educativa del Milenio Técnica Agropecuaria Cerezal Bellavista”, se
encuentra ubicada en la Provincia de Santa Elena, en el que se considera que existe una
brecha de aprendizaje de los nifios, a causa de tres problematicas, como son: el primero que
no tienen medios tecnologicos, el segundo es que no disponen de recursos econdmicos, para
cancelar el servicio de internet de alguna operadora, por tal motivo las familias durante la
virtualidad se apoyaban mutuamente compartiendo las conexiones inalambricas a través del
wifi, lo cual era dificil para la conectividad de las clases virtuales en estas comunidades
rurales y finalmente por el nivel educativo de los padres que en su mayoria solo tienen la
primaria y por tanto se les dificulta apoyar a sus hijos.

Estas razones justifican la necesidad de plantear la presente propuesta como una
estrategia para cerrar la brecha de aprendizajes que aporta en el desarrollo de la inteligencia
l6gico-matematica.

Sin duda el nivel educativo que requiere de estas adaptaciones es el de Inicial y
Educacion General Basica, vale recalcar que el aprendizaje con las clases virtuales no ha sido
tan significativo, porque los nifios no han alcanzado a desarrollar todas las destrezas que
estan en el curriculo de Educacion Inicial.

Es fundamental, destacar que en la primera infancia se sientan las bases para el gusto
del aprendizaje de esta area que para ciertas personas les resulta dificil, de ahi la importancia
de trabajar a través del juego para que los nifios creen experiencias significativas que le
ayudaran en el proceso de ensefianza de manera autébnoma, participativa y colaborativa
(Condemarin et al., 1996).

Asimismo, a través de la teoria de la inteligencia multiple Gardner explica que la
vida del ser humano estd dotada de varias inteligencias, las divide en 8 tipos de inteligencias,
en este proyecto nos centraremos en la inteligencia 16gico matematicas. Ademas de Piaget
que sustenta bases filosoficas solidas sobre la forma en que aprenden los nifios, detallandolos
por etapas o estadios del desarrollo a partir de experiencias incorporando nuevos
conocimientos con significado. Por su parte, Ausubel trata sobre la teoria del aprendizaje
significativo, a través de esta teoria el docente puede realizar estrategias de juego con
actividades significativas que ayuden a conectar los aprendizajes ya existentes en los

estudiantes.



El juego, también brinda opciones a los nifios de probar nuevas estrategias sin temor
a las consecuencias, volver a intentar y resolver los problemas. Los pequeios, pueden pensar
en las matematicas de la forma mas complicada o sencilla que deseen, segun su nivel de
desarrollo (Paniagua y Vega, 2008).

El Curriculo de Educacion Inicial (MINEDUC,2014), indica que una de las
principales estrategias es el juego trabajo que “consiste en organizar diferentes espacios o
ambientes de aprendizaje, denominados rincones, donde los niflos juegan en pequefios grupos
realizando diversas actividades” (p.41), lo cual responde de manera respetuosa a las
caracteristicas y necesidades de los infantes.

La presente propuesta consiste, en primer momento disefar actividades ludicas para
favorecer la inteligencia l6gico matematicas, las cuales seran al aire libre con los infantes, de
4 a 5 afios y se emplearan materiales concretos que puedan ser manipulados por los parvulos
para su aprendizaje. Esta propuesta plantea aplicar una lista de cotejo con las destrezas que
proyecta el curriculo para la evaluacion antes y después de la aplicacion de la propuesta.

También y en segundo momento se evaluara el material que utilizan las maestras en
el area de logico-matematicas mediante la escala de ECERS, ademas se plantea la
implementacion de una guia de actividades de matematicas, la cual favorecerd el desarrollo
de la inteligencia logico matematicas en los nifios de 4 y 5 afios, con recursos del medio. Se
requiere la colaboracion de los padres de familias y maestros, para trabajar en estas

estrategias que favorecerd de manera directa a los nifios de inicial.
Revision de la literatura

Inteligencias multiples

Gardner (1993) define la inteligencia como la capacidad y destrezas que el ser
humano desarrolla a través de la cultura y el medio, ademas Mufioz y Ayuso (2015), también
afirma que, “se van a desarrollar de diversas maneras dependiendo del medio ambiente, la
educacion recibida o las experiencias que hayamos tenido” (p.107). Es por esto que las
personas, utilizan la inteligencia para familiarizarse en el contexto en que se desarrollan,
ademas esta se estimula a través de ambientes ricos en aprendizajes en el que influyen
factores externos como el entorno inmediato y la familia. “La inteligencia es una facultad del

ser humano que le permite adaptarse a diferentes entornos y circunstancias, donde el sujeto



usara sus cualidades psicologicas aprendidas para resolver con éxito distintos problemas o
determinadas actividades” (Chura et al, 2019, p. 592).

Es por este motivo que Gardner critica las pruebas de C.I. y menciona que no se
puede evaluar las inteligencias multiples ni tampoco muestran el potencial de un nifio y si
tendra éxito en el futuro. Ademas, explica que la inteligencia pura como tal no puede ser
medida. Es ahi que la teoria de las inteligencias multiples se la toma en consideracion en el
ambito educativo el cual el maestro debe de potenciar las destrezas, habilidades y valorar las
experiencias significativas de cada nifio debido a que cada persona es diferente y tiene sus
propias fortalezas y areas de interés. (Armstrong et al, 1999).

Asi también, Armstrong (1999) menciona que la inteligencia es una capacidad para
resolver problemas o crear productos dependiendo del contexto se utilizan las habilidades,
por tanto, las personas recurren a mas de una inteligencia y algunas estan en un mayor
desarrollo que otras.

Gardner define las inteligencias multiples como modulares, es decir cada
inteligencia es una competencia autoénoma e independiente entre ellas se combinan y se
adaptan a la persona y su entorno inmediato. En el modelo de las inteligencias multiples
describe ocho tipos de inteligencias entre las que se encuentran, la inteligencia lingiiistica
verbal, la l16gica-matematica, la espacial, la musical, la cinestésica corporal, la naturalista la
inteligencia interpersonal y la inteligencia intrapersonal (Armstrong, 2017).

Esta teoria confirma que todos los parvulos tienen diferentes talentos, los cuales los
educadores deben procurar desarrollar a través de actividades significativas, pero no se puede
lograr si los docentes se rigen por modelos tradicionalistas donde solo se preocupa del nivel
de rendimiento de los estudiantes. Por esta razon los cambios requieren que se estimulen y
fortalezcan las capacidades de los nifos, a través del aprendizaje significativo para la
ensefianza-aprendizaje.

Ademas, Papalia et al. (2009), menciona que “la inteligencia implica la capacidad
para aprender de las situaciones, adaptarse a las nuevas experiencias y manipular conceptos
abstractos” (p.218), por lo que es primordial que el medio ambiente en que el que se
desarrolla el nifio existan interacciones adecuadas con los adultos y materiales estimulantes,
para que puedan imitar acciones, jugar, resolver problemas y procesar informacion que son

habilidades relacionadas con el pensamiento l6gico-matematica.



Inteligencia logica-matematica

Las habilidades 16gico-matematicas de los nifios se estructura con material concreto,
debido que, a través de la manipulacion de las cosas, pueden descubrir los atributos que estos
contienen como son; forma, color, olor, textura, peso, tamafio. De igual manera la
l6gica-matematica no se la establece a modo de ensefianza sino es una habilidad que se
adquiere y se va construyendo mediante la asimilacion de los objetos.

La inteligencia logico-matematica “se basa en la capacidad para trabajar, de manera
adecuada, con los nimeros, establecer relaciones entre ellos, utilizar la logica y el raciocinio”
(Paniagua y Vega, 2008, p. 137). Esta habilidad cognitiva, le permite a un individuo razonar
de forma ldgica en el entorno en que se desenvuelve, se va desarrollando en las etapas
tempranas y sigue en aumento en la adolescencia.

Segun la teoria de Piaget, a la edad de 4 a 5 afios los niflos se encuentran en el
periodo preoperatorio, en el que aparece la intuicion de la cantidad y el numero, la
representacion mental de los eventos y objetos, la clasificacion y orden de los objetos de su
entorno, inicio de la seriacion, el juego simbdlico, lo cual les prepara para la comprension de
conceptos matematicos (Papalia et al., 2009).

Para Hidalgo (2018) los nifios, descubren los objetos y sus caracteristicas a través de
la exploracion y la accion sobre los mismos, para mas adelante clasificarlos y ordenarlos.
También en esta etapa descubren e interactiian la nocidn de cantidad, de forma ludica, pero
sin a veces poder comprender el numero.

Es decir, la capacidad de razonamiento logico, es alcanzada por el individuo en un
proceso de construccion del pensamiento que avanza en una direccion en que los esquemas
de conocimiento se hacen por sucesivas internalizaciones de acciones concretas, cada vez
mas evolucionadas, hasta llegar a conquistar la posibilidad de operar con una logica que no se
apoya en lo concreto (Ortega, 2005).

En la presente propuesta se consideran los conceptos de clasificacion, seriacion y
nocion de niimero. La clasificacion consiste en agrupar los objetos en funcion de una clase, es
una manifestacion esencial del pensamiento 16gico-matematico en el cual logra descubrir las
partes y el todo, por lo tanto, se pueden realizar clasificaciones simples, multiples e

inclusiones (Ortega, 2015).



La seriacion que es ordenar los materiales segiin una categoria, Condemarin et al.
(1996) define como “establecer una sistematizacion de los objetos siguiendo un cierto orden
o secuencia determinada previamente” (p.377).

Finalmente, Condemarin (1996), menciona que “las nociones ldgicas que el nifio
debe de poseer antes de ascender al concepto de nimero y a la operatoria (concreta) son, a lo
menos son, conservacion, correspondencia y equivalencia” (p 132) las cuales le van ayudar a

través del material concreto y la manipulacion a adquirir estos conocimientos

El Aprendizaje significativo de Ausubel

Ausubel (1976) senala que “El aprendizaje significativo comprende la adquisicion
de nuevos significados y, a la inversa, éstos son producto del aprendizaje significativo. El
surgimiento de nuevos significados en el alumno refleja la consumacion de un proceso de
aprendizaje significativo” (p. 1). Es decir, el estudiante aprende desde lo que ya sabe y utiliza
los recursos o materiales que deben de estar preparados con una intencion logica de acuerdo a
la edad del nifio para apropiarse de esos conocimientos que se adquieren a través de las
experiencias significativas.

Ademas, Ausubel (1983) menciona que el aprendizaje significativo ocurre cuando el
niflo adquiere una nueva informacion es decir se conectan los conceptos ya existentes en la
estructura cerebral, las nuevas ideas aprendidas se van relacionando con las ideas ya
conocidas encajando unas ideas con las ya establecidas. Es decir, el estudiante no es que tiene
cero conocimientos, sino por el contario se aprovecha esos conocimientos para que se formen
nuevas ideas estructuradas, a esto se denomina conocimientos previos.

Asimismo, menciona Moreira (2012)” la interaccidon cognitiva entre conocimientos
nuevos y previos es la caracteristica clave del aprendizaje significativo” (p11).

En este sentido, el aprendizaje significativo comprende la aparicion de nuevos
significados, es el mecanismo humano por excelencia para adquirir y almacenar la multitud
de ideas e informacion expresadas en el cualquier campo del conocimiento.

En el Curriculo de Educacion Inicial se “define a las experiencias de aprendizaje
como un conjunto de vivencias y actividades desafiantes, intencionalmente disefiadas por el
docente, que surgen de interés de los nifios produciéndoles gozo y asombro, teniendo como
proposito promover el desarrollo de las destrezas que se plantean en los ambitos de

aprendizaje y desarrollo” (MINEDUC, 2014 p. 44).
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Segun Trenas (2009) “el aprendizaje significativo se desarrolla a partir de dos ejes
elementales, la actividad constructiva y la interaccion con los otros” (p.2), entonces es
necesario propiciar ambientes, actividades y materiales estimulantes para que el nifio pueda
observar, manipular y adquirir conocimientos.

Curriculo de Educacion Inicial

El Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2014), propone un curriculo para el nivel
de Educacion Inicial, el cual es una guia para los docentes, que contiene una serie de
destrezas, con el fin de que todos los nifios puedan tener las mismas oportunidades y de esta
forma aspirar a una sociedad mas equitativa y justa.

Respecto a la estructura del curriculo esta dividido por tres ejes de desarrollo y
aprendizaje como son: eje de desarrollo social, eje de descubrimiento del medio natural y
cultural, eje de expresion y comunicacion. En los ejes de desarrollo y aprendizaje, se
encuentra el eje descubrimiento del medio natural y cultural, el cual esta vinculado con los
ambitos de relacion con el medio natural y cultural, ademas de relaciones
l6gico-matematicas.

Es considerable destacar, que el ambito de relaciones l6gico-matematicas ayuda al
desarrollo cognitivo de los nifios y mediante la exploracion obtienen un aprendizaje
significativo que puede ser utilizado en otras areas, por ello es posible ensefiar la matematica
de forma transversal e implicita en distintas actividades (Carrillo, et al, 2018)

“Ademas, el ambito de Relacion Logico Matematica debe permitir que los nifios
adquieran nociones basicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y color, por
medio de la interaccion con los elementos del entorno y de experiencias que le permitan la
construccion de nociones y relaciones para utilizarlas en la resolucion de problemas y en la
busqueda permanente de nuevos aprendizajes” (MINEDUC 2014, p. 33)

El Curriculo de Educacion Inicial, 2014 expresa que la ensenanza-aprendizaje es un
proceso sistematico que, por medio del conocimiento el nifio desarrolla “habilidades, valores
y actitudes que fortalecen su formacion integral, mediante interacciones positivas que
facilitan la mediacion pedagogica y un ambiente de aprendizaje estimulante” (p. 15).

El juego

Segun (Peldez et al., 2016) “las matematicas y el juego tienen una estrecha relacion;

pues las matematicas son un conjunto de reglas para obtener un resultado y los juegos
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incluyen reglas que tienen como resultado final la diversion” (p.13). A través del juego los
nifos descubren las matematicas, estas no se tornan aburridas sino por el contrario aprenden
jugando e interactuando con sus pares y con el medio en que se desenvuelve, estimulando a
los infantes, en el desarrollo integral y el pensamiento matematico.

Asimismo, Bruner (1993) menciona que “el juego es una actividad seria que no tiene
consecuencias frustrantes para el nifio. Se trata, en suma, de una actividad que se justifica por
si misma. En consecuencia, el juego es un excelente medio de exploracion que de por si
infunde estimulo” (p.2). Es a través del juego que los nifios exploran interioriza el mundo y se
adaptan al entorno, el juego no es una competencia tan solo del nifio, también es del adulto,
es una forma de utilizar la inteligencia de una manera dinamica y divertida.

Seglin Papalia (20015), “el juego como actividad adaptativa caracteristica del largo
periodo de inmadurez y de independencia durante el cual los nifios adquieren los atributos
fisicos y cognoscitivos, asi como el aprendizaje social necesario para la vida adulta”. (p. 243).
Es decir, favorece en su madurez, el crecimiento, a socializar y aprender. Es el medio por el
cual el nifio construye su conocimiento a través de las interacciones, tiene intereses
cognitivos y al mismo tiempo afectivos.

Asimismo, Gallardo (2018) afirma que para Piaget “las diversas formas que adopta
el juego durante el desarrollo infantil son consecuencia directa de las transformaciones que
sufre sus estructuras intelectuales” (p. 44). Piaget consideraba que el conocimiento del nifio
estaba dividido por etapas de desarrollo y que estas etapas producian cambios, es por esto que
mediante el juego se producen variantes de pensamiento cualitativos a lo que también se
denomina, pensamiento pre-operacional en los infantes.

Beneficios del juego

El juego es esencial en la vida de los nifos, es a partir de esté, que se abre una
ventana de conocimientos para expresar sus emociones, aprender y comunicarse a través de
las acciones vivenciales. Por otro lado, Carrién (2020) menciona que “el juego tiene un valor
educativo importante, por cuanto facilita que los nifios y nifias adquieran el desarrollo de
procesos intelectuales que le permiten fomentar habitos y actitudes positivas hacia el trabajo
escolar, ayudando a un mejor desenvolvimiento y desarrollo integral” (p. 140).

A suvez, Roa (2001) explica que las matematicas dotan a las personas de

instrumentos que van a ayudar a potenciar las estructuras cognitivas para investigar y actuar,
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en cambio los juegos desarrollan el pensamiento l6gico matemadtico y a razonar de una
manera critica. El juego beneficia a los nifos, ya que a través de este se puede llegar al
aprendizaje de una forma mas rapida y autonoma.

Por su parte, Gallardo (2018) indica “que el juego es fundamental para el desarrollo
fisico, intelectual afectivo, social, emocional y moral. A través de €I, los nifios y nifias
desarrollan habilidades, destrezas y conocimiento. (p.42). Por lo tanto, a través del juego
aprenden los nifios los conocimientos de las matematicas, desarrollando la creatividad, el

aprendizaje significativo y colaborativo.

Objetivos

Objetivo general
e Proponer estrategias de juego y aprendizaje significativo para el desarrollo de la
inteligencia 16gico-matematicas en niflos de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa del
Milenio Técnica Agropecuaria “Cerezal Bellavista”.
Objetivos especificos
e Diseiiar actividades ludicas para favorecer la inteligencia 16gico-matematicas y
aplicarla en espacios exteriores.
e [mplementar una guia de actividades ludicas para fomentar las habilidades

l6gico-matematica.

Contextualizacion

La Unidad Educativa del Milenio Técnica Agropecuaria “Cerezal Bellavista”, es de
tipo fiscal, ubicada en el Km 2 2 via recinto San Vicente Parroquia rural Colonche, provincia
de Santa Elena, canton Santa Elena. Fue creada el 4 de enero del ano 2012 por Acuerdo N°
002-12, con el objetivo de incidir la calidad de vida de la zona y apoyar la oferta de la
educacion.

El nombre de la institucion es en honor a la Comuna Cerezal Bellavista en donde se
encuentra situada y se considera “agropecuaria” debido al sector en el que esta ubicado,

siendo este netamente agricola.
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Cuenta con infraestructura y tecnologia adecuada como 4 laboratorios: fisica,
quimica, ciencias e informatica; un area de biblioteca, que contiene material bibliografico,
computadoras para consultas y mobiliario suficiente para comodidad de sus visitantes; aulas
espaciosas, cancha con césped sintético, residencias para profesores, dos bloques
residenciales con capacidad de 69 estudiantes y 12 docentes, la politica principal de uso de
estos espacios, son para las personas que por la distancia y falta de transporte se les dificulte
el traslado a la institucion y para finalizar, cuenta con 4,5 hectareas para la practica de la
agricultura del bachillerato técnico. (Torres, 2013).

Las aulas de Inicial y Preparatoria son aulas amplias, cuentan con baterias sanitarias
exclusivas para el uso de los nifios, ademds cuenta con un patio con cerramiento, juegos
infantiles, areas verdes. El impacto de la creacion de este centro educativo beneficia a nifios
y jovenes del sector rural de las comunidades de: Las Balsas, Los Ceibitos, El Corozo,
Salanguillo, Valle del Salado, San Vicente, La Clementina, Limoncito, Iceras de Colonche,
Pueblo Nuevo, Cerezal-Bellavista, Guangala, Manantial de Guangala.

La institucidon cuenta con 4 personas en el drea administrativa, 21 docentes y 3
empleados de codigo de trabajo para mantenimiento y cuidado de las instalaciones.

Las maestras del nivel inicial tienen formacion de tercer nivel, se ha observado que trabajan
de manera tradicional y por tanto es necesario que cuando se retome las clases presenciales se
pueda implementar una propuesta que favorezca la participacion y el juego para el
aprendizaje de los nifios en funcion de sus caracteristicas y necesidades.

La poblacion beneficiaria de esta propuesta son 33 nifios de 4 a 5 afos que asisten al
nivel inicial II y preparatoria, habitan en las comunas rurales aledanas a la institucion. La
mayor parte de los padres son agricultores, otro grupo trabajan desfibrando el pescado y
camardn. Este tipo de empleos ofrece un bajo salario, por lo que las familias, son de bajos
recursos econémicos y la mayoria de las familias viven en condiciones de pobreza. El nivel
educativo de los progenitores es de primaria o primaria inconclusa, lo cual dificulta que
puedan realizar acompafiamiento a los estudiantes en sus aprendizajes. Por otro lado, vale
mencionar que por la pandemia de COVID- 19 y las medidas de confinamiento se ha
utilizado medios virtuales para la ensefianza, observandose que los infantes cuentan con
pocos materiales didacticos para las actividades ludicas que favorezca el aprendizaje en el

area de matematica.
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Esta intervencion se llevara a cabo durante el afio lectivo en el nivel de Inicial y
Preparatoria mediante la deteccion de necesidades de los nifios a través de la lista de cotejo
que se realzara al inicio y finalizacion de la propuesta, también el diagnostico de la calidad de
los materiales de los ambientes de aprendizaje con la escala de ECERS, después se realizara
el disefo de actividades ludicas y la implementacion de una guia de actividades, para
fomentar las habilidades 16gico- matematicas y finalmente una evaluacion, para conocer,
coémo ha impactado la propuesta.

Las actividades ludicas seran disefiadas en funcion a los lineamientos del curriculo
que consoliden los aprendizajes trabajados en el aula, para desarrollar la inteligencia
logico-matematica de los estudiantes de 4 a 5 afos.

También se considera implementar una guia de actividades ludicas con materiales didacticos
elaborados con elementos del medio que aporte en el desarrollo de habilidades
l6gico-matematicas, lo cual ayudard como apoyo al aprendizaje presencial de los nifios de 4 a

5 afios en la escuela y con el apoyo de los padres de familia.

Disefio metodologico

La implementacion de esta propuesta surge debido a que durante el afio lectivo
2021-2022 los nifios tuvieron sus clases de manera virtual utilizando varios apoyos
tecnologicos desde su hogar, algunos de los infantes han sido apoyados por sus progenitores o
familiares que han tratado de complementar las actividades realizadas en casa, pero hay otro
grupo de nifios que no han contado con el acompafiamiento de sus padres y sus niveles de
aprendizaje son bajos, ademas, un grupo de estudiantes del nivel de Inicial, que no tuvieron
acceso a la tecnologia y que no asistieron a clases virtuales, se limitaron tan solo a recibir las
tareas por medio de WhatsApp o mensaje de texto.

Ademas, en el mes de octubre, con el retorno progresivo a las aulas, los nifios asisten
en pequefios grupos para clases de refuerzo, en el que a través de la observacion mediante
una lista de cotejo en base a las destrezas que se encuentran en el Curriculo de Educacion
Inicial en el Ambito de Relacion Logico matematicas, se detecta que en un 80% los infantes
se encuentran Iniciando las destrezas del Ambito de Relaciones Logico Matemética tienen
dificultades para reconocer los colores primarios, las figuras geométricas por su tamafio,

forma y color, los nimeros (numeral y cantidad), se les dificulta clasificar por tamafios.
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Por otro lado, los representantes de los infantes han traido los portafolios de los
trabajos de sus hijos, en el que se denota que la mayor parte son actividades realizadas en el
papel y algunas han sido elaboradas por los padres, se evidencia que no todos los
progenitores han conseguido cumplir el cometido de ensenarles a sus hijos, creyendo que les
estan ayudando para su beneficio, pero ya en el aula es otra realidad, por lo cual, no solo en el
nivel de Inicial ha existido la falta de compromiso de los representantes, sino también en
todos los niveles de educacion de la institucion. Por tal motivo, es fundamental que en la
etapa de preescolar los nifios tengan la posibilidad de manejar material concreto
indispensable para la comprension de los conceptos 16gico- matematicos, pero esto no se ha
logrado en casa.

Finalmente, las aulas cuentan con los espacios para organizar ambientes de
aprendizaje, con materiales de tipo concreto que ayuda a favorecer el desarrollo de
habilidades de pensamiento 16gico-matematico. La guia de actividades a implementar en el
area de matematicas se elaborara con el fin de ayudar a las planificaciones dulicas para
reforzar conceptos trabajados en clases evitando la utilizacion exclusiva de estrategias
tradicionales en la que los nifios son pasivos en su aprendizaje.

Esta situacion de partida, da cuenta de la necesidad de realizar una innovacion de
estrategias de juego y aprendizaje significativo para el desarrollo de la inteligencia 16gico
matematicas en los nifios de 4 y 5 afios de la unidad educativa del Milenio Técnica
Agropecuaria “Cerezal Bellavista”, con la certeza que son los docentes los responsables de
buscar las mejores actividades pedagdgicas que permitan crear, innovar y cerrar brechas en el
aprendizaje, con intervenciones que prevengan a futuro posibles trastornos o dificultades
especificas en el area de matematicas.

La estrategia que se pretende aplicar para el desarrollo de la inteligencia
l6gico-matematica es el juego como medio para el aprendizaje significativo, por lo que se ha
considerado los siguientes momentos:

1.  Diagnéstico inicial y evaluacion de cierre.

La evaluacion que se realizara a los nifios, es mediante una lista de cotejo que
contiene las destrezas iniciales y los logros alcanzados por los infantes en el area de

logico-matematica, al inicio y finalizacion de la implementacion de la propuesta.
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Evaluacion de la calidad de los espacios de aprendizaje, mediante la escala de
ECERS esta evaluacion permitira valorar el aula y los materiales que utilizan en el area de
l6gico-matematicas, especialmente los items de Actividad que permite observar los
materiales con los que cuentan para el aprendizaje de las matematicas. Esta escala se aplicara
al inicio y final de la implementacion de la propuesta.

2.  Disefio e implementacion de la propuesta

Disefio de actividades ludicas para favorecer la inteligencia l6gico-matematicas en
los exteriores del salon de clases, “jugando aprendo”, se realizaran 5 actividades de las cuales
se pueden seguir implementando durante todo el afio lectivo, para consolidar los aprendizajes
de los infantes en el area de 16gico- matematica, en el que se ha considerado trabajar con
materiales concretos del entorno y al aire libre. Ademas, se realizara en tres momentos:
inicio, desarrollo y cierre, considerando las destrezas del curriculo para el subnivel inicial II.

También se implementara una guia de actividades matematica con recursos
naturales, que ayudaran al desarrollo de las habilidades matematica, esta guia consta de una
portada, introduccion, un tema especifico, los temas estan dividido en: inicio, desarrollo y
variacion para formar otros temas. Seglin Daga (2015) una guia “es considerada como el
conjunto de procedimientos usados por la directiva, maestros, alumnos, y toda la comunidad
educativa para promover cambios, € innovar promoviendo el aprehender modificando
estructuras como el punto de importancia mas resaltante las necesidades e interés del nifio y
la nifa” (p. 19).

Por tal motivo una guia es un recurso pedagogico, debe de ser sistematica que pueda alcanzar
los objetivos planteados que guie al lector, en este caso a las familias y docentes en el
aprendizaje esperados de sus estudiantes.

A través de una guia de actividades se puede orientar a las familias y docentes para
la preparacion y el desarrollo del proceso de aprendizaje mediante experiencias significativas
y alcanzar los objetivos planteados. Es por tal motivo que los nifios necesitan entornos
agradables en la escuela y en el hogar a través de evidencias cientificas demuestran que las
experiencias en las primearas etapas infantiles van a influir en el aprendizaje y la conducta.

Los instrumentos para evaluar se detallan a continuacion.

Lista de cotejo (anexo 1), en la cual se establecieron las valoraciones promedio por

destrezas que se desarrollan en el nivel de inicial, seglin el curriculo en el &mbito de logico-
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matematicas, cuenta con cuatro criterios relacionados con reconocimiento de colores
primarios, tamafios, formas y numero, la codificacion se realiz6 de la siguiente manera:
Adquiere la destreza = A: 10 En proceso de desarrollo de la destreza = EP: 8 Inicia el
desarrollo de la destreza = I: 6 y 5 No Evaluado NE 4 — 0.

También se pretende pasar una escala de inteligencias multiples (anexo 3), para
obtener el perfil de los estudiantes, la cual consta de 10 items, para cada una de las
inteligencias, esto permitira ofrecer a los nifios una serie de actividades en funcion de sus
capacidades.

Se realizo la escala de valoracion en la destreza de 16gico matematica, para conocer
cual era el nivel de dificultad y en qué destreza necesitan realizar actividades para potenciar
el aprendizaje significativo en los nifios del nivel de inicial, a través de la lista de cotejo.
“Esta herramienta sirve para registrar la presencia o ausencia de actitudes, caracteristicas y
destrezas puntuales en relacion a los tres ejes de desarrollo y aprendizaje” (MINEDUC, 2014
p. 59). Esta lista de cotejo se utiliza al inicio del proceso y al final para conocer como han
logrado alcanzar las destrezas los estudiantes y evaluar, no tan solo las destrezas alcanzadas
sino como el nifio alcanza los aprendizajes a través de las actividades previamente
organizadas y planificadas.

La escala ECERS (Escala de Evaluacion de Contextos Educativos Infantiles), esta
organizada en 7 é4reas o sub escalas: 1. cuidados personales, 2. material y mobiliario, 3.
lenguaje, 4. motricidad fina y gruesa, 5. creatividad, 6. desarrollo social, y 7. necesidades de
los adultos. Cada area posee indicadores que tienen cuatro criterios de evaluacion y calidad
como son: 1 inadecuados, 3 minimo, 5 bueno, 7 excelente. La escala consta con 37 items, la
puntuacion global serd el indicador de la calidad del aula (anexo 2).

Con respecto a los recursos humanos que participardn en la propuesta son Maestrante, nifios,
padres y maestros.

Tabla 1

Recursos materiales y financieros

Recursos financieros
Recursos materiales

Costo unitario Costo total
500 impresiones de nimeros y figuras geométricas $0,05 $25
1 resma de papel $5 $5
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10 cartulinas de color negro 50x60 $2 $20
9 pliegos de Fomix (amarillo, azul, rojo, verde, $2 $18
naranja, violeta, rosado, blanco, negro)
3 paquetes de papel brillante $0.50 $1,50
Y4 de Goma $5 $5
8 paquetes de fomix (amarillo, azul, rojo, verde, $3 $24
naranja, violeta, blanco, negro)
10 cajas de plasticas (colores primarios) $3 $30
5 cajas de marcadores punta gruesa (12 colores) $7 $35
5 marcadores permanentes (rojo, negro, azul) $1,5 $7,5
5 pistolas de silicona $8 $40
10 tijeras escolares $3 $30
1 paquete de barras de silicona §$6 $6
Total | $212
Tabla 2
Cronograma
Semanas y meses
Actividades 1 12 (314 (5 (|6 |7 8 19 10 11 |12
Diagnostico inicial
Aplicacion lista de cotejo X |x [x |x [x [x |x [|x [|x [Xx X X
Aplicacion escalade ECERS | x |x |x |x |x |X |x [x |x |x X X
Diseiio e implementacion de la propuesta
Disefio de actividades para X |x [x |x [x [x |x [|x [|x [Xx X X
nifios “jugando aprendo”
Guia de matematica X |x [x |x [x [x |x [|x [|x [x X X
Evaluacion de cierre
Eiskeradle: Mtakca Cachinges Vilkeo I X [x |x |x |x [x |x [x |Xx X X
_Aplicaci(')n escalade ECERS |x |x |x [x [x |x |x |[x |x [X X X

Elsborsdn: Ménea Uschingre Yillao
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Plan de accion

Las actividades que se realizaran para concretar los objetivos planteados en la

propuesta se detallan a continuacion.

Objetivo: Disefiar actividades ludicas para favorecer la inteligencia

l6gico-matematicas en los espacios exteriores del salon de clases.

Se ha considerado las destrezas que sugiere el curriculo de educacion inicial para plantear las

estrategias ludicas que permitan consolidar aprendizajes en los nifios, estas actividades son al

aire libre y pueden ir acompafiadas de otras actividades que realizan dentro del aula.

Tabla 3

Jugando con las matematicas

Destreza Estrategia Metodologica Recursos Tiempo
Identificar figuras | Juego con las figuras geométricas | ¢ Tarjetas de Sin limite
geométricas basicas | Inicio carton negro con | de tiempo
circulo, cuadrado y | Se prepara el patio con cajas de figuras cortadas
triangulo en objetos | figuras geométricas (cuadrado, en papel brillante
del entorno y rectangulo, circulo, rombo y de varios colores
representaciones triangulo). y tamafios con los
graficas. Se entregara cartas con figuras nombres de las

geométricas de diferentes colores y | formas.
tamafios a los nifos
Desarrollo * Caja de cartén
Los nifos buscaran las cartas de con el logotipo de
acuerdo a la consigna que da la las figuras
maestra, observando entre todas las | geométricas.
cartas las figuras geométricas
correctas depositandolas en la caja
correspondiente. La actividad tiene
un tiempo limitado.
Cierre
Los niflos se ubican en circulo, se
sacan las tarjetas de las cajas y se
les pregunta el nombre de la figura
geométrica y el color
correspondiente.
Se organizan pequeiios grupos para
entregar las tarjetas a los nifios y
que ellos organicen por tamatfio.
Comprender la Buscando los niimeros ° Element | Identific
relacion del Inicio os del medio a los
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numeral Colocar los nimeros en los arboles [ como: hojas 'y numeros
(representacion para identificarlos segun la| arboles. que
simbolica del consigna de la maestra. previame
numero) con la Desarrollo ° Numero | nte se ha
cantidad hasta el 5. | Jugar a buscar el numero con la s de colores. colocado

cancion Habia una vez un barco en los

chiquitito que se estaba hundiendo arboles

un poquito entonces vino el capitan hasta el 5

y dijo, que los nifios busquen Forma

numero 1, 2, 3, 4, 5, entre otros. los

Trata que cada nifio participe al nimeros

menos unas tres veces. con las

Luego se entrega a los nifios una hojas y

tarjeta con el dibujo de los numeros cuenta

y se solicita que utilizando segun el

materiales del medio (hojas, namero.

piedras, flores, palitos) formen los

nimeros.

Se forma un circulo en el patio para

que los nifios se ubiquen en el lugar

y a continuacidon, comiencen a

formar los nuameros con los

materiales recolectados.

Cierre

Cada nifio indicara el numero que

elabord con aplausos para que los

demas lo identifiquen.

Se realiza una retroalimentacion del

trabajo de cada nifio.
Comparar y Hay cosas grandes y pequeiias ° Elementos | Compara
ordenar Inicio del medio como: | los
secuencialmente un | Se hace una ronda con los nifios se | piedras, palos, objetos
conjunto pequefio realiza la dinamica grande pequefo, hojas de arboles. seleccion
de objetos de grande nos paramos, pequefios nos ados
acuerdo a su agachamos. Luego jugamos al seglin su
tamafio. “Rey Pide” tamafio

Desarrollo grande,

El maestro en un inicio sera “el pequefio

2

rey” y solicitara que busquen
objetos del medio grandes o
pequefios, Por ejemplo: El rey pide
que traigan una hoja grande, una
rama grande entre otros, se
colocaran en recipientes los objetos
grandes y en otro los objetos
pequenos.

Cierre
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Se realiza wuna actividad en
pequefios grupos, se entrega a los
nifos los recipientes con los
materiales recolectados para que
clasifiquen en el piso del mas
grande al mas pequeio.

Después cada grupo mostrara su
trabajo a los compafieros.

Reconocer los
colores primarios:
rojo, amarillo, azul.

Los colores primarios

Inicio

Esconder los legos de colores
amarillo, azul y rojo,

Desarrollo

Buscar los legos de colores que
previamente la  maestra  ha
escondido.

Clasificar los legos en las cajas
correspondiente de los colores
primarios que estan ubicadas en el
patio.

Cierre

Mencionar objetos que tengan el
color que se muestra.

Entregar legos por colores a los
nifios para que construyan algo.

° Legos de
color amarillo,
rojo, azul

° Cajas
plésticas de

colores primarios.

Buscay
reconoce
los
colores
segun las
consigna
s dadas
por el
docente.

Elabormdo: Manica Cackangne Villap

Objetivo: Implementar una guia de actividades ludicas para el desarrollo de la

inteligencia l6gico-matemadticas con materiales del medio.

Tabla 4

Implementacion de guia de actividades l6gico-matematicas

Temas Actividad Recursos Tiempo
Sesion 1 Explicacion sobre la importancia del ~ Ninguno ---
Introduccién  aprendizaje significativo y vinculos
afectivos.
Sesion 2 Juego con mi cuerpo humano Ramas pequeias Sin limite
(Como aprenden Se le entrega diferentes de arboles de tiempo

las nociones
matematicas?

materiales a los nifios para que  Piedras pequefias

formen una figura humana.
Se les explica las partes del
cuerpo humano y se les
pregunta ;Donde esta la
cabeza? ;Donde estan las
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piernas? ;Cual es grade? ;Cual
es pequenio? ;Qué hicieron
primero? ;Qué hicieron
después? Para de esta manera
afianzar nociones bdsicas.
Variacion

También con esta actividad se
puede preguntar las partes del
cuerpo y cuente las partes del
Cuerpo.

Sesion 3
(Qué es la
clasificacion?

Juego con objetos Mesas

En este caso se manipulard Sillas

objetos que servira para Piedras
clasificar objetos que Conchitas
previamente se ha recolectado Botones

con los padres como: conchitas, Pedazos de telas
piedras, botones grandes, ramas Ramas pequenas
pequefias de arbol, entre otros.  Hojas de arboles
Inicio

Se coloca la caja con los

elementos en la mesa todos

mezclados, luego se les explica

en que consiste la actividad.

Desarrollo

Se les invita a tocar los

materiales y pensar. Luego el

juego consistira en colocar los

elementos en las cajas para

clasificar de acuerdo al material

que escogid. Al final todos los

niflos observan quien lo hizo

mejor y se los anima con

aplausos.

Hasta
contar
veinte o
mas.

Sesion 4

Por qué es
importante leer
cuentos?

Cuento “La Oruga Cuento Piedras de
Hambrienta color verde
Inicio

La maestra lee el cuento de la

Oruga Hambrienta y realiza

preguntas sobre el cuento, por

ejemplo. ;Qué paso al inicio?

(Qué paso después? ;Cual es el

final del cuento?

Desarrollo

Vamos a recordar como era la

Oruga Hambrienta, se les

entrega piedra de color verde y

los nifios junto con la maestra

Sin limite
de tiempo
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forman la oruga, luego cuentan
las piedras que forman el
cuerpo de la Oruga Hambrienta
el juego consiste en que gana el
que hace mas larga la oruga.
Variacion

Se coloca las tarjetas de
numero sobre la mesa y los
nifos tienen que formar la
oruga de piedras, con el
numero indicado de la tarjeta.

Elzborade: Ménics Cachargre Yilleo

Conclusiones

La propuesta de intervencion para el desarrollo de las habilidades 16gico-
matematica utiliza como estrategia el juego en actividades dirigidas para preparar al nifio a
través de experiencias significativas, en el aprendizaje de las nociones de seriacion,
clasificacion y niimero, en el que implica el trabajo individual y grupal con la cooperacion y
participacion de los nifios.

La posibilidad de que los nifios interactien en grupos pequefios favorece a entrelazar
los conocimientos previos con los aprendidos para que puedan retroalimentar sus
aprendizajes y de esta manera afianzar el pensamiento matematico y ademas transferir estos
saberes a la vida cotidiana en el hogar y en la escuela.

Tal como se menciond, en la introduccidn el propoésito de esta propuesta, es que el
educador a través de una sélida base teorica de las inteligencias multiples, las etapas del
desarroll6 y el aprendizaje significativo, sea un valor afiadido para el impulso de nuevas
estrategias ludicas, ofreciendo ambientes de aprendizaje, actividades, materiales adecuados
para que los nifios construyan su propio conocimiento y favorezca en el desarrollo de la
inteligencia 16gico- matematicas.

Se logro disefiar actividades ludicas y una guia de actividades ludicas, que permitira
propiciar experiencias de aprendizaje significativas, que estimulen a los nifios en el desarrollo
de habilidades del pensamiento l6gico-matematico aportando de esta manera en el cierre de la

brecha de aprendizaje, que se atenud debido al COVID 19
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En este sentido, es considerable realizar la evaluacion de los materiales en el area de
l6gico- matematica a través de la escala de ECERS, y una lista de cotejo de las destrezas del
Ambito de Relaciones Logico Matematica, esto permitira en el futuro tomar las decisiones
adecuadas para favorecer el desarrollo del pensamiento matematico en los infantes.

Al realizar, la propuesta me ha permitido observar mi practica profesional y asumir
la necesidad de efectuar cambios para aportar en el desarrollo de los nifios, atender a la
diversidad y potenciar las capacidades individuales, de esta manera contribuir a cerrar las

brechas de desigualdad y apuntar a construir una mejor sociedad.
Recomendaciones

Antes de finalizar se enumeran una serie de sugerencias y recomendaciones cuya
implementacion son necesarias para mejorar la ensefianza-aprendizaje y el desarrollo del
pensamiento logico matematico en los infantes.

Esta propuesta se puede replicar con los demas niveles de educacion adaptando las
actividades al desarrollo de los nifios, para que se pueda fortalecer el nivel de aprendizaje,
debido a que por la pandemia por COVID- 19 ha generado dificultades en ésta area.

Es conveniente aplicar la propuesta de la guia de aprendizaje desde la cotidianidad,
que ademas se puede implementar con los diferentes materiales del entorno, para que los
docentes puedan utilizar con los estudiantes.

Dentro de este proyecto se desea que haya una mejor continuidad del mismo. Por tal
motivo se recomienda a los docentes o lectores que tienen un interés por el mismo la
implementacion de nuevas actividades ludicas en base a la ya realizadas y que propicien el
descubrimiento a través actividades significativas que favorezcan al desarrollo del
pensamiento matematico.

Se insta a planificar o ejecutar actividades de juego y experiencias de aprendizaje
con material del medio, y de la naturaleza, que se realicen en el exterior de las aulas, para que
de esta manera los nifios disfruten el aprendizaje y este sea significativo, seglin su etapa del
desarrollo.

Incentivar a las familias de los recintos de la Parroquia Colonche, para que los nifios
de estos sectores estudien en las primeras etapas del nivel de inicial, debido a que son las

bases fundamentales que ayudaran al desarrollo de la inteligencia 16gico matematica y no
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exista una brecha de aprendizaje en estas comunidades apartadas, garantizando una educacion
de calidad.

Acoger a las familias de las comunas de Colonche, para que se involucren en el
proceso de ensefianza de sus hijos, a través de este proyecto de innovacion, con experiencias
de aprendizajes significativas que beneficiard a los nifios de estos sectores empobrecido,
dando la oportunidad de ayudar a minimizar la brecha de aprendizaje, social, cultural y

econdmica que persisten en el sector a pesar de los esfuerzos del Ministerio de Educacion.
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Anexo 1

LISTA DE COTEJO DIRIJIDA A NINOS DE INICICIAL 1 Y I

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

EDAD:

Esta lista de cotejo pretende conocer cudles son las destrezas que los nifios de inicial | Y Il desarrollan en el
area de logico matematicas. En los nifios de 3 a 4 afios.

NE = No evaluada | = Inicia destrezas EP = En proceso A = Adquiere destreza

AMBITO
DESTREZAS o )
RELACION LOGICO-MATEMATICAS

NE | EP A

1 Identificar figuras geométricas basicas
circulo, cuadrado y triangulo en objetos del
entorno y representaciones graficas.

Comprender la relacién del numeral
(representacién simbdlica del nUmero) con
2 la cantidad hasta el 5.

Comparar y ordenar secuencialmente un
conjunto pequeio de objetos de acuerdo a
3 | sutamafio.

Reconocer los colores primarios: rojo,
4 | amarillo, azul.

Comprender la relacién de numero-cantidad
5 | hasta el diez.

Reconocer los colores secundarios en
6 | objetos e imagenes del entorno.

Experimenta la mezcla de dos colores
7 | primarios para formar colores secundarios.

Ordena en secuencia logica sucesos de
hasta cinco eventos en representaciones
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graficas de sus actividades de la rutina diaria
y en escenas de cuentos.

Identifica las nociones de tiempo en
acciones que suceden antes, ahoray
después.

10

Identifica caracteristicas de mafiana, tarde,
y noche.

11

Reconoce la ubicacién de objetos en
relacion a si mismo y diferentes puntos de
referencia segun las nociones espaciales de:
entre, adelante/atras, junto a, cerca/lejos.

12

Identifica en los objetos las nociones de
medida: largo/corto, grueso/delgado.

13

Asocia las formas de los objetos del entorno
con las figuras geométricas bidimensionales.

14

Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia
numeérica.

15

Establece la relacién de correspondencia
entre los elementos de colecciones de
objetos.

16

Clasifica objetos con dos atributos (tamario,
color o forma).

17

Compara y arma colecciones de mas igual y
menos objetos.

18

Identifica semejanzas y diferencias en
objetos del entorno con criterios de forma,
color y tamaiio.

19

Compara y ordena secuencialmente un
conjunto pequeio de objetos pequeiios de
objetos de acuerdo a su tamafio.

20

Continua y reproduce patrones simples con
objetos concretos y representaciones
graficas.
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Anexo 2

HOJADE CALIFICACION
Escala de Calificacion del Ambiente de Ia Infancia Temprana - Revisada

Thekia Harms, Rickoird M. Chifond, y Dby Cayer
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Anexo 3:
UNIVERSIDAD CASA GANDE
e | sl INSTITUTO DE POSTGRADO
MAESTRIiA EN DESARROLLO TEMPRANO Y EDUCACION INFANTIL
FICHA DE PREGUNTAS A DIRECTIVOS

Proyecto de titulacion: Desarrollo de la inteligencia 16gica matematica en nifios de
4 a 5 afios a través del juego y el aprendizaje significativo en la Unidad Educativa del
Milenio Técnica Agropecuaria “Cerezal Bellavista”.

Objetivo: Recoger datos referentes a la institucion UEMTA “Cerezal Bellavista”.

Instrucciones: Responda a las siguientes preguntas y de respuesta a cada

interrogante.

1. . Cual es la ubicacion de la institucion UEMTA “Cerezal Bellavista”?

2 (Cual es el marco legal de la Institucion?

3. .Donde se encuentra ubicada la institucion y cual es el nimero del acuerdo
ministerial?

4 .Con que areas cuenta la Institucion en su infraestructura?

5 ,Cuantos estudiantes tiene el area de residencias escolares?

6 .De qué sectores rurales son los estudiantes de la institucion?

39



7. . Cual es el numero de personal administrativo docentes y personal de limpieza?

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Gracias por su colaboracion
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Introduccion

El aprendizaje es el medio que utilizan los individuos para adquirir conocimientos,
destrezas, cualidades y valores, a través del aprendizaje y las experiencias adquiridas,
produciendo cambios en sus esquemas mentales cognitivo y comportamiento. Trenas (2009)
menciona que “el aprendizaje significativo surge cuando el alumno, como constructor de su
propio conocimiento, relaciona los conceptos a aprender y les da un sentido a partir de la
estructura conceptual que ya posee” (p. 1).

Ademas, a través de los vinculos afectivos y del entorno en que se desarrollan van a
influir en el desarrollo cognitivo de los nifios, segiin explica, Hontanar (2021) que el vinculo
educativo que se establece compromete a dicho alumno a desempefiar proyectos a largo plazo

en un ambiente agradable y repleto de afecto” (p 942).
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Las actividades de las nociones son esenciales para el aprendizaje de las otras areas
para el desarrollo del nifo. Estas se pueden afianzar con el cuerpo del nifio y aun con material
que tenga en casa las nociones que se deben ensefar son arriba y abajo, adentro y afuera,
grande y pequefio entre otras. (Milicic y Schmidt, 1997).

Juego con mi cuerpo humano

Inicio

Se le entrega diferentes materiales a los nifios
para que forme una figura humana.

Se les explica las partes del cuerpo humano con la

cancion arriba abajo.

Desarrollo hlrnﬁ:-"-w'rninmmu-c*-'niﬂ-'Hmiﬂﬁll?%'?ﬂf-."!

Los nifios forman el cuerpo humano y se les pregunta ;Dénde esté la cabeza?
(Doénde estan las piernas? ;Cual es grande? ;Cudl es pequetio? ;Qué hicieron primero? ;Qué
hicieron después?, para de esta manera afianzar las nociones basicas.

Variacion

También con esta actividad se puede preguntar las partes del cuerpo humano y

contar las partes del cuerpo etc.

i x | | '!I I.I'I

Es necesario que para que un nifio
desarrolle la inteligencia matematica ellos
manipulen objetos la clasificacion es el medio para
mas adelante ellos puedan contar objetos y
representarlo con el nimero ademas les ayuda a
desarrollar el lenguaje, les ayuda a reconocer la
nocion mucho poco. Por ejemplo, tengo muchos
caramelos t0 tienes pocos caramelos. (Milicic y

Schmidt, 1997).

htips-weea pinterest. es pandd 2 1R 493 13663817
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Juego con objetos

En este caso se manipulara objetos que
servira clasificar los materiales que previamente se
ha recolectado con los padres como: conchitas,
piedras, botones, ramas pequefas de arbol entre otros
elementos.

Inicio

Se coloca la caja con los elementos en la
mesa todos mezclados, luego se les explica en que
consiste la actividad.

Desarrollo

Se les invita a tocar los materiales y pensar. — , :
hatps: e pinterestes pin 233 11634 1 549684592

.. 1 %7/ TS
las cajas para clasificar de acuerdo al material que escogi6. Al final todos los nifios observan

Luego el juego consistird en colocar los elementos en

quien lo hizo mejor y se los anima con aplausos.

El cuento también se lo puede desarrollar junto con las

matematicas. Segun Rodriguez (2007) en “estas tempranas H
edades el nifio comienza a leer para crecer, es decir para #, f s
adquirir conocimientos que les permitan desarrollarse a nivel How To Make

social, emocional e intelectual; y para disfrutar con la lectura Che ey Rucmages cnlangillinn,
de cuentos” (p.2). estos deben de tener imagenes grandes, para N

. ’ St ’
de acuerdo a la edad del nifio. A través del cuento los nifios ‘.
desarrollan la imaginacién y se ubican en el tiempo. ?w é

Cuento “La Oruga Hambrienta”

la lectura de las figuras y el lenguaje debe de ser comprensibles

|I1ici0 T i s pi 119633739 1920631
La maestra lee el cuento de la “Oruga Hambrienta”
realizamos preguntas sobre el cuento, por ejemplo. ;Qué paso al inicio? ;Qué paso después?

(Cual es el final del cuento?
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Desarrollo

Vamos a recordar como era la “Oruga Hambrienta”, se les entrega piedras de color
verde y los nifios junto con la maestra forman la “Oruga Hambrienta”, el juego consiste en
que gana el que hace mas larga la oruga.

Variacion.

Se coloca las tarjetas de numeros sobre la mesa y los nifios tienen que formar la

oruga de piedras con el numero indicado de la tarjeta.
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