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Resumen

Este articulo presenta una investigacion, que es determinar como se propicia el juego
simbolico en las practicas pedagdgicas de educacion inicial para estimular el lenguaje
expresivo. Es un estudio de caso de un aula de educacion inicial 11, en una zona rural de la
ciudad de Guayaquil, en los cuales intervinieron veinte nifios: once nifios y nueve nifias, de
cuatro anos a cuatro afios y medio, més la educadora. Se usé un disefio no experimental, pues
no hubo manipulacion de variables; la investigacion es transversal, ya que los datos se
recolectaron en momentos Unicos, desde un enfoque cualitativo—cuantitativo. Esta
investigacion tiene un alcance descriptivo, analitico e interpretativo de los datos registrados.
Las herramientas utilizadas fueron la escala ECERS-R y el cuaderno de campo en que se
registraron las observaciones y entrevistas.

El estudio reveld que dentro del salon de inicial II faltan materiales de apoyo
audivisuales e insumos y hay carencia de juegos que permitan la recreacion del nifio. Lo mas
relevante es que a los nifios los mantienen siempre sentados, trabajando en silencio, siguiendo
rutinas, lo que deja de lado al juego como eje principal en esta etapa del preescolar y se
estimula poco su creatividad e imaginacion, que lo ayudaria a favorecer el lenguaje expresivo.

La mas importante de esta investigacion consiste en constatar como en un aula de
educacion inicial el juego simbdlico y las practicas ludicas favorecen el lenguaje expresivo. A
partir de ahi, se elabora una Guia a la educadora para potenciar dichas practicas.

Palabras claves: Practicas pedagogicas, juego simbolico, lenguaje expresivo,

educaciodn inicial.



Abstract

This article presents an investigation, which is to determine how symbolic play is fostered in
early education pedagogical practices to stimulate expressive language. It is a case study of a
classroom of initial education II, with twenty children: eleven boys and nine girls, from four
years to four and a half years, plus the teacher. A non-experimental design was used, since there
was no manipulation of variables; The research is cross-sectional, since the data were collected
in unique moments, from a qualitative-quantitative approach. This research has a descriptive,
analytical and interpretive scope of the recorded data. The tools used were the ECERS-R scale
and the field notebook in which the observations and interviews were recorded.

The study revealed that within the pre-school II room there is a lack of audio-visual support
materials and supplies and there is a lack of games that allow the child's recreation. The most
relevant thing is that children are always kept seated, working in silence, following routines,
which leaves play as the main axis at this stage of preschool and their creativity and imagination
is little stimulated, which would help them to promote expressive language.

The most important of this research is to verify how symbolic play and playful practices favor
expressive language in an early childhood classroom. From there, a Guide for the educator is
prepared to promote said practices.

Keywords: Pedagogical practices, symbolic play, expressive language, initial education.



Introduccion

El entorno es un elemento crucial en el desarrollo del nifio, de ahi que UNICEF (2017)
enfatiza que las primeras interacciones positivas con el nifio, como por ejemplo el juego,
contribuyen al desarrollo de las habilidades y destrezas del lenguaje expresivo en el infante.
Esas interacciones experimentadas y compartidas dentro del grupo familiar y otros espacios
cercanos al nifio promueven las conexiones neuronales que generan aprendizajes. “El juego
constituye una de las formas mas importantes en las que los niflos pequefios obtienen
conocimientos y competencias esenciales”, plantea UNICEF (2018, p. 7).

En circunstancias comunes, los padres son los primeros en interactuar con el nifio, por
lo que son sus primeros formadores. Participan en actividades tempranas de rutinas diarias
como bafiarse, vestirse, comer, limpiarse, salir a pasear o al doctor, que seran reproducidas o
representadas por el nifio cuando juegue con sus muilecos, carritos y otros juguetes (juego
simbolico). Esto despertara en el nifio el interés de compartir con su entorno, favoreciendo el
desarrollo del lenguaje, sobre todo el lenguaje expresivo.

Las investigaciones han demostrado repetidamente que las experiencias de juego no
son mera diversion, sino que el juego también tiene un rol critico y crucial en el aprendizaje y
en la preparacion de los nifios para los retos de la infancia y de la vida adulta. (The Lego
Foundation, 2017, p. 11.) El juego simbolico es una herramienta de suma importancia dentro
de los programas de desarrollo infantil y educacion inicial, para incrementar y fortalecer en
los nifos las destrezas, entre ellas, las del lenguaje expresivo.

Sin embargo, y pese a esta evidencia, el juego simbolico no siempre se incluye en las
actividades de los centros educativos o sigue siendo limitado en ciertas instituciones, por la

falta de conocimiento de cémo incluirlo o por algunas otras carencias. Factores que pudieran



impedir el desarrollo de tales actividades pueden ser: espacio reducido que impide los
movimientos que requiere el juego; materiales didacticos o juguetes insuficientes, que tienen
que ser repartidos en grupos: materiales inadecuados para la edad de los nifios; practicas
pedagbgicas inadecuadas.

Estos impedimentos dejan de lado lo mas valioso para el aprendizaje del nifio, que es
jugar. Los juegos quedan relegados tinicamente al receso de clase y recreos. El juego
simbolico, especificamente, incrementa y fortalece en los nifios la habilidad del lenguaje
expresivo que permite al nifio comunicar sus sentimientos, necesidades, ideas e intenciones de
forma verbal y no verbal.

En cuanto al desarrollo del lenguaje, conocemos que es un area basica para futuros
aprendizajes escolares. De acuerdo a estudios de Paxon y Shady (2005), en un grupo
poblacional en Ecuador, a los cinco afios los nifios de sectores vulnerables presentan brechas
de desarrollo del lenguaje en comparacion con nifios de familias de mayores recursos
economicos. Esto los ubica en una situacion de desventaja al inicio de la etapa escolar
obligatoria en Ecuador. Los centros de educacion inicial deberian asumir el reto de remontar
tales brechas de desventaja.

Desde esta perspectiva se desarrolla el actual trabajo de titulacion, y sus fundamentos
tedricos se exponen a continuacion. Cabe sefialar que en la revision de literatura no se
encontro estudios que relacionaran los campos del juego simbolico con el desarrollo del
lenguaje, pero en las siguientes secciones se puede evidenciar la pertinencia de relacionarlos.

El juego simbolico
El juego simbdlico es un conjunto de acciones esenciales que surgen espontanea-
mente en el nifio y contribuyen de manera significativa a su desarrollo cognitivo y, dentro de

ello, el lenguaje expresivo (Calle, 2018). Es la primera ventana que tiene el nifio para



integrarse al mundo, porque mediante ¢l experimenta emociones y desarrolla el proceso
mental que le permitirad generar cimientos frente a acciones que se desenvuelven dentro del
mismo juego (Tamayo y Restrepo, 2017).

En consecuencia, para que haya un buen nivel de comunicacidn, es clave desarrollar el
lenguaje expresivo, pues al compartir con su entorno el nifio mostrard mayor interés por lo
que ve, escucha o percibe, y en este proceso es muy importante la cooperacion de la familia y
del entorno del preescolar.

Es importante el aporte que realiza Silva (2004) sobre el juego simbolico cuando
senala sus diversos niveles de complejidad, como simular situaciones de animismo de un
objeto (hablar y realizar acciones con la mufieca como si tuviera vida: bafiarla, darle de
comer, etc.), hasta realizar representaciones teatrales. Estas simulaciones o representaciones
contribuyen al desarrollo de destrezas de categorizacion y comprension espacial. Silva plantea
que este desarrollo va a depender de la dificultad que alcance el juego simbolico, como, por
ejemplo, el reconocimiento de nimeros, la memoria secuencial, la capacidad de idealizacion,
las habilidades de planificacion, el razonamiento hipotético, la comprension de simbolos
abstractos y transformaciones l6gicas. Con mayores niveles de complejidad del juego
simbdlico, el nifio puede progresar mas en los procesos mentales en desarrollo.

Silva (2004) también afirma que “El tipo y el nivel de juego simbolico que el nifio
exhibe es un potente predictor de las habilidades en la escritura y la lectura” (p. 203). El nifio
que juega, amplia conocimientos y desarrolla destrezas y habilidades para estas proximas
actividades.

El juego simbdlico es una practica mediante la cual el nifio desarrolla al maximo su
imaginacion (Olivares, 2017), pues otorga a cualquier objeto o juguete diversas funciones y

encuentra en ello una auténtica diversion, y actia como si en realidad tuviera el objeto



simbolizado. El juego simbdlico es libre y espontaneo y no necesita de la direccion de uno o
varios adultos para satisfacer el placer de jugar. También lo estimula al habla, y aqui si es
importante la participacion de los adultos. En sus juegos espontdneos, las palabras que el nifio
usa van adquiriendo mayor significado, y si cuenta con el apoyo de un adulto u otros nifios
mayores, que pueden ser de su hogar o del centro educativo, aumentara su vocabulario y
estructurard mejor sus oraciones.

En el contexto local institucional, las actividades que se desarrollan dentro y fuera del
salon de clase deberian permitir al nifio la exploracion directa de los objetos que se encuentren
en su medio para favorecer el aprendizaje, que se da cada vez que el nifio realiza un juego o
una actividad especifica. La relevancia que tiene el juego en la practica pedagogica consiste,
por lo tanto, en su funcion de facilitador del aprendizaje (Meneses y Monge, 2001). Es como
el andamio para nuevos aprendizajes. Para que esto suceda, la educadora debe estar muy
atenta, ser una permanente observadora para aprovechar las oportunidades de lo que el nifio
ya sabe y detectar si tiene alguna dificultad motriz o cognitiva.

Como antecedente en Ecuador, se podria mencionar una investigacion realizada en la
ciudad de Chordelec, en la provincia del Azuay, en donde se evidencié que el juego no era
promovido, por parte de las educadoras, como una herramienta metodologica que llevara a
potenciar la creatividad y el desarrollo del lenguaje en los nifios. El autor de la investigacion
pone de relieve la gran responsabilidad que tienen las educadoras de promover el juego dentro
del proceso educativo, sin limitarlo, para dar lugar a nuevas experiencias que mas tarde se
conviertan en un aprendizaje significativo (Vera, 2017).

El juego simbdlico, como parte del quehacer cotidiano del nifio, es la representacion
de sus vivencias. Por lo tanto, es un proceso de suma importancia para la ensefanza y

aprendizaje del niflo a través de la participacion conjunta, porque por medio de la imitacion se



promueve el desarrollo de valores y principios, tales como el respeto a las normas, a la
superacion y cooperacion y fortalece la seguridad y confianza que lo ayudaran a cumplir sus
metas (Tamayo y Restrepo, 2017). Se considera que es la oportunidad para que el nifio se
prepare y experimente emociones que iran consolidando los aprendizajes de forma progresiva
e integral.

El lenguaje expresivo y su relacion con el juego simbolico

“El lenguaje expresivo se refiere a la manera que los niflos expresan sus necesidades,
deseos y sentimientos a otros con la comunicacion tanto no verbal como verbal” (Illinois
Early Proyect (s/f). Cabe sefialar que, en este trabajo, al hablar de lenguaje expresivo se va a
hacer referencia exclusivamente al lenguaje verbal. Para complementar, el lenguaje expresivo
son signos o vocablos usados para informar o transmitir una idea al interlocutor. El uso de
esta habilidad hace que el nifio se relacione y participe en el entorno que lo rodea (Rosas,
2019).

Estudios de Tamis y Rodriguez (2008) sefialan algunos factores que influyen en el
desarrollo del lenguaje expresivo de los nifios; entre ellos, la edad y educacion de la madre.
Por ejemplo, las madres adolescentes estimulan menos la participacion y la verbalizacion de
lo que el nifio realiza cotidianamente y, como consecuencia, el lenguaje expresivo de esos
nifios resulta menos variable y deficiente o escaso. Las madres mayores, en cambio, suelen
hablar a los nifios con mayor nimero de palabras en el dia; los nifios tenderan a incluir esas
palabras en actividades como jugar con muiiecas o al doctor (juego simbdlico). Esto evidencia
que tener un entorno rico en verbalizacion logra que el nifio tenga un mayor desarrollo del
lenguaje expresivo. Esta situacion se da también con una madre con mayor nivel de
educacion. En sintesis, la cantidad y calidad de las interacciones verbales han probado tener

un efecto positivo en el desarrollo del lenguaje del nifio en edades tempranas.



Tamis y Rodriguez coinciden con lo planteado por Schady y Paxson (2005), quienes
muestran que los nifios de nivel socioeconémico alto poseen niveles mas elevados de
desarrollo cognitivo y de lenguaje, a diferencia de nifos de niveles socioeconémicos bajos,
que muestran un desfase en el desarrollo del lenguaje y cognicion debido a las interacciones
limitadas y poco estimulantes, que derivan en desventajas escolares que luego la escuela tiene
que afrontar para acortar esa brecha.

A los cuatro afos, el desarrollo del lenguaje expresivo presenta las siguientes
caracteristicas, segin AMEI (s/f): empleo de la mayoria de las estructuras gramaticales, con
oraciones de mas de cuatro palabras; dominio del tiempo; repeticién de canciones, aunque en
ocasiones las cantan incompletas o cambian la letra; notable incremento del vocabulario con
su aplicacion en las conversaciones de sus vivencias cotidianas; diferenciacion e
identificacion de si mismo por su nombre, con ayuda del adulto para que diga su apellido;
identificacion de su edad, en la mayoria, pero se ayuda con sus deditos para mostrarlo.

A esta edad el juego simbdlico tiene relevancia en el desarrollo del lenguaje expresivo,
ya que cuando ellos crean e imaginan se motivan a usar un vocabulario mas amplio y
favorecen la estructura del pensamiento, pues pueden reflexionar sobre lo que hablan.
Requieren de tiempo para desarrollar sus habilidades lingiiisticas y explorar su entorno
inmediato, lo cual debe ser apoyado por padres y educadores (Euceda, 2007).

Carrera y Mazzarella (2001) hacen una interrelacion entre el pensamiento y el lenguaje
y refieren que ambos provienen de raices genéticas diferentes; no obstante, la existencia de
uno dependerd de la otra. Los dos siguen rutas paralelas e independientes, pero en algiin
momento se encuentran y se transforma en pensamiento verbal y en lenguaje racional. Debido

a que el desarrollo cognitivo y el lenguaje dependen de las cargas genéticas y del entorno, se



debe promover un contexto que favorezca tanto el desarrollo del lenguaje y el cognitivo,
como la construccion de experiencias significativas y armoniosas para el nifio.

Segun los estadios de Piaget, los nifios de la presente investigacion se encuentran en la
etapa preoperacional, que estd dada entre los dos y los cinco afios de edad, etapa en que su
juego es libre y espontaneo y vive el placer de jugar. De esta manera, va adquiriendo mayor
comprension de las palabras, logrando aumentar su 1éxico y estructuracion de oraciones con
mejor pronunciacion para su edad (UNIR, 2020). En esta etapa, los nifios empiezan a
comprender simbolos y a practicar el juego simbolico, pero aiin no son capaces de entender ni
aplicar la logica concreta.

El nifio, al tener oportunidades y libertad para jugar, va a aprender a expresar
sentimientos, aumentar vocabulario, ejercitar funciones, descargar energias y explorar su
entorno, con lo cual reafirma su personalidad, cognicion, destrezas y habilidades.

Las practicas pedagogicas en la educacio inicial

Las practicas pedagogicas en educacion inicial expresan los conocimientos aprendidos
en los afios de estudio en la educacion superior y permiten que se desarrolle un lazo afectivo y
psicolédgico entre la educadora y el nifio (Duque, Rodriguez y Vallejo, 2013).

Se presenta a continuacion la definicion de Castafieda, Corba y Lemus (s/f), quienes
plantean que las practicas pedagdgicas son:

...las acciones generadas en diversas situaciones que estructuran la vida en la escuela,

dadas por las percepciones y expectativas que se tienen sobre lo que se hace y como se

hace, dando lugar a recrear espacios diferentes, promoviendo acciones motivadoras

que permiten la construccion de conocimientos y el disfrute del aprendizaje. (p. 7-8)

Las practicas pedagogicas en educacion inicial se conciben como la articulacion de la

teoria y practica en la formacion docente; las actividades curriculares que forman parte de la



praxis profesional son aprendidas y ejecutadas con bases metodologicas para que su accionar
tenga una base sistematica apropiada de acuerdo a las edades (Duque, Vallejo y Rodriguez,
2013).

La presente investigacion consistio en observar las practicas pedagogicas de la
educadora del salon de Inicial I, que participaba en el proyecto “En sus Pasos, Formacion de
Educadoras del Nivel Inicial”, ejecutado por la Universidad Casa Grande en alianza con la
Universidad Artevelde, de Gante. A partir del deseo de la educadora de mejorar el desarrollo
del lenguaje de los nifios, y con el apoyo de las docentes de ambas universidades, se
establecid el tema del trabajo de titulacion: el juego simbolico para desarrollar el lenguaje
expresivo en nifos de cuatro afios. A partir de la aplicacion de los instrumentos y de las
observaciones realizadas, con el correspondiente analisis de los datos, se propone al final una
guia de estrategias que permitird a la docente facilitar los recursos apropiados para el
desarrollo del juego simbdlico, de manera que pontencie el desarrollo del lenguaje expresivo
en sus nifios (Fernandez y Bastidas, 2008).

Objetivos de investigacion
Objetivo general
- Identificar las practicas pedagogicas del juego simbolico que realiza la educadora para
el desarrollo del lenguaje expresivo d elos nifios de inicial II.
Objetivos especificos
- Describir las actividades del juego simbolico que realizan los nifos en los diferentes
ambientes de aprendizaje durante la jornada diaria.
- Determinar los recursos que ofrece el entorno a la educadora para desarrollar el juego

simbdlico que estimule el lenguaje expresivo.



Preguntas

P1 ;Qué practicas pedagdgicas del juego simbolico realiza la educadora para

fortalecer el desarrollo del lenguaje expresivo en los nifios de Inicial 1I?

P2 ;Qué actividades de juego simbolico realizan los nifios en diferentes ambientes de

aprendizaje durante la jornada diaria?

P3 ;Cuéles son los recurso que ofrece el entorno a la educadora para el desarrollo del

lenguaje expresivo en los nifios mediante el juego simbolico?

Materiales y metodologia de la investigacion

Este estudio tiene un disefio no experimental, pues no se intervino para manipular las
variables; es de alcance descriptivo, porque se recogieron datos con el propodsito de describir
las categorias de estudio, tal como se han dado en su contexto: cuenta con un enfoque
cualitativo y cuantitativo.

Los datos cualitativos fueron recogidos en un cuaderno de campo, apoyados en la
observacion no participativa y la entrevista etnografica. Estos datos fueron procesados por
medio de la definicion de categorias de analisis. Las correspondientes categorias se definieron
luego de haber recolectado la informacion, el proceso de la misma surgi6 la posibilidad de
incorporar o ajustar categorias de acuerdo a las necesidades que se fueron presentando con la
informacion recopilada.

Los datos cuantitativos fueron recogidos con la Escala de Calificacion del Ambiente
de la Infancia Temprana (ECERS-R), que evalua la calidad de los ambientes que favorecen el
aprendizaje y el desarrollo del nifio dentro y fuera del salon (Harms, Clifford y Cryer, 2002).
Las variables estudiadas son las que propone la Escala ECERS-R, que han sido planteadas
para evaluar la calidad de los ambientes de aprendizaje a través de 7 subescalas con 47 items.

Sin embargo, para el presente estudio se usa la escala para conocer los recursos (materiales y



10
no materiales) presentes en el aula de Inicial 11, que estarian incidiendo en las actividades del
juego simbolico y en el desarrollo del lenguaje de los nifios.

Poblacion y muestra

Se trabajé con la estrategia de estudio de casos, que selecciona un sujeto y objeto
unico a partir del cual analiza e interpreta detalladamente el problema, para responder a un
planteamiento o comprobar la hipotesis (Herndndez, Fernandez y Bastidas, 2008). El caso de
estudio es el aula de Inicial II, que cuenta con veinte nifios entre las edades de cuatro afios a
cuatro afios y seis meses. La titular del salon de clase es educadora de parvulos, tiene
experiencia en el nivel II.

Entorno

El estudio se realizd en una institucion fiscal de un sector rural de la ciudad de
Guayaquil. Este centro educativo cumple dos jornadas: matutina y vespertina. La oferta
educativa se extiende desde Inicial I hasta Bachillerato. Se encuentra bajo la responsabilidad
de una directora, quien se encarga de la organizacién y cumplimiento de las normativas y
acuerdos establecidos por el Ministerio de Educacion. En la institucion laboran docentes que
se encuentran en una constante interaccion con los estudiantes de los diferentes niveles y
subniveles.

El centro educativo cuenta con los servicios basicos y las salas cuentan con
iluminacion natural y ventilacion. Los juegos de recreacion que se encuentran en el patio
central estdn en mal estado a causa del uso indebido que le dan los estudiantes de cursos
superiores, el poco mantenimiento y la exposicion al ambiente exterior; por tal motivo no son
utilizados por los nifios de Inicial II.

Dentro del salon de clase de Inicial II se observan mesas, sillas, una estanteria que

contiene tres canastas con cubos, frutas de platico y objetos varios. En el aula hay otros



11
materiales, pero se encuentran guardados en un armario bajo llave, lo cual se describiré en la
seccion de resultados.

Instrumentos y procedimientos

La recoleccion de la informacion, se realizé en cinco momentos y ocho visitas
mediante la observacion. Las observaciones se registraron en videos, fotografias, cuaderno de
campo y en la escala de calificaciones del ambiente de la infancia temprena (ECERS-R).

A continuacion, se detalla cada uno de los momentos y visitas realizadas en el centro
educativo:

El momento uno, que corresponde a la visita uno (“Conocer”), tuvo como objetivo

conocer el centro, a la directora, a la docente de Inicial II y presentar el tema del proyecto para
la posterior realizacion del trabajo “Investigacion basada en evidencias para el mejoramiento
de las practicas pedagogicas en centros de educacion inicial de Guayaquil”.

En esta visita se logré conocer el entorno del centro, a los nifios de Inicial I de la
jornada vespertina. A su vez hubo un primer acercamiento con la educadora del salon, quien
mostro el aula donde se desarrollan las actividades de los nifios a su cargo.

El momento dos, que corresponde a la visita dos (“Sofiar”), tuvo como finalidad la

reunion de la maestrante con la educadora para definir qué aspectos de la practica pedagdgica
podrian mejorar y qué ambitos del desarrollo y aprendizaje del curriculo se deben reforzar en
las interacciones entre educadora y nifos. Esta fue una reunioén formal, en la que la educadora
argumento6 sus fortalezas y debilidades, que a su vez fueron anotadas en el cuaderno de
campo. Se tomaron fotografias y se grabaron videos de momentos en que los nifios trabajaban
tareas sobre la mesa.

El momento tres, que corresponde a las visitas tres, cuatro y cinco (“Evaluacion”), se

centrd en la recoleccion de informacion de la calidad de los ambientes y la interaccion entre
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educadora y nifos. Se aplicé la escala ECERS-R en tres de jornadas completas, en que
también se observaron y se anotaron en el cuaderno de campo los hechos suscitados dentro y
fuera del salon, se tomaron varias fotografias (ocultando el rostro de cada nifio que participd
para esta investigacion) y se realizaron videos de menos de cinco minutos. Previamente, se
efectud una reunion con los padres y la educadora del salon para informales que se llevaria a
cabo la evaluacion con la escala ECERS-R; luego, de muto acuerdo, firmaron un documento
de aceptacion llamado “consentimiento informado”, en el cual se detallan los procedimientos,
beneficios, confidencialidad y participacion voluntaria de la educadora y de los nifios en esta
investigacion.

El momento cuatro, que corresponde a las visitas seis y siete (“Informe”), tuvo como

propdsito presentar un informe de los aspectos investigados y los resultados obtenidos con la
aplicacion de la escala, el cual fue analizado y entregado a la directora y la educadora de
Inicial II.

El momento cinco, finalmente, y en vista de los resultados, se considero6 elaborar una

Guia con recomendaciones sobre el juego simbdlico para el desarrollo del lenguaje expresivo,
con la finalidad de que la educadora incluya actividades novedosas en las jornadas diarias con
los nifios. Lo que se espera es fortalcer las habilidades de la educadora para que innove en sus
practicas educaticvas y ofrezca mayores oportunidades de aprendizaje a los nifios por medio
del juego simbolico.

La guia tendra pautas que incluird actividades para hacer materiales didacticos con
objetos reciclados que puedan ser elaborados por la docente en conjunto con las familias para
lograr mayor interaccion entre la educadora, los nifios y las familias.

Resultados

Se presentan los resultados de acuerdo con los objetivos de investigacion planteados:
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Dentro del salén de clase se observd y se comprobd, por medio de la escala de
ECERS-R, la falta de ambientes de aprendizaje, escasez de insumos y materiales de apoyo
audivisual, ausencia de juego de recreacion en buen estado y, sobre todo, que a los niflos se
los mantenia siempre sentados, siguiendo rutinas que no contemplaban el juego —tan
importante en esta etapa del preescolar—, como colorear y pegar, sin estimular su creatividad e
imaginacion para favorecer el desarrollo del lenguaje expresivo.

Los resultados obtenidos en la aplicacion de la guia fortaleceran el proceso de
ensenanza aprendizaje; por ende, los beneficios alcanzados en el desarrollo del lenguaje
expresivo lo determinaran las actividades planteadas en la guia y ejecutadas por la docente.
Ademas, integraran al bagaje de conocimientos que ya posee la educadora.

Practicas pedagogicas

Se responde en esta seccion al objetivo 1: Identificar las practicas pedagdgicas del
juego simbolico que realiza la educadora para el desarrollo del lenguaje expresivo de los
nifios de Inicial 1L

Se presentan a continuacion las categorias de analisis que evidencian las practicas

pedagogicas de la docente en relacion con el desarrollo del lenguaje expresivo de los
nifios. Se podra ver la interaccion entre la educadora y los nifilos y cdmo se expresa el
nifio a esta edad. Se incluyen las categorias “interacciones educadora-nifios”, “uso del
lenguaje” y se presentan las citas mas relevantes:

En esta categoria se describe las rutinas que realiza la educadora con los nifios, que
consistian en dar la explicacion inicial, entregar el material a cada nifio e iniciar con la orden
“iA trabajar en silencio!”:

Descripcion

Practicas pedagogicas



14
13:45 Ed, de pie, rodeada de los nifios sentados en sus sillas,
inicia describiendo la actividad que van a realizar: “;A ver,
nifios, pongan atencion! Vamos a pintar de color amarillo el
pollito”. Luego entrega a cada nifio tres hojas grapadas y les
dice: “Vayan a buscar su cartuchera y saquen el color amarillo”.
C. saca el lapiz y dice: “Senorita, no tiene puta mi lapiz”, Ed:
“Ya, mi corazon, yo te saco punta, no te pares, ya voy, espérame
un ratito, estoy ayudando a tu comparierito”. Ed busco el
sacapuntay fue hasta C. Los nifios realizan la actividad en
silencio. V3
13:48 Ed: “A ver, mis chiquitos, miren, ;qué numero tengo
aqui?” Todos dijeron: “jSeis”. Luego paso entregando tres hojas
grapadas a cada nifio. Ed va a cada uno de los casilleros de los
nifios y saca las cartucheras y se las entrega en cada puesto. Ed:
“Atiendan, miren, vamos a pasar el dedito por el numero seis, me
van a mostrar el lapiz de color amarillo”. Luego iniciaron con la
tarea de colorear. V4
13:55 Ya con veintidos ninios, Ed se pone frente ellos y les
muestra la vocal u. Todos al unisono repiten uuuu... En la misma
hoja hay varios dibujos, Ed pregunta a los nifios: “;Qué figuras
empiezan con u?” Cada ninio dice: jUva,! junial, juno!. Ed: | Muy
bien, mis chiquitos! V: Oso. Ed: “;Nooo, mamita, oso no lleva u,
lleva o, mire mi boca, Ahora a colorear solo las figuras que

empiezan con la vocal ju!”. Cada uno realizo la actividad. Acto
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seguido, Jo alza la mano y dice: “Mis, con qué colo pito la udaca
(urraca).” Ed: “[Papito, con color negro!”. La segunda hoja era
del numero seis y la tercera hoja era de los medios de
comunicacion. V5

Como se muestra en estas citas, las practicas pedagogicas son atender, explicar y

trabajar sobre las hojas que trae la educadora desde casa, no se observo una dindmica previa
para que los nifios muestren mayor interés por realizar la accién de colorear, unir o pegar
papel.

El juego simbdlico y el lenguaje expresivo de los nifios durante la rutina

Se responde en esta seccion al objetivo 2: Describir las actividades del juego
simbolico que realizan los niflos en los diferentes ambientes de aprendizaje durante la
jornada diaria.

Se puede afirmar que el juego simbolico se da espontdneamente en los nifios, pero
que no es relevante dentro del salon de clase ni forma parte de las interacciones de la
educadora con los nifios. El juego simbolico fue la categoria primordial en las visitas (V3,
V4, V5, V6); es decir, la accion que realizaban los nifios de manera espontdnea luego de
terminar la clase o después de lonchar.

Descripcion
Juego simbdlico
16:00 Ed: “A ver, mis chiquitos, vamos a recoger la basura y
guardar la lonchera para ir a jugar.” Al unisono, los nifios
dijeron: “;Si, vamos a jugar!” M pregunto: “;Vamo a juga? ;Yo
quiedo i afueda!” Ed respondio: “No vamos a salir, van a jugar

aqui adentro con los lego. ;Me escucho, mi chiquita?” M.
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respondio: “;Si!”, y se fue a sentar al piso con todos los nifios en
espera de que le fueran entregadas las diferentes canastas que
contenian legos, frutas de plastico y varios. Ma. les dijo:
“;Vamos a jugar a que yo vedia la fluta y tus compaban!” Y asi
iniciaron su juego. V3

16:05 Ed: “Mis chiquitos, siéntense, atiendan, |siéntense en el
piso! —Ed va hacia el estante donde estan los cubos y les da para
que jueguen— No van a estar peleando, tienen que compartir” J.
dijo: “;Yo quiedo juda a que atiamos elifitio! jVamos a juda!”
(vamos a jugar). V4

14:30 Ed les dijo: “Ahora vayan a guardar en su casillero sus
loncheras, después siéntense en el piso, que les voy a dar los
legos para que jueguen hasta que terminen sus comparieros de
lonchar”. MG: “Tenodita, a mi quiedo lo dompetabetas”, y ED:
le respondio que no, que iban a jugar solo con lo que contenian
las canasta,s nada mds. JO inicia el juego con sus comparieros
diciendoles: “;Vamo a juda a lo avone que volan!” Cada nifio
eligio el color de los tucos e iniciaron el juego imitando el sonido
de los aviones. V5

16:00 Cada niiio que terminaba de comer guardaba la lonchera
y corria a buscar los legos, otros cogian la canasta de frutas y,
as,i hasta que formaban grupos de juegos. Ed los observaba
como jugaban, siempre advirtiéndoles que no fueran a pelear,

diciendoles que hay que compartir los grupos, que consistian de
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cinco ninos. Era M quien les decia a qué jugar con los legos. C
iniciaba haciendo una fila de legos, intercalando colores,
simulando tener un tren, arrastrando los legos uno destras de otro
e imitando el sonido del tren. jVaya, como se reian entre ellos!.
4]

En estas visitas no se observo que la educadora participara o compartiera el juego
con los nifios, ya que no recurso reconocen al juego como pedagdgico, sino como parte de la
jornada de descanso. Después de servirse sus alimentos, los nifios juegan con legos y frutas de
plastco de forma rutinaria. Muchos pedagogos mencionan el juego como eje primordial para
el desarrollo del aprendizaje; sin embargo, de acuerdo con lo observado, la educadora no
reconoce esa relevancia dentro de la jornada de clase. (Ruiz de Velasco y Abad, 2011).

El lenguaje expresivo es la categoria de mayor relevancia en estas observaciones
(V3,V4,V5), que se combinaron con la interaccion educadora (Ed) — nifio (inicial de cada
nifio). Se incluyen las categorias “interacciones educadora-nifios” y “uso del lenguaje”, y se

presentan las citas de los didlogos mas relevantes, transcritos tal como lo expreso cada nifio.

Descripcion
Lenguaje expresivo
13:20 Ed dice a los nifios: “jSentarse! ;Qué les parece si
cantamos la cancion de bienvenida?” Los nifios gritan: “Si” y
cantan al unisono. Al final de la cancion, la Ed les pregunta qué
comieron hoy y D alza la mano y comenta: “Tenodita, tenodita,
Jtabe lo que comi hoy?, topita de ados” (sopita de arroz). Ed

dice: “jHuy, qué rico!. Ed pregunta a G: “;Y usted qué comio?”
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“Yo comi adoz con atu (atun).” Otro nifio dice: “Yo comi topa de

letea con ados” (sopa de lenteja con arroz). No les pregunta a

todos porque tiene que iniciar la clase. V3.

13:35 Mientras esperan a los demas ninios, Ed dice: “A ver,
chicos, alcen y estiren los brazos hacia delante, hacia atras,
estiren las piernas, salten.” Luego Ed pregunta a los nifios:
“;Queé hiciste ayer, M?” M contesta: “;Vi tevelishio bibujo
amimalo!” Ed dice: “;Qué bien! ;Y usted, K?” K responde: “;Yo

Jjue con mis murietas, después mi mami me lio e come!” “Y tuy J,
Jque hiciste?” “Yo, tefioita, judé ton mish cados” (yo jugué con
mis carros). Ed se acerca a la mesa de Jo (el mas callado y el
que menos se para) y le dice: “;Papito, qué hiciste ayer?” Jo
sonrie y le contesta en voz baja: “;Nala!”(nada). V4.

13:35 Mi: “Terniodita, tabe e cote e peo de a epada a mi data,
pedo u poquito” (le corté el pelo de la espalda a mi gata, pero un
poquito) y mi mamd me lijo que eto no te ate a lo dato”(que eso
no se le hace al gato). Ed: “;Por qué le corto el pelo?” Mi
responde: 'Y a unia tabien (y las ufias también). |E que etaba
laigas!” Ed: “Papito, eso no se hace, pobrecita su gata, no
vuelva a hacer eso. Las tijeras se usan para recortar figuras, no
el pelo de los animales.” V5

Esta categoria de lenguaje expresivo se registra en todas las visitas. Cuando la
educadora interactia con los nifios, se percibe en ellos un lenguaje alterado, en el que si hay

conciencia léxica para explicar lo sucedido, pero omiten o sustituyen algiin fonema de
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palabras inmersas en una oracion. A esta edad los nifios tendrian que haber adquirido mas del
70% de su desarrollo fonético y fonoldgico (Susanibar et al., 2016).

Recursos que ofrece el entorno

Se responde en esta seccion al objetivo 3: Determinar los recursos que ofrece el
entorno a la educadora para el desarrollo del lenguaje expresivo de los nifios mediante el
juego simbolico.

Es poco lo que los escasos materiales didacticos del centro educativo contribuyen al
juego simbolico y al desarrollo del lenguaje expresivo de los nifios. En el aula solo cuentan
con materiales como cubos, legos, frutas de plastico y piezas de maderas de diferentes
colores. Sin embargo, a través de estos recursos, las docentes establecen el nexo que les
permite desarrollar la comunicacion a través de destrezas y habilidades para alcanzar el
desarrollo del lenguaje.

A partir de la aplicacion de la escala ECERS-R y de la observacion en las visitas, se
detallan los resultados en la tabla 1, con los siguientes pardmetros: se califican indicadores
como S (si), N (no), NA (no aplica) y cuarenta y tres preguntas agrupadas en siete subescalas:
espacio y muebles, cuidado personal, lenguaje y razonamiento, actividades, interacciones,
estructura del programa y padres/personal. Cada subescala tiene entre tres y nueve preguntas,
las cuales son evaluadas con puntajes de uno a siete, donde 1 equivale a “inadecuado” o
“penalizante”, y 7 a “excelente”.

Tabla 1

Evaluacion de ambientes de sala de Inicial Il segun ECERS-R

Sub escalas Puntaje sobre 7

Lenguaje y razonamiento 1.00

Actividades 1.40
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Rutinas del cuidado personal 1.60
Espacio y muebles 1.83
Interaccion 2.83

Promedio 1,72

Escala ECERS-R: Elaboracion propia

Solo se evalud con las cinco primeras subescalas por ser las pertinentes a los objetivos
del estudio; se omitieron las subescalas “estructura del programa” y “padres/personal”. Con la
aplicacion de la escala se pudo conocer la interaccion de la educadora y los nifios; la calidad
del espacio fisico del saldn, el cual incluye materiales, mobiliario adecuado, acciones por la
seguridad y comodidad de los nifios y el desarrollo de las actividades en el aula y espacio
exterior. Esta escala fue aplicada en presencia de la educadora, con la asistencia de 17 nifios
(de 20 ninos matriculados).

Como se observa en la tabla 1, la subescala que obtuvo mas bajo puntaje fue la de

e 1Y

lenguaje/razonamiento. Los items evaluados fueron: “libros e imagenes”, “estimulando la
comunicacion de los nifios”, “usando el lenguaje para desarrollar las habilidades del
razonamiento” y “uso informal del lenguaje”. Todos estos items obtuvieron un punto, es
decir, un nivel inadecuado. Esto se da por carecer de materiales que aporten al desarrollo del
lenguaje y razonamiento en el aula, de acuerdo con lo que establece esta sub escala. Le sigue
con un puntaje bajo el area de actividades, con un promedio total de 1.40 en todas las subareas
evaluadas. De igual manera, con una puntuacion baja, le sigue rutinas del cuidado, con un
promedio 1.60, seguida de espacio y mobiliarios, que obtuvo 1.83 de promedio. Por tltimo,
interacciones con un promedio de 2.80, que fue el mas alto, pero que no llega al nivel de

minimo. En resumen, todas las puntuaciones de la sala se encuentran en un nivel

“inadecuado”, seglin la escala ECERS-R.
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De acuerdo con las observaciones realizadas en todas las visitas, se describen a
continuacion los recursos de la sala de Inicial II: se observan 24 mesas y 24 sillas adecuadas
para la estatura de los nifios; las mesas y sillas estan distribuidas en dos hileras de manera que
los parvulos visualicen a la educadora al momento de dar una consignia o explicacion; no hay
rincones ni letreros que identifiquen cada lugar del salon. En cuanto al material didactico, se
encuentra bajo llave en un armario y el escaso material que se visualiza (cubos, frutas de
plastico y objetos varios) se encuentran en canastos alzados, en una estanteria que los padres
de familia donaron para que los nifios los guarden luego de jugar. Ademas, se observa un
televisor y un DVD que estan en desuso.

A simple vista no se observan cuentos, rompecabezas, juegos de mesa, libros o
revistas que permitan a los nifios el desarrollo y fortalecimiento del lenguaje. Hay ausencia de
materiales que permitan al nifio crear o recrear su imaginacion, tales como: titeres, juegos de
disfraces, juegos de oficios (bomberos, cocineros, policias), que permitirian el juego
simbolico. En relacion con las hojas para trabajos en mesa, la educadora los trae impresos de
casa, en su mayoria, para poder trabajar con los nifios.

Discusion y recomendaciones

Debido a la excesiva importancia que el juego simbolico tiene en el aprendizaje del
lenguaje, por medio de experiencias significativas, se consider6 necesario plantear el tema “El
juego simbolico para el desarrollo del lenguaje expresivo en nifios de cuatro afios”, ya que al
tener un lenguaje expresivo fluido el nifio mostraré sus habilidades y destrezas al expresarse
con coherencia y claridad cuando inicie la etapa escolar. En caso de no suceder esto, el nifio

tendrd un desfase en el desarrollo del lenguaje, que se reflejard posteriormente.
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En la presente investigacion quedo en evidencia que las practicas pedagdgicas de la
educadora, asi como los recursos que tiene a su disposicion, no favorecen las actividades del
juego simbolico y no se orientan al desarrollo del lenguaje expresivo.

El aporte que hace el juego simbolico al mejoramiento del lenguaje es fundamental y
debe implementarse en las instituciones de educacion infantil. Esto implica la participacion y
compromiso de directores, docentes, familiares y nifilos mediante el mejoramiento de practicas
pedagdgicas que contribuyan a su desarrollen.

Las limitaciones encontradas en este estudio en la etapa de recoleccion de datos
fueron: continuas reuniones de la educadora con autoridades, interrupciones de la clase por
parte de alguna autoridad, repetidos ensayos para la presentacion de las olimpiadas, visitas de
médicos o eventos planificados en la malla curricular. Ademas, las jornadas eran de tres horas
y estas interrupciones disminuian el tiempo para que los nifios manifestar su conducta y su
lenguaje con espontaneidad. Adicionalmente, la jornada de clase también se acortaba debido
al aseo y mantenimiento del salon justo a la hora de entrada a clases. Todo esto limitaba la
interaccion espontanea y fluida entre educadora y niflos, e impidié desarrollar normalmente
las practicas de observacion.

Las recomendaciones a los futuros estudios son:

1. El juego simbdlico debe ser considerado parte del proceso ensenanza y aprendizaje,
para convertirlo en un recurso clave para el desarrollo del lenguaje expresivo.

2. La relevancia del juego simbolico en las diferentes planificaciones debe ser
considerada como eje importante para el desarrollo del lenguaje y, por ende, de la expresion
verbal. El juego simbodlico deberia considerarse como herramienta insustituible para el
desarrollo y el aprendizaje en los primeros afios de los nifios e incluirse en las diferentes

actividades de los planes escolares.
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3. La familia, como parte de la comunidad educativa y por estar directamente
relacionada con el nifio, debe involucrarse en el proceso de aprendizaje de los nifios. De esta
manera se mantendra una mayor interaccion entre la educadora, los nifios y la familia.

4. El proyecto deberia cubrir resultados al inicio y al final de la investigacion, para
proponer estrategias que faciliten el trabajo de la titular del centro educativo. De esta manera,
la titular se la involucraria no solo con la educadora, sino con la comunidad educativa

Los nuevos hallazgos obtenidos en la investigacion son los siguientes:

1. A través del didlogo entablado con la maestrante, y a medida que iban avanzando la
observacion y evaluacion con la escala ECERS-R y el registro en el diario de campo, la
educadora mostr6 mayor interés por adquirir y fortalecer sus conocimientos para contribuir a
que los nifos desarrollen destrezas tanto lingiiisticas como motoras.

2. En cuanto al lenguaje expresivo, el entorno debe ser un ambiente estimulante,
favorable, que proporcione a la educadora pautas para poder estimular el lenguaje de los nifios
que se encuentran a su cargo.

3. El juego simbdlico siempre ha sido tomado como una forma de entretener al nifio,
mas no como una forma de aprender, entender y practicar la realidad del entorno en el que se
desarrolla. El juego simbdlico ayuda a los nifios a ser seres mas sensibles a su realidad.

Es asi que el juego simbdlico es relevante en esta etapa en que el nifio juega
libremente, experimenta y expresa lo que siente, sin miedo a sentirse rechazado o calificado.
Le ensena a comprender y asimilar mejor su entorno, como lo afirma And, Costa, Marqués,
Orozco, Ortiz (2016).

Como se mencion6 antes, Alberts y De la Plata (2016) manifiestan que el lenguaje
expresivo le permite al nifio comunicarse y alcanzar un aprendizaje 6ptimo de su entorno y,

en el caso que se ha obervado, estas actividades no se dan. El resultado es que al verse
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limitado el nifio a jugar de forma repetitiva con los escasos recursos (cubos, legos, frutas de
plastico y piezas de maderas de diferentes colores), se limita también su desarrollo de la
estructura del pensamiento. A esto podria deberse que el lenguaje sea reducido e ininteligible
(poco claro).

Estos autores, incluyendo a Calle (2018), concluyen que al haber juego simbolico e
interaccion entre educadora y nifios, se logra de forma significativa un desarrollo de calidad

del lenguaje expresivo, lo cual beneficiara al nifio en la etapa escolar.
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Guayaquil, 16 de septiembre del 2019

Lcda.

Sonia Lopez Bonilla

Directora

Unidad Educativa Victor Emilio Estrada, distrito 09D07
Ciudad

De mis consideraciones:

Reciba nuestros cordiales saludos a nombre de la Facultad de Posgrado de la
Universidad Casa Grande.

La presente es para solicitar la colaboracién de la Unidad Educativa que usted
acertadamente dirige, para que nuestra estudiante de la maestria en Desarrollo
Temprano y Educacion Infantil, Licenciada Blanca Ponce Morales, con C.1L
0914347489, pueda realizar ocho visitas de observacién en las aulas de educacion
inicial, como parte de su proceso de aprendizaje previo a la obtencion del titulo de
Magister. Esto se llevara a cabo los dias viernes entre los meses de septiembre a
diciembre del presente afio (las fechas seran acordadas directamente con la maestrante).

El Trabajo de Titulacién es “Investigacion basada en evidencia para el mejoramiento
de las practicas pedagdgicas en centros de educacion inicial de Guayaquil”, esta
orientado a fortalecer las capacidades de las docentes en ¢l ejercicio de su practica
diaria. Como resultado de este proceso de titulacion, la maestrante dara a la docente
observada una retroalimentacion positiva.

Cabe sefialar que se guarda total confidencialidad sobre el centro educativo y la
docente participante, como parte de la ética de investigacion que cumple nuestra
Universidad.

Esperamos contar con su colaboracién en este trabajo académico, por lo cual le
estaremos muy agradecidos.

Atentamente,

Katherina Lazo, Mgtr.
Coordinadora de Trabajos de Titulacion

Anexo 7.- Solicitud de investigacion aprobada por directora del plante
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I e,

Titulo del trabajo de titulacion: “Investigacion basada en evidencia para el
mejoramiento de las practicas pedagdgicas en centros de educacidn inicial de

Guayaquil™
Maestrante responsable: Licenciada Blanca Ponce Morales

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Estimado (a) Sefior / Sefiora:

El proposito de esta informacidn es ayudarle a tomar la decisidn de participar, -0 no-, en
este desarrollo de Trabajo de Titulacidn “Investigacién basada en evidencia para el
mejoramiento de las practicas pedagdégicas en centros de educacidn inicial de
Guayaquil” '

Introduccién

La Universidad Casa Grande, propone desde su Maestria en Desarrollo Temprano
¥y Educacién Infantil, la propuesta de un Trabajo de Titulacién que es una “Investigacién
basada en evidencia para el mejoramiento de las practicas pedagdgicas en centros de
educacién inicial de Guayaquil™,
El proyecto nace de la necesidad de desarrollar en las educadoras actitudes y desempefios
que favorezcan el bienestar de los nifios.

Objetivo

El propodsito de realizar la practica en el Centro que usted acertadamente dirige, esta
orientado a fortalecer las capacidades de la docente en el ejercicio de su practica diaria, y
partir de ahi, pueda proponerse mejoras en las planificaciones y actividades a cumplir por
parte de la educadora a cargo.

Procedimientos
Si Usted acepta participar en el estudio, ocurrira lo siguiente:

- Se observara y registrara las situaciones cotidianas del salén de clase de la inicial
dos (fotografias, videos y grabaciones)

- Se participard con recomendaciones o actividades de aprendizaje guiando a las
educadoras en actividades enfocadas al desarrollo, aprendizaje y bienestar de los
nifios.

- Se realizara ocho visitas de observacion en las aulas de educacién inicial dos, con
fechas a definirse en comun acuerdo.

- Las visitas seran en diferentes jornadas con la finalidad de poder observar a los
infantes en la realizacidon de todas sus actividades.

- Se socializaran los resultados de la experiencia con los participantes.

AR goimssas,

Relaciéon con el menor participante

Nombre completo del menor participante
= " Ote. | Al N Vo and [

Anexo 8.- Consentimiento informado por parte de padres de familia



Cuaderno de campo

Unidad Educativa: “Victor Emilio Estrada”

V3: Conocer

Maestrante: Blanca Ponce Morales (M)

Educadora: Sonia Lopez Garcia (Ed) Nivel Inicial II # de nifios 16
Fecha: 18 de octubre del 2019

Hora de clase: 13:00 - 16:30

33

Esta tercera visita, tiene como objetivo observar y obtener informacion sobre las practicas docentes en relacion con el ambito del aprendizaje
y desarrollo, mediante la aplicacion de la escala ECER-S la que ayudara a determinar cuales son las necesidades que deben ser atendidas.

Lenguaje expresivo / juego simbolico / Recursos / Interacciones/ Practicas pedagogicas/ normas.

Categorias

13:00 - Ed recibe a los nifios en las afueras del salon de
clase mientras una madre de familia realiza la limpieza del aula
(horario mensual de responsables del aseo antes y después de la
jornada educativa, salébn compartido por la mafiana con Primero de
Basica). Luego de realizada la limpieza, ingresan los nifios
acompafados de la E.

13:20 - Ed dice a los nifios: “jSentarse! ;Qué les parece si
cantamos la cancion de bienvenida?”” Los nifios gritan: “Si” y cantan
al unisono. Al final de la cancion, la Ed les pregunta qué comieron
hoy y D alza la mano y comenta: “jTefiodita, tenodita, ;tabe lo que
comi hoy?, topita de ados” (sopita de arroz). Ed dice: “jHuy, qué
rico!. Ed pregunta a G: “;Y usted qué comid?” “Yo comi adoz con
atl (atin).” Otro niflo dice: “Yo comi topa de letea con adds” (sopa
de lenteja con arroz). No les pregunta a todos porque tiene que

iniciar la clase. V3.

113:35 - Ed, mientras saca de su mochila unas hojas, dice:
“;Recuerdan que ayer vimos los animales domésticos?”” D alza la
mano: “Ti, tefiotita, yo tengo un pedo (perro) café que te llama
Coqueta”. A se paray dice: “To tengo doz perritoz” y con sus manos
muestra el tamafio de cada animal. Después dice: “Tengo 5
dallina”(gallinas). M “jGuau!, tienes muchos animales en tu casa.”
La mayoria de los nifios rieron.

Ed-N

expresivo

Rutina/aseo

Rutina / inicio

Interacciones

Lenguaje

Recursos
pedagogicos
Lenguaje

expresivo

Anexo 9.- Extracto del cuaderno de campo.
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Anexo 10.- Escala ECERS-R con la que realizo la evaluacion



41. Interaccibny |1 2 3 4 5 6 7 NA| Notas:
cooperacién entre

personal
S N S N S N S N
110 o 310 o 510 o 7.1 a0 o
120 O 320 0O 520 o 7.20 O
130 o 330 o 530 o 73 0 O
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42. Supervisién y r1 2 3 4 5 6 7 NA]
evaluacién del

personal
S N S N S N NA S N
110 o 310 o 51 o o 710 O
120 o 320 o 52 o o 720 0O
53 o o 730 O
s 54 o o o -
43. Oportunidades para lT 2 3 4 5 6 7J
el desarrollo profesional
S N S N S N S NNA
1.1o o 310 o 510 o 710 O
1.2a0 O 320 o 520 O 720 0O
330 0O 530 O 730 o a
540 o

A. Calificacién de la Sub-escala (Items 38 - 43) ___

B. Nuimero de items calificados ___ ___

Puntaje promedio para PADRES Y PERSONAL (A + B) _

Calificaciones totales y promedios

Puntaje total Ne de ftems calificados Puntaje promedio
Espacio y Muebles A 0 23
Rutina del Cuidado 024 05 160
Lenguaje-Razonamiento o) L\ (@) L{ 4 .00
Actividades Q - 0O 5 /‘ > L{ 0
Interaccion /’ L{ () 5 2 s
Estructura del Programa _ - _
Padres y Personal _y — =
TOTAL HY 25 ~ 9.6%

Anexo 11.- Hoja de calificacion
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A. Las calificaciones se deben asigoar de la manera siguiente:

e Una calificacién de 1 sc debe dar si cualguier indicador debajo de 1 es calificado
“SP. :—‘JO & Co—« “ . r_-/-dfk IO L

® Una calificacién de 2 se da cuando todos los indicadores debajo de 1 son
calificados “No” y por lo menos la mitad de los indicadores debzjo de 3 son
calificados “Si”.

® Una calificacién de 3 se da cuando todos los indicadores debajo de 1 son
calificados “No” y todos los indicadores debajo de 3 son calificados “Si”.

e Una calificacién de 4 se da ceando se han satisfechc rodos los indicadores debajo
de 3 y por lo menos la mitad de los indicadores debajo de 5 son calificados “Si”.

® Una calificacién de 5 se da cuando rtodos los indicadores debajo de 5 son
calificados “St. :

® Una calificacién de 6 se da cuando sc han satisfecho todos los indicadores debajo
de 5 y por lo menos la mitad de los indicadores debajo de 7 son calificados “Si”.

® Una calificacién de 7 se da cuando todos los indicadores debajo de 7 son
calificados “Si”’. ) )

® Una calificacién de NA (no aplica) se puede dar sélo para los indicadores o para
ftems enteros cuando se ve “NA permitddo” en la escala y en la Hoja de
Calificacién. Los indicadores que son calificados NA no se cuentan al detesminar
la calificacién del item, y los items marcados NA no se cuentan cuando sc
calculan las calificaciones de las sub-escalas y de la escala total. :

7. Para calcular el promedio de las calificaciones de las sub-escalas, sume la

calificacién de cada ftem de la sub-escala y dividalo por el nimerc de. frems

calificados. El promedia total es la suma dc las calificaciones de todos los items de.

la escala dividida por el nimecro de itetns calificados. B 4Lk

Opcién de Calificacion Alternativa

Como sc le puede dar una calificacién a cada uno de los indicadores: de Ia
ECERS-R, cs posible seguir calificando los indicadores mis alla de la calificacién del
nivel de calidad asignada a un item. Usando el sistema de calificacién ‘descrito arriba,
tipicamenté se califican los indicadores sélo hasta que se le asigne una calificacién de
calidad para el item. Pero, si para los propdsitos de investigacién o-de mejoramieato
del programa, se desea adquisir informacién adicional en las dreas de los puntos mis
fuertes, mas allz de la calificacién de la calidad, el observador puede scguir calificando
todos los indicadores. SSEoo T

Si se elige Ia opcién de calificacién alternativa y se califican todos los indicadores,
se tendrd que extender bastante el tiempo de observacién y de cuestionammiento
necesario. Una observaciéon de aproximadamente 3 % a 4 horas y un tiempo’ de.
cuestionamienro de aproximadamente 45 minutos serin necesarios para completar
todos los indicadares. Sin embargo, la informacién adicional pucde $E£a3fil para hacer
planes para mejoramientos especificos y en la interpretacion de los resultados de la.
investigacion. ’ e

Anexo 12.- Hoja de calificacion y perfil utilizados en la escala
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Hoja de Calificacion y Perfil

La Hoja de Calificacién permite calificaciones de los indicadores y de los items.
Las calificaciones de los indicadores son S (8f), N (Nou), y NA (no aplica) que sc
permite sélo para indicadores selectos, como es notado. También hay un poco de
espacio para apuntes que justifican la calificacién. Como los comentarios le ayudan a
darle consejos. al personal para el mejoramiento, sugerimos que, para este fin, tome
notas extensas en una hoja de papel adicional.

Se debe tener cuidado de matcar el renglén correcto debajo de S, N, o NA para
cada indicador. La calificacién numérica para cada item debe estar claramente
circulada (vea el modelo, p. 52).

El Perfil en la pagina 58 permite una representacion grifica de las calificaciones
para todos los items y sub-escalas. Se puede usar para comparar las dreas fuettes y
débiles; y pata seleccionar los ftems y sub-escalas a mejorar. También hay un espacio
para anotar los promedios de las calificaciones de las sub-escalas. Los perfiles de por
lo menos dos observaciones se pueden anotar lado a lado para presentar los cambios
de manera visual (vea el modelo, p. 52).

Explicaclones de los Términos Usados a lo Largo de la Escala

1. Accesible significa que los nifios pueden alcanzar y usar los materiales, los
.muebles, el equipo, etcétera. Esto no significa que cada nifio tiene que tener acceso
en todo momento. Por ejemplo, ¢l acceso puede ser limitado a una cierta cantidad
de nifios enua drea o limitado a ciertas horas del dia.

2. Una parte considerable del dia significa por lo menos una tercera parte del
tietapo que los nifios estin presentes. Por ejemplo, 1 hora de un programa de 3
horas, o 3 horas de un programa de 9 horas.

" 3. Para distinguir entre las palabras “algunos” y “muchos,” los materiales en vatios
items estan separados en categorfas en las Notas para Clarificacién, Por cjemplo, el
equipo de uso motor grueso estd separado entre eguipo estacionario 'y equipo
portaiil, los materiales de uso motor fino estin separados entre juguetes pequerios

para la construccién, materiales de _arte, manipulativos, y rompecabezas;
maturaleza/ciencia_incluye categorias de materiales como_colecciones_de objetos

actividades de naturaleza/ ciencia Tiles coino cocinar’y experimentos simples:
4. Personal sc refiere generalmente a los adulios que estan directamente asociados
con los nifios, el personal pedagdgico. En la escala, se usa la palabra personal en ¢l
plural porque se supone que usualmente hay mas de un miembro del personal
trabajando con un grupo. Cuando un miembro individual del personal hace algo de
forma diferente, es necesatio llegar a una calificacion que caractetiza el impacto
total de todos los miembros del personal sobre los nifics. Por ejemplo, en una sala
de clase en donde uno de los miembros del petsonal es muy verbal y otro es
basicamente no verbal, la calificacién se determina por qué bien se satisfacen las
2 -t 1 L2 - LR

I 1 L TR (5. LI S

naturales, cosas vivas, libros de naturaleza/ Ciencia, jiuegos, o juguetes, y

Anexol3.- Hoja de calificacion y perfil utilizados en la escala



Anexo 14.- Entrega de informe.
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(VI i
En sus

Pasos

FORMACION DE EDUCADORAS
ANIVEL INCIAL

Juego simbdélicoy
desarrollo del lenguaje

Guia para favorecer las practicas pedagogicas

Anexo 15.- Entrega de Guia.
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