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Abstract

El presente trabajo de investigacion es sobre la implementacion de TIC en educacion
virtual para fomentar la autonomia y el aprendizaje utilizando el inglés como segundo idioma
en nifios de segundo de basica, para esto se propone implementar cuatro nuevas herramientas
tecnoldgicas para utilizarlas en las clases sincronicas. El propoésito de esta innovacion
pedagdgica es crear motivacion en los estudiantes y ganar mayor interés en las clases
virtuales de inglés.

La metodologia que se utilizé fue investigacion de accidn, por la cual se realiz6 una reflexién
y un redisefio de la implementacion de la innovacion. Los instrumentos que se utilizaron para
medir las variables de los alumnos fueron bitacoras, listas de cotejo y observacion en las cuales se
logréd evidenciar su proceso durante la implementacion.

Como resultado de la implementacion se logré mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes, crear motivacion y autonomia en las clases virtuales y fomentar el interés por el
inglés, asi mismo, inculcar en ellos la honestidad académica al momento de desarrollar alguna

actividad sincrénica o asincronica.
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Glosario de Abreviaturas y Simbolos

EGB: Educacion General Bésica

TIC: Tecnologias de la Informacion y las Comunicacién



Introduccion

La pandemia mundial a causa de COVID-19 ha llevado a la suspension de la actividad
docente en muchos paises. Desde nivel preescolar hasta universitario, las clases presenciales
tuvieron una transformacion urgente a una metodologia online, la cual se puede calificar
como aceptable hablando en términos generales. Sin embargo, las medidas tomadas se
acoplaron a la emergencia y no a una planificacion estructurada para impartir materias con
una metodologia online. Este cambio inesperado en el sistema educativo dejé a muchos
profesores, estudiantes y padres de familia con una incertidumbre y ansiedad de cémo se iba
a desarrollar este nuevo afio lectivo que definitivamente se ha convertido en un reto para

todos.

El presente documento esta basado en lo que se vive dia a dia como docente dentro de
un salon de clase en modalidad online. El objetivo de este trabajo es fomentar la autonomia
en estudiantes de 2 do. EGB manteniendo el buen rendimiento académico y creando
motivacidn durante las clases sincronicas. Asi mismo, este documento tiene un enfoque de
investigacion de accion — reflexion en donde se realiza observaciones y planificaciones en las

clases sincrénicas de inglés.

Antes de la implementacion, se realizara observaciones a los aprendices para poder
evidenciar su comportamiento en las clases sincronicas con el fin de analizar el rendimiento
academico de los estudiantes y de esa manera lograr una innovacion en las clases online. Se
realizaran investigaciones sobre nuevas herramientas que se pueden utilizar durante las clases
virtuales y luego poder implementarlas con los aprendices. Segun Alpizar (2019), menciona
en su estudio que las TIC son herramientas que permiten recibir, producir y almacenar
informacion, por lo tanto, en educacion son utilizadas como estrategias que permitan

potenciar al maximo el aprendizaje de los alumnos (Alpizar, 2019).



Las TIC se han utilizado desde hace varios afios, ahora con la situacién actual que vive
el pais y el mundo han resultado ser la solucion para mantener la comunicacion y en este caso
la educacion en los colegios y universidades. Incluso, al estar ante una generacién de alumnos
que esta vinculada con la tecnologia digital, que ha modificado sus formas de aprender, sus
intereses y sus habilidades. Sin embargo, esta modalidad virtual abri6 una ventana que
permitié mirar el trabajo que se desarrolla en este nivel educativo, la importancia de los
procesos de socializacion, de aprendizaje y una mayor conciencia de lo que realiza en el area
de preescolar y aunque la pandemia enfrentd a muchos retos que no se estaba preparado, sin

embargo, dio oportunidades que no se puede dejar pasar.

La innovacion pedagdgica a realizar tiene como objetivo utilizar nuevas TIC en clases
sincronicas debido a que “el uso de las TIC permite desarrollar nuevas formas de ensefiar y
aprender” (Paez, 2017). Asi mismo, motivar a los aprendices en las clases virtuales sin decaer
su rendimiento académico y fortalecer el idioma inglés como segunda lengua. Lo importante
es lograr cerrar un afio lectivo con la menor cantidad de vacios posibles para obtener mejores
resultados el siguiente afio. Este proceso se implementara en ocho semanas utilizando
distintas herramientas como: observaciones, bitacoras y cuatro nuevas TIC para usarlas

durante las clases sincronicas en la plataforma ZOOM.



10

Marco Conceptual

TIC en Educacién virtual

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) juegan un papel
fundamental en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Con las TIC (antes llamadas nuevas tecnologias) se crean espacios de ensefianza y
aprendizaje no sélo en un aula convencional, aquella donde los estudiantes y el profesor
se encuentran en el mismo tiempo y espacio, Sino que se generan espacios virtuales
donde, ademas de intercambiar informacion, se dan relaciones mediaticas, de
formacion, interaccion, trabajo, colaboracion e investigacion. (Ruiz 2013)

Y actualmente el desarrollo apresurado de estas tecnologias esta afectando a practicamente

todos los campos de la sociedad, y la educacién no es una excepcion.

En el estudio realizado por Manzuoli (2015) en la ciudad de Bogota, los profesores son
conscientes de las posibilidades que ofrecen las TIC en educacion, creen que pueden usar las
TIC en sus clases con eficacia, fomentan la comunicacion entre estudiantes y de estos con los
contenidos, a través de herramientas tecnologicas y creen que la ensefianza con tecnologia es
eficaz. En términos generales los profesores tienen actitudes positivas frente al uso de

tecnologia en educacion.

Segun Bricefio (2019) la incorporacion de las TIC en la vida cotidiana implica, de
alguna manera, ampliar el concepto de alfabetismo, en tanto que algunos dispositivos
tecnologicos posibilitan practicas sociales de intercambio de informacion y comunicacién
novedosas. Para lograr la integracion curricular es necesaria la creacion de un correcto
ambiente de aprendizaje que tengan en cuenta las experiencias de los aprendices, que faciliten
el aprendizaje significativo de los estudiantes, el desarrollo de habilidades y competencias

con las demandas actuales de la educacion (Bricefio 2019).
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TIC #1 Kahoot

Kahoot es una herramienta virtual que se encuentra en una plataforma web gratuita que
recuerda a los programas de television de preguntas y respuestas de opciones multiples. Con
su introduccidn en el aula, los estudiantes no solo se divierten, sino que también adquieren
conocimientos a través de experiencias motivadoras. Esta aplicacion permite realizar
encuestas o cuestionarios y obtener resultados de los aprendices en tiempo real. En un estudio
realizado por Rodriguez (2017) menciona que Kahoot es una buena herramienta para realizar
actividades en el aula y contribuye a mejorar la participacién del alumno, fomentando una
relacion positiva entre el grupo de alumnos. El resultado se traduce ademas en una mayor tasa
de asistencia a clase, y el alumno la percibe como un juego y no como un sistema de
evaluacion.
TIC #2 Diagrams

Los dispositivos electrénicos permiten el uso de varias aplicaciones, en algunos casos
son herramientas de apoyo para el aprendizaje de los aprendices, flexibilidad con respecto al
tiempo, por lo que fortalecen la interaccion y el conocimiento. Diagrams es una herramienta
virtual gratuita de facil acceso en la web que permite realizar diagramas de flujo, diagramas
de proceso, organigramas, diagramas de red, entre otros. Es un espacio de trabajo visual que
acelera el entendimiento de ideas y de informacion.
TIC #3 The Fable Cottage

Leer y escribir son procesos basicos para la edad de los aprendices donde se
implementara la innovacion. La literatura infantil en los nifios es importante, por lo que se
recomienda que el docente tome conciencia de su papel para poder desarrollar diferentes
actividades en el aula virtual, los nifios al leer por entretenimiento pueden tomarle el gusto a

la lectura y fortalecer la comprension lectora. TIC como The Fable Cottage es una pagina
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web que brinda a los estudiantes y a los docentes la facilidad de leer cuentos tradicionales en

nuevas versiones con lenguaje moderno y de modo virtual.

TIC #4 Mindmeister

MindMeister es una aplicacion gratuita para generar mapas mentales en linea que

permite capturar, desarrollar y compartir ideas de forma grafica. La adaptacion de esta
nueva modalidad ha traido ciertos inconvenientes como la comprension de la informacion
dada por los docentes, es por eso que es importante incentivar a los aprendices con nuevas
estrategias de comunicacion, es decir, una nueva manera de explicar la materia que se esta
impartiendo y Mindmesiter proporciona varias formas de poder llegar a captar la atencion

de los estudiantes de una manera practica y concisa.

Educacion virtual en pandemia

En estos tiempos de pandemia el sector educativo tuvo que adaptarse a las necesidades
de docentes y alumnos para continuar con el proceso de aprendizaje. El Covid-19 obligé a
replantear en poco tiempo, pero con maxima urgencia todos los sistemas, entre esos la
educacion. Segun Failache (2020) menciona que la interrupcion del proceso de ensefianza-
aprendizaje en el centro escolar impone al menos tres desafios: el acceso a las plataformas
digitales y a las condiciones materiales para el aprendizaje; la capacidad de las familias para
la ensefianza a distancia o desde el hogar; y la efectividad del entorno virtual para favorecer

el aprendizaje.

Los docentes que nunca habian utilizado la educacion virtual detectaron rapidamente
que la virtualidad no funciona si se mantiene una mentalidad como clases presenciales,
requiere tener habilidades y conocimientos que no todos los docentes poseen. Avila (2020)

menciona que es importante comenzar a aprender sobre la marcha y a visualizar alternativas
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para adecuar y modernizar los modelos de aprendizaje y la forma de divulgar el

conocimiento.

Autonomia
Cuando se habla de autonomia y de aprendizajes para el desarrollo de la autonomia, se
refiere dentro del campo educativo a conseguir que los aprendices logren ser duefios de su
proyecto de vida. Actualmente, formar a los alumnos en la autonomia es uno de los desafios
de la educacién virtual que comienza ya desde la educacion infantil preparando a los méas
pequefios para asumir ciertas responsabilidades que pertenecen a su vida y haciéndoles

participes de su propia formacion.

El desarrollo de la autonomia personal es un objetivo prioritario en la educacion de un
nifio. Un nifio autdnomo es aquel que es capaz de realizar por si mismo aquellas tareas y
actividades propias de los nifios de su edad y de su entorno socio cultural.

Resulta indispensable la autodisciplina y el compromiso para adquirir el conocimiento
que nos quieren transmitir a través de las plataformas y entornos digitales; al mismo
tiempo la responsabilidad de cada estudiante para investigar y profundizar de los temas
transmitidos segun las necesidades de aprendizaje de cada persona; los estudiantes
tienen un reto muy importante y dispendioso; ser sus propios maestros, desaprender
todas las metodologias que se utilizaban y empezar a aprender la nueva forma de
adquirir conocimientos en la era de la virtualizacion. (Avila 2020)

La mejora de la calidad en la educacion es el reto primordial del sistema educativo en este
afio lectivo y se han pensado diversas acciones para favorecer avances significativos. En este

este contexto virtual es una oportunidad para desarrollar la autonomia de los aprendices.

Un factor importante en el fortalecimiento de la autonomia de aprendizaje es el caracter
personal, sobre todo, pedagdgico, puesto que es en este ambito donde ocurre el encuentro

entre el estudiante y el profesor. Las TIC que se implementaran en esta innovacion son
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herramientas criticas en el desarrollo de la autonomia de los aprendices debido que sera una

manera de evidenciar el desempefio de los estudiantes.

Motivacion
La motivacién en la educacion es uno de los aspectos esenciales que se deben tener en
cuenta. Es por eso que el uso de nuevas tecnologias ha creado la necesidad de que los
docentes, desarrollen habilidades para que puedan utilizar las herramientas tecnoldgicas de
forma efectiva y de esa manera motivar a los aprendices en este contexto virtual. Segun
Gutiérrez (2016) desarrollar una metodologia docente online dinamizadora y cooperativa,
basada en el principio “aprender haciendo” prevendra la desmotivacion, especialmente si se

ve reforzada por un alto grado de aplicabilidad laboral posterior de los contenidos impartidos.

El interés de los aprendices por el contenido es esencial, en muchas ocasiones incluso
en modalidad presencial esta variable no ha sido tomada en cuenta, dando por hecho que lo
realmente importante es el esfuerzo que hacen los alumnos. Pero es un grave error, ya que, Si
un contenido es aburrido y pesado, el esfuerzo que realice el estudiante va a ser en vano.
Ademas, cuando la materia es interesante, el esfuerzo se categoriza como algo positivo y
satisfactorio para el estudiante. Por otro lado, para entender el interés de los aprendices desde
la motivacion en la educacion, es importante considerar que el interés puede ser individual
enfocandose en los intereses particulares de cada individuo o de manera situacional,

centrandose en lo interesante que puede llegar a ser el contenido.

Rendimiento Académico
El rendimiento escolar es una problematica que preocupa a estudiantes, padres,

profesores y autoridades en este afio lectivo y no solo en nuestro pais, sino también en a nivel
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mundial. El rendimiento académico es cuando un estudiante obtiene calificaciones positivas
en los examenes que debe rendir a lo largo del afio lectivo, es decir es una manera de medir
las capacidades del alumno, que demuestra lo que ha aprendido a lo largo del proceso
formativo. Borgobello (2016) menciona que, para poder participar mas activamente en el
entorno virtual, los estudiantes necesitarian percibir su presencia alli como satisfactoria, Gtil y

al entorno como accesible.

Diversos autores coinciden al sostener que el rendimiento académico es el resultado del
aprendizaje suscitado por la actividad didactica del profesor y producido en el alumno. Para
Martinez-Otero (2007), citado por Lamas (2015) desde un enfoque humanista, el rendimiento
académico es “el producto que da el alumnado en los centros de ensehanza y que
habitualmente se expresa a través de las calificaciones escolares”. El proposito del
rendimiento escolar o académico es alcanzar una meta educativa, un aprendizaje. En tal
sentido, son varios los componentes del complejo unitario llamado rendimiento. Son procesos
de aprendizaje que promueve la escuela e implican la transformacion de un estado
determinado en un estado nuevo; se alcanza con la integridad en una unidad diferente con

elementos cognitivos y de estructura.



16

Descripcion de la Innovacion

La repentina aparicion en China del virus covid-19 en el 2019, causoé inquietud en
nuestro pais y en todo el mundo, su rapida expansién logré un cambio inesperado en muchas
areas, entre esas la educacion, dejando a todos los docentes, alumnos y padres de familia con
una gran preocupacion sobre el nuevo sistema de aprendizaje que iban a obtener los
estudiantes en este afio lectivo. Asi mismo, se convirtio en un reto global para todos, desde
aprender nuevas herramientas virtuales, adquisicion de dispositivos tecnoldgicos, cambios en
los servicios de internet, cambios de horarios y de rutinas, etc. A pesar de esto, se debe
adaptar a estos nuevos cambios, implementando nuevas estrategias de ensefianza para lograr

nuestros objetivos y cerrar un afio con éxito.

Es importante mencionar que como docentes existen obstaculos de por medio, entre
esos las opciones que proporciona la institucion donde se labora, como por ejemplo las
plataformas educativas, por ende, las clases dejan de ser ludicas y monotonas. Sumado a esto,
la costumbre de realizar nuestras clases presenciales también es una limitante, debido a que
nuestra mente sigue planificando y realizando actividades como si estuviera en un salon de
clases. Pero, esa mentalidad debe cambiar, la educacion virtual es una gran herramienta de
aprendizaje, incluso cuando la educacién vuelva a presencial, sirve como apoyo y

complemento para reforzar contenidos.

La implementacion y el uso de nuevas TIC en clases virtuales ayudaran a los
estudiantes al desarrollo y a la motivacion de seguir con las clases en linea de manera
autobnoma.

Habitualmente las TIC se emplean en nifios como “un premio” o con un fin ludico, sin

integrarlas de forma real en la planificacion didactica diaria. El gran reto es conseguir
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que dejen de ser algo puntual para implementarlas como una herramienta dentro del

proceso de aprendizaje y que su uso sea extensivo a todas las competencias (lengua,

matematicas, musica, artes, etc.). (Luca, 2020)

De acuerdo con lo citado anteriormente, puedo mencionar que nuestro deber es
transformar el sistema de aprendizaje y es necesario implementar de forma progresiva el uso
de TIC que fomenten el aprendizaje activo de los alumnos, debido a que seran los Unicos

beneficiados.

Contexto educativo

La unidad educativa donde se realizara la innovacion pedagdgica es una institucion
privada y catélica ubicada en la via a Samborondon. Inicio sus actividades en el afio 2000 y
en la actualidad cuenta con alumnos desde inicial hasta bachillerato, “somos un
IBWorldSchool (Programa de Diploma de Bachillerato Internacional), con un riguroso
Curriculo Bilingue de inglés y aleman. Nuestro soporte instruccional y de gestion esta
avalado por la certificacion C2E EFQM y por la Fundacién Pedagogica Pentecostés de Chile”
(Unidad Educativa Montetabor - Nazaret, n.d.).

Los grupos involucrados seran dos paralelos de 2 do. de EGB con 28 estudiantes cada
uno, entre nifias y nifos, con una edad aproximadamente entre 6-7 afios. Es una comunidad
de familias numerosas y la mayoria mantienen un nivel socioeconémico alto, viviendo en
varios sectores de la ciudad de Guayaquil y como requisito para ingresar a la institucion,
deben ser pertenecer a la religion catdlica.

Perlo-general; el horario en clases presenciales es de 07h30 a 14h30. Sin embargo, por
la situacion actual, el horario fue modificado para este afio lectivo, cambiando la logistica y
estrategias para el momento de dar una clase. Ahora los paralelos fueron divididos en dos

grupos de 14 estudiantes cada uno y reciben clases sincrénicas en periodos de horas distintas.
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El primer grupo recibe clases de 8h00 a 9h30 y el segundo grupo de 9h35 a 11h05 y esta
distribuido por: saludo (20 minutos), primera materia (30 minutos) y segunda materia (30
minutos), dejando cinco minutos de receso en cada actividad. Ambos grupos reciben el
mismo tiempo de clases y las mismas materias, luego los estudiantes cuentan con videos de
clases para reforzar los contenidos, lo que esta disponible por varios dias en la plataforma
para que las realicen de manera asincronica. Las plataformas que utilizan son Schoology y

Zoom.

Se implementaron nuevas TIC para enriquecer el aprendizaje de los nifios en las clases
virtuales, fomentar su independencia y registrar el desarrollo de sus habilidades. “El
problema radica en que las TIC son un recurso infrautilizado en la ensefianza, pero su
utilizacion podria abrir la puerta a una nueva era del sistema educativo” (Pantoja, 2016). De
esa manera se logra fomentar la autonomia y fortalecer el inglés como segundo idioma
durante las clases virtuales sincronicas. Asi mismo se incorporaron estas nuevas herramientas

para que los nifios puedan desarrollar habilidades y destrezas de manera autonoma.

Como objetivo se pretende analizar su influencia sobre el rendimiento académico y la
motivacién de los estudiantes. Asi mismo, conocer la opinion de los profesores y nifios sobre
el uso de las nuevas TIC. “...tenemos que enfrentarnos a un nuevo modelo educativo para no
quedar descolgados frente a la irrupcion de este tipo de tecnologias, debido a que la velocidad
a la que se producen las innovaciones tecnologicas exige actualizar permanentemente los
conocimientos” (Pérez, 2015). Es por esto, que las TIC son herramientas fundamentales para
captar la atencion de los estudiantes, motivarlos e incentivarlos para desarrollar por si solos

las habilidades y destrezas aprendidas en clases.
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Metodologia de la innovacion

Para implementar esta innovacion, nuevas TIC en educacion virtual, primero es
importante tener claro cual es el grupo al que sera dirigido, que se mencion0 anteriormente
son nifios de 6-7 afios. El proceso se realizara en un lapso de cuatro semanas, implementando
una TIC diferente en cada semana. Los estudiantes utilizaran estas TIC durante sus clases
sincronicas. Asi mismo, se evaluara semanalmente el desempefio en el uso de las TIC, el
comportamiento y respuesta del grupo de estudiantes mediante observacion cualitativa,

utilizando como herramienta una bitacora en las clases de inglés.

En la semana 1, se implementard Kahoot que es una herramienta donde se podra
evidenciar si es que los estudiantes estan viendo los videos asincronicos en la plataforma,
debido a que permite evaluar de manera individual de manera lddica utilizando el método de
opcién multiples con limite de tiempo. En la semana 2 se trabajara con Diagram, es una
herramienta que sirve para realizar diagramas, mapas conceptuales y cuadros que facilitara el
aprendizaje de la materia, sintetizando el contenido. En la semana 3, se utilizara The Fable
Cottage que sirve para reemplazar los cuentos infantiles anticuados a una manera moderna de
contar cuentos narrados por nativos norteamericanos en lengua inglesa. Y por ultimo, la
semana cuatro se usara Mindmeister que sirve para realizar dibujos, cuadros y esquemas para
facilitar la comprensién de contenido e incluso los estudiantes pueden interactuar de igual

manera para comprobar su aprendizaje.

Los docentes para adaptarse a las demandas de la sociedad deben desarrollar la
integracion, conforme a los desafios que la sociedad les plantea, y el conocimiento
permanente para el proceso de formacién. El desarrollo del aprendizaje permite al estudiante
aprender a conocer y a ampliar la construccion de la ensefianza-aprendizaje (Flores, 2018).

Como resultado se obtendra clases sincronicas mas entretenidas y enriquecidas con contenido
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ludico, obteniendo respuestas positivas. Asi mismo, evidenciar la evolucién de los estudiantes
durante las cuatro semanas de implementacion. La innovacion esta planteada de tal manera
que los nifios desarrollen destrezas, adquieran autonomia y demuestren independencia.

Cada estudiante fortalecera sus habilidades creando nueva rutina de estudio y de esa
manera mejorara su rendimiento académico y tendra mayor interés en las actividades que se
realicen en las clases sincronicas de inglés. Asi mismo, cada clase virtual no sera un

problema para los padres de familia que han perdido la cotidianidad en casa.

Pregunta de Investigacion
¢Como mejorar el rendimiento escolar de nifios de 2 do. EGB con el uso de TIC en el

contexto educativo virtual utilizando el inglés como segundo idioma en el afio lectivo 2020-

20217
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Disefio y Metodologia de la investigacion

Tipo de Investigacion

El tipo de investigacidn que se realizd en este trabajo de sistematizacion es una
investigacion de Accidn — Reflexion, que “puede ser entendida como un proceso de
resolucion de problemas que conduce a una toma de conciencia y genera nuevos
conocimientos profesionales” (Garcia, 2011). Para esto primero se efectud una observacion
durante los periodos de clases sincronicas en donde se conseguira identificar el problema,
luego se analizé qué otras herramientas se podrian utilizar para llevar a cabo una solucion a la

problematica.

Dicha investigacion fue cualitativa que nos permitié implementar una combinacién
entre conocimientos previos y la préactica basandonos en la realidad que vive el contexto en la
actualidad. “La investigacion se centra en la recopilacion de informacion principalmente es
analizada de una manera interpretativa, subjetiva, impresionista o incluso diagnéstica”
(Mesias, 2010). La investigacion se realizé mediante la observacion y recopilacion de
informacion dando seguimiento a los aprendices donde se pudo evidenciar resultados sobre la

innovacién utilizando bitacoras y listas de cotejo.

Poblacién

La poblacién son todas las escuelas particulares de Guayaquil y Samborondén que
atraviesan la misma situacion de complejidad con respecto a la modalidad en linea. Son

escuelas que, a pesar de no estar preparadas para esta situacion, buscan desarrollar
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herramientas para mejorar las clases en linea y de esa manera beneficiar a los estudiantes,

mejorando el rendimiento académico.
Grupo de Estudio (muestra)

El grupo involucrado fue un paralelo de 2 do. de EGB con 28 estudiantes, 15 nifias y 13
nifios con una edad aproximadamente de 6-7 afios, cabe recalcar que dicho paralelo cuenta
con estudiantes con ciertas necesidades educativas especiales. Es una comunidad de familias
numerosas y la mayoria mantienen un nivel socio econdmico alto, viviendo en varios sectores
de la ciudad y como requisito para ingresar a la institucion, deben pertenecer a la religion
catdlica. Una gran parte de los padres de familia se involucran y participan activamente en las

actividades de sus hijos.

Disefio de la investigacion

Paso 1 —Anélisis contextual.

Se implementd nuevas TIC durante cuatro semanas para nifios de 2 do. EGB donde
puedan participar de forma activa en las clases sincréonicas en la materia de ingles. En la
semana 1, se implementara Kahoot, en la semana 2 se trabajara con Diagram, en la semana 3,

se utilizara The Fable Cottage y por ultimo, la semana 4 se usara Mindmeister.

Al finalizar las cuatro semanas se recopil6 toda la informacion adquirida durante la
observacion en las clases sincrénicas para obtener resultados de la implementacion de las
cuatro TIC, donde se pudo evidenciar cual fue la que los motivo mas, cudl TIC les resultd

mas facil y con cudl se puede adquirir mejor rendimiento académico virtual.

Paso 2 - Implementacién de la Innovacién Pedagdgica.
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La implementacion de la innovacién se realizé en ocho semanas. En las primeras cuatro
semanas se implemento cuatro TIC diferentes, una en cada semana, los estudiantes utilizaron
estas TIC donde desarrollaron clases sincronicas mas entretenidas y enriquecidas con
contenido ludico y a su vez evidencio la adquisicién de destrezas y autonomia en los
alumnos. Se evalué mediante observaciones semanalmente de manera cualitativa y de forma
general, el desempefio de las TIC, el comportamiento y respuesta de los estudiantes de
acuerdo a su evolucion durante las cuatro semanas. Al finalizar las primeras cuatro semanas
se analizaron los resultados para confirmar su desempefio para luego crear un redisefio con

los cambios necesarios.

Paso 3 - Reflexion sobre la implementacion.

Al finalizar la implementacion, se realizo una reflexion de acuerdo a los resultados
sobre el uso de los cuatro nuevos TIC en clases de inglés con alumnos de 2 do. EGB. Se
evidenciard si la implementacion de estas nuevas herramientas refleja motivacién en los
estudiantes y de esta manera mejore el rendimiento académico en las clases sincronicas de
inglés.

Paso 4 - Revision y Redisefio de la Innovacién Pedagdgica para la siguiente fase de
implementacion.

Luego de la reflexion y evidenciar los resultados de la implementacion de la innovacion,
se realiz6 un andlisis del proceso y del comportamiento de los estudiantes de acuerdo a la a
las observaciones y la revision de las bitacoras y listas de cotejo, se redisefio la innovacion
con el objetivo de mejorar el rendimiento académico de los aprendices y buscar mejores
herramientas que logren los objetivos planteado y obtener el mayor provecho en los

aprendices, logrando un mayor interés en las clases sincronicas.
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Tabla 1.
Variable o Categoria de la Investigacion
i L L . Indicadores
Variable/ Definicion Definicion Operacional .Con aue lo vas a
Categoria Conceptual (Citada) | ¢Como lo vas a medir? ¢-ON Que Jo ve
medir? (Criterios)
Las Tecnologias de la Prequntas como:
Informaciény la g L
Comunicacion (TIC) e ¢Que hicimos en
son todas aquellas la clase anterior?
. 9 e Qué
que giran en torno a herramientas se
las tecnologias de utiliz6?
almacenamiento, Observacion y P
Uso de TIC en . . . e ;Cual fue el
procesamiento, cuestionario.
contexto it ! : nombre de la
. recuperacion y Lista de cotejo L
virtual Y aplicacion que se
comunicacion de la preguntas a los utiliz?
informacion a través aprendices , -
de diferentes * clesgustola
) s nuev
dispositivos hgreraarlnienta’)
electronicos e , .
informéticos e ¢Lesgustaria
usarla
(Belloch, 2012).
nuevamente?
En la vida académica, e Identifica las
habilidad y esfuerzo .
C O herramientas
no son sinbnimos; el facilmente
esfuerzo no garantiza _
un éxito, y la (botones como:
- ' lapi r
habilidad empieza a apices para
cobrar mayor dibujar, cambiar
. . colores, figuras)
. importancia. Esto se '
Rendimiento pdebe a cierta e Desarrolla las
Académico en . - Observacion y lista de habilidades de
. capacidad cognitiva )
la materia de . cotejo manera
L que le permite al - .
inglés alumno hacer una independiente (el
g estudiante hace
elaboracion mental de clic sin avuda
las implicaciones loara corz art'ir
causales que tiene el g P
manejo de las las herramientas
. con sus
autopercepciones de COMDAREros
habilidad y esfuerzo | P ’
(Navarro 2003) ogra contestar
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preguntas por si
solo)

e Comprende las
instrucciones
(instruccién oral,
escrita,
instruccion
modelo, las
ejecuta por si
solo)

Motivacién

Para aprender algo
NUevo es preciso
disponer de las
capacidades,
conocimientos,
estrategias y
destrezas necesarias -
poder- y tener la
disposicion, intencion
y motivacion
suficientes -querer-
para alcanzar los
fines que se
pretenden conquistar.
Esta idea de que el
aprendizaje esta
determinado por
variables
motivacionales pero
también cognitivas
nos introduce de
Ileno en toda la
compleja variedad de
procesos y estrategias
implicadas en el acto
de aprender (NUfiez
2009).

Observacion y uso de
bitacora.

Muestra interés al
momento de las clases

sincronicas en inglés.

e |Interésenla
herramienta
utilizada.

e Interésenel
contenido

e Se muestra
motivado

e Interésen
trabajar con sus
comparieros.

Instrumentos y/o Técnicas de Recoleccion y Analisis de Datos

Tabla 2. Recoleccion y Andlisis de Datos

Pregunta o
Objetivo de
Investigacion

N Instrumento | Datos (¢ Cuando y
¢ Qué variable o , .
o y/o Técnica como vas a
categoria mide? L
(Descripcidn) recoger los

datos?)

Recoleccion de

Analisis de Datos
(¢Cémo va a analizar
los datos?)
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¢Coémo mejorar
el rendimiento
escolar de nifios
de 2do EGB con
el uso de TIC en
el contexto
educativo virtual
utilizando el
inglés como
segundo idioma
en el afio lectivo
2020-20217?

Uso de TIC en Observacion Determinar si los
contexto Observaciony | durante de la nuevos TIC generan
virtual preguntas semanalala interés en los
semana 4. aprendices.
Desde la semana | Evidenciar el
2 se realizara desarrollo de los
observacion en aprendices sobre sus
Rendimiento | Observaciony | clases sincrénicas | habilidades de
Académico | lista de cotejo | con lista de cotejo | manera
para evidenciar el | independiente y
rendimiento comprension de las
academico. instrucciones.
Desde lasemana 2 | Comparar las clases
se realizara anteriores de la
L N observacion con innovacion sobre los
Motivacion | Bitacora bitacora para poder

observar el interés
y comportamiento
de los aprendices.

cambios de los
estudiantes durante las
clases sincronicas.

Consideraciones Eticas

e No se mencionara el nombre de los aprendices.

e No se mostrard la cara de los estudiantes en las clases sincrénicas.

e No se mencionara ningun problema personal de los estudiantes.
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Resultados y Analisis de Datos

La presente implementacion se elabord con un enfoque cualitativo y cuantitativo y se
siguio una metodologia de trabajo de investigacion accién-reflexion . Sin embargo, al
finalizar se pudo obtener los resultados mixtos. La implementacion se aplico a 28 estudiantes
de 2 do. EGB y la recoleccion de datos antes y después de la innovacion se realizé a través de
observaciones, listas de cotejo y bitacoras, donde se evidencid las habilidades y
desenvolvimiento académico de los alumnos en clases sincronicas de la materia inglés.

Mediante observaciones y listas de cotejo se recopilaron resultados cuantitativos
relacionados con el interés del estudiante por la TIC y la facilidad en el uso de la misma. A
continuacion, se muestra la tabla de comparacion entre las cuatro TIC implementadas donde

se les pregunté a los 28 estudiantes ¢cudl les gustd méas?:

Gréfico #1.
Pregunta: ;Cual TIC te gustd mas?

¢ Cual TIC te gustd mas?

14

NOmers de estudiantes
[ [
Fs = o] = =

Fa

Kzhoat Diagram The Fable Cottag e Mindmester
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En el siguiente grafico se muestra los resultados de los 28 estudiantes donde se les

preguntd cual TIC les parecié mas facil de usar:
Gréfico #2.
Pregunta: ;Cual TIC te parecié mas facil?

¢ Cual TIC te parecio mas facil?

10

mim erg de estudiantes
[ ] (4] Iw (K] (=] £ |

[=

Kahoat Diagram The Fable Cottage Mindmeister

Entre los resultados cuantitativos se puede evidenciar que los estudiantes a pesar que les
parecio facil ciertas TIC no significa que les gusto. Con la TIC Kahoot, en la primera clase
los estudiantes se les dificultd para ingresar debido a que no encontraban el chat para buscar
el enlace que los llevaba a la aplicacion. Se sintieron frustrados, incluso algunos estudiantes
lloraron al no poder regresar al Zoom (Anexo 3 Bitacora #1). Sin embargo, en el siguiente
intento, lograron ingresar con facilidad y pudieron jugar sin problemas. Al finalizar
demostraron interés e incluso pidieron repetir la actividad, esta TIC permiti6 a que los

alumnos pudieran resolver sus problemas indagando y manejar su frustracion.
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Con la TIC Diagram les resulté mas facil debido a que no necesitaban ingresar con
ningun enlace, solo aprender a manejar las herramientas que ofrece la aplicacion. A pesar de
gue no era un juego, es una aplicacion que facilita la explicacion de la clase, usando las
respuestas de los estudiantes demostrando interés al ir desarrollando las respuestas con sus
ideas. Se trabajé vocabulario y gramatica en inglés. Diagram permite evidenciar el

conocimiento previo de los alumnos.

The Fable Cottage permiti6 que los estudiantes escuchen cuentos narrados por personas
nativas del idioma inglés y de esta forma los alumnos desarrollan su pronunciacion, sin
embargo, al preguntarle a los estudiantes si les habia gustado la aplicacion no todos
estuvieron de acuerdo porque la consideraron aburrida. Otros opinaron que si les habia
gustado al reconocer los cuentos que leian en casa, pero con otras imagenes. Sin embargo, les
parecio sencilla para utilizar, pero no muy divertida. Al finalizar la clase se les pidié que
usaran su imaginacion, creando un nuevo final al cuento que se habia leido, surgieron muchas
ideas utilizando el vocabulario aprendido en dias anteriores y los alumnos disfrutaron
escuchar a sus comparieros.

La ultima TIC que se utilizo durante la innovacion fue Mindmeister y fue la aplicacion
que menos interés obtuvo, les parecié muy aburrido (Anexo 3 Bitacora #7). No obstante, les
gusto la actividad que se realizé utilizando las herramientas que el programa posee. Los
estudiantes crearon el final de los cuentos de la semana anterior usando esta aplicacion,
creando figuras y colores. De esta manera ellos plasmaron sus ideas y conectaron una
herramienta con otra. Al final de la actividad se les pregunté si querian utilizarla nuevamente

y la mayoria respondio que no pero que la consideraban facil de usar.
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En la siguiente tabla se muestran los resultados que corresponden a las observaciones y

preguntas realizadas durante la implementacion:

Tabla 2.
Resumen Lista de cotejo

Criterios de Evaluacion Si No Total

¢Recordaron lo que se hizo en la clase
anterior? 18 10 28

¢Recordaron qué herramientas se
utiliz6? 15 13 28

¢Recordaron cual fue el nombre de la
aplicacion que se utilizo? 10 18 28

¢Les gusto la nueva herramienta?

22 6 28
¢Les gustaria usarla nuevamente?

22 6 28
Jldentifica las herramientas facilmente?

18 10 28
¢Desarrolla las habilidades de manera
independiente? 21 7 28
¢Comprende las instrucciones?

19 9 28
¢Muestra interés al momento de las
clases sincrénicas en inglés? 21 7 28

De acuerdo con los criterios de evaluacion aplicado a los 28 estudiantes durante la
innovacion, se puede evidenciar los resultados de acuerdo a las variables. Los estudiantes
demostraron comportamientos colaborativos y mayor autonomia al momento de la
implementacién y durante todo el proceso mostraron ganas de participar (Anexo 3). En cada

clase nueva se les preguntd a los estudiantes si se acordaban que se hizo en la clase anterior y
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18 de ellos respondieron correctamente con el vocabulario y 15 estudiantes recordaron las
herramientas aprendidas (tabla 1). Sin embargo, solo 10 recordaban el nombre de la
aplicacion que se utilizo anteriormente, pero la mayoria si se acord6 de que se trataba el

programa.

De acuerdo con la observacion (tabla 1), 22 de ellos respondieron que si les gusto la nueva
herramienta que se utilizé en la clase y que si les gustaria utilizarlas nuevamente. Sin
embargo, seis de los estudiantes no estuvieron de acuerdo debido a que tuvieron dificultades
al ingresar a algunas de las TIC por lo que no dominan adn los dispositivos que utilizan en

casa 0 porque tienen ayuda constante a su lado de la mama o de la nifiera.

Con respecto al criterio si identifica las herramientas facilmente, solo 18 lograron con
éxito y 10 estudiantes no lo lograron en su totalidad ya sea porque no encontraron el enlace
que les permitia ir a la aplicacion o por que no encontraban la manera de regresar a zoom
(Anexo 3 Bitacora #1). Sin embargo, cuatro de los 10 estudiantes si quisieron utilizar las TIC
nuevamente ya que si se divirtieron y aprendieron de una manera diferente (Anexo 3 Bitacora

#2).

Asi mismo, 21 estudiantes desarrollaron las habilidades de manera independiente, sin
ayuda ademas mostraron mayor interés en la clase de inglés entendiendo y respondiendo con
mayor fluidez el idioma, utilizando el vocabulario aprendido. Finalmente, 19 de ellos
comprendieron las instrucciones en inglés sin repeticiones ni que la profesora de espafiol
tuviera que intervenir. En las clases sincronicas siempre esta presente una profesora de
respaldo en caso que la otra maestra tenga algun problema de conexion. Sin embargo, nueve
estudiantes, no lograron desarrollar las habilidades de manera autonoma, pidiendo ayuda a
algin adulto en casa, resolviendo las dificultades en vez de dejar que el alumno busque la

solucion a su problema. Y a siete estudiantes todavia se les dificulta hablar y entender el
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inglés y por ello existio la necesidad de llamarles la atencion para que se concentren 'y

prestaran atencion a la clase.

Como resultados se puede mencionar que en general la implementacion muestra que el
desemperio de los estudiantes fue positivo. El 75% de los estudiantes mostraron autonomia al
desarrollar las actividades independientemente sin pedir ayuda a algun adulto en casa,
resolviendo sus dificultades indagando y analizando. Igualmente, el mismo porcentaje
demostro interés en la clase sincronica caso que al principio del afio lectivo no ocurria. Y el
78% manifestd que les habia gustado las TIC y que a pesar de tener dificultades al principio

de la implementacién si quisieran utilizarlas nuevamente.
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Conclusiones, Discusion y Recomendaciones

De acuerdo al andlisis de datos obtenidos en la implementacion de la innovacion y
respondiendo a la pregunta de investigacion ;Como mejorar el rendimiento escolar de nifios
de 2 do. EGB con el uso de TIC en el contexto educativo virtual utilizando el inglés como
segundo idioma en el afio lectivo 2020-2021? Se logré evidenciar los resultados durante las
observaciones a los 28 estudiantes en sus clases sincrénicas y contindan evolucionando,

logrando habilidades que al principio del afio lectivo no alcanzaban.

Los alumnos fueron demostrando en cada clase las capacidades que poseen para
desarrollar las actividades en linea sin ayuda de algin adulto en casa, incluso aquellos que no
podian comenzar clases sin papa 0 mama a su lado. Poco a poco se sintieron motivados con
las nuevas herramientas tecnoldgicas y con ganas de aprender, sintiendo confianza de si
mismos y observando sus propios avances y resultados, algunos estudiantes incluso se

ofrecian para explicar a sus compafieros, esto demuestra su interés en las clases sincrénicas.

Segun Manzuoli (2015), los profesores son conscientes de las posibilidades que ofrecen
las TIC en educacion, creen que pueden usar las TIC en sus clases con eficacia, fomentan la
comunicacion entre estudiantes y de estos con los contenidos, a través de herramientas
tecnoldgicas y creen que la ensefianza con tecnologia es eficaz. Efectivamente como
menciona Manzuoli las TIC son un aliado para los maestros en la actualidad, se ha podido
evidenciar que se puede crear un vinculo con los estudiantes, trabajando con ellos de manera
eficiente dando resultados positivos en el aprendizaje (Manzuoli, 2015).

Lo que se pudo observar durante la implementacién fue el interés de los estudiantes en
interactuar entre ellos, esa sana competencia que se logré mientras utilizaban las herramientas
y motivo a los alumnos a practicar en casa para mejorar en la siguiente clase. Bricefio (2019)

menciona que la incorporacion de las TIC en la vida cotidiana implica, de alguna manera,
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ampliar el concepto de alfabetismo, en tanto que algunos dispositivos tecnoldgicos posibilitan
practicas sociales de intercambio de informacion y comunicacion novedosas. Para lograr la
integracion curricular es necesaria la creacion de un correcto ambiente de aprendizaje que
tengan en cuenta las experiencias de los aprendices, que faciliten el aprendizaje significativo
de los estudiantes, el desarrollo de habilidades y competencias con las demandas actuales de
la educacion.

Un hallazgo positivo que se pudo observar a lo largo de la implementacion, es el cambio
de los estudiantes las clases sincrénicas, a pesar que coincidié con el aumento de carga
horaria al empezar el 2 do. quimestre, los alumnos se acoplaron rapidamente a este cambio y
aun asi, los aprendices demuestran mayor interés al momento de conectarse. La mayoria de
los nifios prenden su dispositivo de manera independiente, pueden ingresar a zoom sin ayuda
y algunos de ellos lo primero que hacen cuando ven a la profesora es preguntar si se usara
ese dia algin TIC mencionando su favorito. Eso demuestra que se logrd una vinculacion con
los alumnos a pesar de no estar cerca de ellos y ain se puede observar que los estudiantes
quieren realizar sus actividades de forma individual pidiendo a los padres que se alejen

diciendo “yo puedo”.

De acuerdo a los hallazgos encontrados se plantea un nuevo disefio de la investigacion
debido a que al finalizar la implementacion se hallaron nuevos TIC que resultaron
convenientes y atractivos para los aprendices, mostrando mayor interés en las herramientas y

en las clases sincrénicas incluso se pueden utilizar con mayor facilidad.

A continuacién, se muestra la tabla de la misma:



Tabla 3
Redisefio de la innovacion
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Titulo: TIC en educacién virtual

ETAPA | - RESULTADOS DESEADOS

COMPRENSION DURADERAS

oakrwbdpE

Los aprendices seran capaces de reconocer diferentes herramientas en las TIC.

Los aprendices aprenderan sobre nuevas estrategias de aprendizajes.

Los aprendices seran capaces de trabajar de manera autbnoma en clases sincronicas.
Los aprendices desarrollarén las destrezas aprendidas en clases.

Los aprendices lograran trabajar de manera entusiasta con nuevas TIC.

Los aprendices aprenderan a sentirse seguros al momento de trabajar de manera

independiente en la clase de inglés.

Preguntas Esenciales

Conocimientos y Destrezas

¢ Te gusta recibir clases sincrénicas
en la materia de inglés?

¢Como te sientes al aprender desde
casa en inglés?

¢ Prefieres recibir clases desde casa
0 en el colegio en la materia de
ingles?

¢ Te gustan las nuevas herramientas
utilizadas en clases sincronicas en
la materia de inglés?

¢Qué es mas divertido, aprender en
un salon de clases o por medio de
una computadora en la materia de
inglés?

1. Conocer nuevas herramientas en clases
virtuales.

2. Mostrar sus conocimientos en clases
virtuales de manera independiente.

3. Aprender a trabajar de manera
colaborativa, esperando su turno.

4. Practicar vocabulario en Nearpod.

5. Desarrollar ejercicios de gramatica en
inglés en MyNGconnect.

6. Desarrollar escritura en Wordwall.

ETAPA Il - EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

e Los aprendices participaran en clases sincronicas utilizando nuevas TIC para

demostrar conocimientos previos, trabajando de manera autbnoma.

Otras pruebas:

TIC.

Observaciones durante las clases sincrénicas utilizando nuevas herramientas en las

Se evaluara a los estudiantes mediante una bitacora.
Los aprendices realizaran una autoevaluacion mediante preguntas que realizara la

profesora en clases virtuales en la materia de inglés.




ETAPA 11l - PLAN DE APRENDIZAJE

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Semana 1: Introduccion de la herramienta Nearpod
e Los estudiantes aprenderan como manejar esta herramienta ludica para fortalecer
conocimientos aprendidos en clases sincronicas.
e Los estudiantes reforzaran contenido y vocabulario.

Semana 2: Introduccion de MyNGconnect
e Los estudiantes conoceran una nueva técnica de aprendizaje por medio de juegos
interactivos.
e Los estudiantes reforzaran contenido y vocabulario.

Semana 3: Introduccién de Wordwall
e Los estudiantes desarrollaran habilidades de escritura y gramatica en inglés.
e Los estudiantes podrén reforzar el vocabulario aprendido en clases anteriores.

Semana 4: Introduccion a Edpuzzle

e Los estudiantes aprenderan como manejar esta herramienta ludica para fortalecer
conocimientos aprendidos en clases sincrénicas.
Los estudiantes reforzaran contenido y vocabulario.

Materiales

Computadoras
Ipads
Micréfonos
Audifonos
Plataforma Zoom

Conocimientos Previos

e Conocer las herramientas de Zoom.
Cbémo conectarse a las clases sincrénica.
e Manejar TIC por medio de enlaces.

Estas nuevas TIC demostraron mejor rendimiento académico de los aprendices debido a
que resultaron novedosas para ellos, creando mejor concentracion y mayor interés en el
idioma inglés, facilitando su entendimiento. Luego de descubrir estas nuevas herramientas
virtuales se pudo evidenciar que los estudiantes adquieren destrezas para manejar tiempos y

responsabilidades.



37

Por otro lado, como limitacion se puede mencionar que a pesar de haber obtenido
resultados positivos uno de los contratiempos fue la falta de tiempo, cada clase dura 25
minutos y al principio los estudiantes se conectaban dos veces a la semana para la clase de
inglés. Luego, al aumentar la carga horaria, los aprendices se conectaban tres veces a la
semana y cada sesion de 25 minutos, en las cuales no se podian utilizar las tres clases a la

semana debido a que se debe seguir con el pensum académico.

Asi mismo, otra limitante fue el internet, si bien es cierto los alumnos cuentan con
recursos para sus clases sincrdnicas, no siempre el wifi funciona correctamente y tuvieron
problemas al momento de conectarse y en algunas ocasiones no pudieron regresar a la clase.
Esto causo frustracion en ciertos estudiantes debido a que algunos ya comenzaron a jugar o
utilizar la TIC y se desconectaban en la mitad y al no poder seguir jugando se ponian a llorar
por que perdian la oportunidad de usarla 0 no estaban presentes en la explicacion de la

profesora.

En cuanto a las recomendaciones se sugiere mantener el uso de TIC durante este afio
lectivo, incluso se podria seguir utilizando durante clases presenciales ya que son una
excelente herramienta para enriquecer el conocimiento. Los alumnos estaran preparados para
futuros trabajos académicos al usar las TIC mas frecuentemente dentro de una clase ya sea
virtual o presencial, ademas permite desarrollar estrategias didacticas mas creativas y
participativas para el alumno. Asi mismo, los aprendices estaran listos para afrontar retos y

resolver problemas que se les presenten en el camino.

Para finalizar, es importante mencionar que la capacitacion para los docentes es una
estrategia clave para llevar a cabo un mejor manejo de las TIC. Este afio lectivo, los
profesores lograron desarrollar habilidades que ni sabian que poseian, sin embargo, en la

mayoria de los colegios no hubo tiempo para una capacitacion completa de herramientas que



se podia utilizar en clases sincronicas. Con el paso de los meses, al darse cuenta de que las
clases virtuales se mantendrian todo el afio lectivo se pudo conocer mayor opciones, pero el
aprendizaje fue de manera individual. Es por eso, que es recomendable realizar una

capacitacion completa a todo el personal.
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Titulo: TIC EN EDUCACION VIRTUAL

ETAPA | - RESULTADOS DESEADOS

COMPRENSION DURADERAS

independiente en la clase de inglés.

7. Los aprendices seran capaces de reconocer diferentes herramientas en las TIC.

8. Los aprendices aprenderan sobre nuevas estrategias de aprendizajes.

9. Los aprendices seran capaces de trabajar de manera autbnoma en clases sincronicas.
10. Los aprendices desarrollaran las destrezas aprendidas en clases.

11. Los aprendices lograrén trabajar de manera entusiasta con nuevas TIC.

12. Los aprendices aprenderan a sentirse seguros al momento de trabajar de manera

Preguntas Esenciales

Conocimientos y Destrezas

en la materia de inglés?

casa en inglés?

en el colegio en la materia de inglés?

utilizadas en clases sincronicas en la
5. ¢Qué es més divertido, aprender en

un salon de clases o por medio de

una computadora en la materia de
inglés?

1. ¢Te gusta recibir clases sincrdnicas 1.
2. ¢Como te sientes al aprender desde 2.
3. ¢Prefieres recibir clases desde casa o 3.
4. ;Te gustan las nuevas herramientas 4.

materia de inglés? 5.

Conocer nuevas herramientas en clases
virtuales.

Mostrar sus conocimientos en clases
virtuales de manera independiente.
Aprender a trabajar de manera
colaborativa, esperando su turno.
Desarrollar cuadros, dibujos y figuras
en Mindmeister.

Desarrollar su oido, escuchando
cuentos en inglés narrados por nativos
norteamericanos en The Fable Cottage
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ETAPA Il - EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

e Los aprendices participaran en clases sincronicas utilizando nuevas TIC para
demostrar conocimientos previos, trabajando de manera auténoma.

Otras pruebas:
e Observaciones durante las clases sincrénicas utilizando nuevas herramientas en las
TIC.
e Se evaluaré a los estudiantes mediante una bitacora.
e Los aprendices realizaran una autoevaluacion mediante preguntas que realizara la
profesora en clases virtuales en la materia de inglés.

ETAPA 11l - PLAN DE APRENDIZAJE

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (¢Que van a hacer los aprendices para poder
alcanzar los objetivos propuestos?)
Semana 1: Introduccion de la herramienta Kahoot
e Los estudiantes aprenderan como manejar esta herramienta ludica para fortalecer
conocimientos aprendidos en videos asincrénicos.
e Los estudiantes reforzardn contenido y vocabulario.

Semana 2: Introduccion de Diagram
e Los estudiantes conoceran una nueva técnica de aprendizaje por medio de mapas
conceptuales y cuadros.
e Los estudiantes desarrollaran su propio cuadro de acuerdo a las instrucciones dadas.
Semana 3: Introduccion de The Fable Cottage
e Los estudiantes escucharan un cuento narrado por nativos norteamericanos y
desarrollaran su oido con el inglés como segundo idioma
e Los estudiantes crearan un nuevo final para el cuento que escucharon.
Semana 4: Introduccién de Mindmeister
e Los estudiantes aprenderan como hacer diagramas y figuras, utilizando esta nueva
TIC.
e Los estudiantes dibujaran el final de su cuento de la semana anterior utilizando las
herramientas que proporciona Mindmeister.

Materiales

Computadoras
Ipads
Microfonos
Audifonos
Plataforma Zoom

Conocimientos Previos

Conocer las herramientas de Zoom.
e (CoOmo conectarse a las clases sincronica.




Anexo 2. Planificacion diaria

Semanaly?2

Materia: Language Bloque: Kahoot Grado: 2 EGB
Semana: del 31 de agosto al 4 de septiembre Duracion: 2 periodos

Semana: del 7 al 11 de septiembre

Objetivo Los estudiantes aprenderan como manejar esta
herramienta ludica para fortalecer conocimientos
aprendidos en videos asincronicos.

Competencia Reforzar contenido y vocabulario.
Actividades

Iniciales De desarrollo De sintesis v fijacion
Se hace un recordatorio de | Se implementaré el Se registran los resultados
la clase anterior, indagando | programa Kahoot como de cada ejercicio,
con los estudiantes. herramienta para observando a los
Se les mostrara imagenes evidenciar el estudiantes su evolucion
para reforzar conocimientos | conocimiento de los al trabajar con la
previos. estudiantes. aplicacion.

Se utilizara vocabulario,

gramaética, escritura y

lectura en inglés.

Recursos Computadoras, internet, tablets, micréfonos.

Evaluacion Formativa Los alumnos reflexionaran sobre el uso de la
aplicacion, evaluando la complejidad del programa.
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Semana3y4

Materia: Language

Bloque: Diagram

Grado: 2 EGB

Semana: del 14 al 18 de septiembre Duracién: 2 periodos

Semana: del 21 al 25 de septiembre

Objetivo

Los estudiantes conoceran una nueva técnica de
aprendizaje por medio de mapas conceptuales y

cuadros.

Competencia

Reforzar contenido y vocabulario.
Desarrollar su propio cuadro de acuerdo a las

instrucciones dadas.

Actividades

Iniciales

Se hace un recordatorio de
la clase anterior, indagando
con los estudiantes.

Se les mostrara a los
estudiantes imagenes de
mapas o diagramas.

De desarrollo

Se implementaré el
programa Diagram como
herramienta para lograr
una clase més dinadmica,
logrando que los
estudiantes participen al
mismo tiempo que el
profesor explica la clase.
Se utilizara vocabulario,
gramatica, escritura 'y
lectura en inglés.

De sintesis v fijacién

Los estudiantes
observaran al finalizar la
clase los mapas
conceptuales y diagramas
realizados con sus propias
respuestas e ideas dadas
en clase.

Recursos

Computadoras, internet, tablets, microfonos.

Evaluacion Formativa

Los alumnos reflexionaran sobre el uso de la
aplicacion, evaluando la complejidad del programa.




Semana5y6

Materia: Language Bloque: The Fable Cottage = Grado: 2 EGB
Semana: del 28 de septiembre al 2 de octubre ~ Duracion: 2 periodos

Semana: del 5 al 8 de octubre

Objetivo Los estudiantes escucharan un cuento narrado por
nativos norteamericanos y desarrollaran su oido con el
inglés como segundo idioma.

Competencia Reforzar contenido y vocabulario.
Crear un nuevo final para el cuento que escucharon.

Actividades
Iniciales De desarrollo De sintesis y fijacion
Se hace un recordatorio de | Se implementara el Los estudiantes usaran su
la clase anterior, indagando | programa The Fable imaginacion creando un
con los estudiantes. Cottage como herramienta | final diferente a la historia

para practicar lectura, los | que escucharon,
estudiantes escucharan los | utilizando vocabulario y
cuentos narrados por gramatica usada en clase.
personas nativas para
mejorar su pronunciacion.
Se utilizara vocabulario,
gramatica, escritura 'y
lectura en inglés.

Recursos Computadoras, internet, tablets, micr6fonos, parlantes.

Evaluacion Formativa Los alumnos reflexionaran sobre el uso de la
aplicacion, evaluando la complejidad del programa.




Semana 7y 8

Materia: Language

Bloque: The Fable Cottage = Grado: 2 EGB

Semana: del 19 al 23 de octubre Duracion: 2 periodos

Semana: del 26 al 30 de octubre

Objetivo

Los estudiantes aprenderan como hacer diagramas y
figuras, utilizando esta nueva TIC.

Competencia

Reforzar contenido y vocabulario.

Dibujara el final de su cuento de la semana anterior
utilizando las herramientas que proporciona
Mindmeister.

Actividades

Iniciales De desarrollo De sintesis y fijacion
Se hace un recordatorio de | Se implementaré el Los estudiantes usaran su
la clase anterior, indagando | programa Mindmeister imaginacion creando un
con los estudiantes. como herramienta para dibujo sobre el final que
Se mostrara un ejemplo de | desarrollar habilidades inventaron en la clase
diagramas utilizados con junto con la tecnologia. anterior.
Mindmesiter. Se utilizara vocabulario,

gramatica, escritura 'y

lectura en inglés.

Recursos Computadoras, internet, tablets, microfonos, parlantes.

Evaluacion Formativa

Los alumnos reflexionaran sobre el uso de la
aplicacion, evaluando la complejidad del programa.
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Anexo 3. Bitacoras
Bitacora #1

Bitacora# 1

Fecha: miércoles 2 de septiembre del 2020 Hora: 8h00

Descripcion del Ambiente Actual
La clase se realiza por medio de la plataforma virtual zoom. Los alumnos se conectan 5
minutos antes y la clase dura 25 minutos. Todos asistieron a la clase.

Descripcion durante la innovacion

La TIC que se implement6 fue Kahoot y durante el desarrollo de las clases los alumnos
estuvieron atentos a la explicacion de la profesora y participaron contestando e indagando
activamente las preguntas de comprension que se realizaban. Antes de empezar se les
pregunta a los estudiantes si recuerdan lo que vieron en la clase anterior.

Variable Grupo Pre Grupo durante Grupo Post
Actividad Actividad Actividad
Usode TIC en 1 2 2

contexto virtual

Rendimiento 2 2 2
Académico en la
materia de inglés

Motivacién 3 3 2

Reflexion personal:

Al momento de realizar la implementacion, se le complicé al ingresar por lo que se envia
un enlace en el chat de Zoom y se les dificultd encontrarlo. Algunos no pudieron ingresar al
juego y tuvieron momentos de frustracion, llorando, debido a que no podian regresar al
zoom. Sin embargo, se entusiasmaron con la actividad.

Valores: 1. Insuficiente
2. Regular
3. Bueno
4. Muy bueno
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Bitacora #2

Bitadcora # 2

Fecha: miércoles 9 de septiembre del 2020 Hora: 9h45

Descripcion del Ambiente Actual
La clase se realiza por medio de la plataforma virtual zoom. Los alumnos se conectan 5
minutos antes y la clase dura 25 minutos. Todos asistieron a la clase.

Descripcion durante la innovacion

Se implementa por segunda ocasion el programa Kahoot y durante el desarrollo de las
clases los alumnos estuvieron mas atentos y motivados a la explicacion de la profesora y
participaron contestando e indagando activamente las preguntas de comprension que se
realizaban. Antes de empezar se les pregunta a los estudiantes si recuerdan lo que vieron en
la clase anterior.

Variable Grupo Pre Grupo durante Grupo Post
Actividad Actividad Actividad

Usode TIC en 3 4 3
contexto virtual

Rendimiento 2 3 3
Académico en la

materia de inglés

Motivacion 3 4 4

Reflexion personal:

Al momento de realizar la implementacién por segunda vez, fue mas fluido y menos
complicado para los estudiantes, tanto para encontrar el chat y ver el enlace como para
ingresar al programa. En esta ocasion no hubo momentos de frustracion ni lloraron, sin
embargo, algunos estudiantes tuvieron problemas de conexién y se atrasaron con el juego.
Al finalizar la actividad se hicieron preguntas como:

¢Les gusto el juego?

¢Quisieran jugar nuevamente?

¢ Fue facil?
Valores: 1. Insuficiente
2. Regular
3. Bueno

4. Muy bueno
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Bitacora #3

Bitacora # 3

Fecha: miércoles 16 de septiembre del 2020 Hora: 9h45

Descripcion del Ambiente Actual
La clase se realiza por medio de la plataforma virtual zoom. Los alumnos se conectan 5
minutos antes y la clase dura 25 minutos. De 15 estudiantes, falté 1.

Descripcion durante la innovacién

La TIC que se implementd fue Diagram y durante el desarrollo de las clases los alumnos
estuvieron atentos a la explicacion de la profesora y participaron contestando e indagando
activamente las preguntas de comprension que se realizaban. Antes de empezar se les
pregunta a los estudiantes si recuerdan lo que vieron en la clase anterior.

Variable Grupo Pre Grupo durante Grupo Post
Actividad Actividad Actividad

Usode TIC en 1 1 2
contexto virtual

Rendimiento 3 3 3
Académico en la

materia de inglés

Motivacion 3 3 4

Reflexion personal:

Al momento de realizar la implementacién, no hubo mayor complicacion.

Se les hizo maés facil entender la clase con diagramas y mapas. Estuvieron entusiasmados y
concentrados al ver como el diagrama se iba formando de acuerdo a sus ideas y respuestas.

1. Insuficiente
2. Regular

3. Bueno

4. Muy bueno

Valores:



Bitacora #4
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Bitadcora# 4

Fecha: miércoles 23 de septiembre del 2020 Hora: 8h00

Descripcion del Ambiente Actual
La clase se realiza por medio de la plataforma virtual zoom. Los alumnos se conectan 5
minutos antes y la clase dura 25 minutos. Todos los alumnos asistieron.

Descripcion durante la innovacién

Se implementa por segunda ocasion el programa Diagram y durante el desarrollo de las
clases los alumnos estuvieron mas atentos y motivados a la explicacion de la profesora y
participaron contestando activamente las preguntas de comprension que se realizaban.
Antes de empezar se les pregunta a los estudiantes si recuerdan lo que vieron en la clase
anterior.

Variable Grupo Pre Grupo durante Grupo Post
Actividad Actividad Actividad
Usode TIC en 3 4 4

contexto virtual

Rendimiento 4 4 4
Académico en la
materia de inglés

Motivacion 4 4 4

Reflexion personal:

Al momento de realizar la implementacion por segunda vez, fue mas ludico, debido a que
los alumnos pudieron crear su propio diagrama utilizando el vocabulario aprendido en
clases anteriores. En esta ocasion no hubo problemas de conexidn ni distracciones.

Al finalizar la actividad se hicieron preguntas como:

¢Les gusto el programa?

¢Quisieran jugar nuevamente?

¢ Fue facil?
Valores: 1. Insuficiente
2. Regular
3. Bueno

4. Muy bueno




Bitacora #5
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Bitacora # 5

Fecha: miércoles 30 de septiembre del 2020 Hora: 9h45

Descripcion del Ambiente Actual
La clase se realiza por medio de la plataforma virtual zoom. Varios alumnos tuvieron
problemas de conexion a internet y entraron 10 minutos tarde aproximadamente.

Descripcion durante la innovacién

La TIC que se implementd fue The Fable Cottage y durante el desarrollo de las clases los
alumnos estuvieron atentos a la explicacién de la profesora y participaron contestando e
indagando activamente las preguntas de comprension que se realizaban. Antes de empezar
se les pregunta a los estudiantes si recuerdan lo que vieron en la clase anterior.

Variable Grupo Pre Grupo durante Grupo Post
Actividad Actividad Actividad

Usode TIC en 1 1 1
contexto virtual

Rendimiento 1 1 1
Académico en la

materia de inglés

Motivacion 2 3 2

Reflexion personal:

Al momento de realizar la implementacién, no hubo mayor problema. Sin embargo, se les
complico la comprension al ser cuentos narrados en inglés por personas nativas. Los
estudiantes se mantuvieron motivados al reconocer cuentos que ya conocian e intrigados
por ver otras imagenes.

1. Insuficiente
2. Regular

3. Bueno

4. Muy bueno

Valores:
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Bitacora #6

Bitacora # 6

Fecha: miércoles 7 de octubre del 2020 Hora: 8h00

Descripcion del Ambiente Actual
La clase se realiza por medio de la plataforma virtual zoom. Los alumnos se conectan 5
minutos antes y la clase dura 25 minutos. Todos los alumnos asistieron.

Descripcion durante la innovacién

Se implementa por segunda ocasion el programa The Fable Cottage y durante el desarrollo
de las clases los alumnos estuvieron mas atentos y motivados a la explicacion de la
profesora y participaron contestando activamente las preguntas de comprension que se
realizaban. Antes de empezar se les pregunta a los estudiantes si recuerdan lo que vieron en
la clase anterior.

Variable Grupo Pre Grupo durante Grupo Post
Actividad Actividad Actividad
Usode TICen 3 4 4

contexto virtual

Rendimiento 3 4 4
Académico en la
materia de inglés

Motivacion 4 4 4

Reflexion personal:

Al momento de realizar la implementacion por segunda vez, fue mas fluido, debido a que
los alumnos ya estaban mas familiarizados con el vocabulario. Al final de cada cuento se
les pidio a los estudiantes que usaran su imaginacion creando un final diferente y lo
expliquen oralmente en inglés. En esta ocasion no hubo problemas de conexion ni
distracciones.

Al finalizar la actividad se hicieron preguntas como:

¢Les gusto el programa?

¢Quisieran jugar nuevamente?

¢Fue facil?
Valores: 1. Insuficiente
2. Regular
3. Bueno

4. Muy bueno
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Bitdcora# 7

Fecha: miércoles 21 de octubre del 2020 Hora: 9h45

Descripcion del Ambiente Actual

La clase se realiza por medio de la plataforma virtual zoom. Los alumnos se conectan 5
minutos antes y la clase dura 30 minutos. Dos alumnos no asistieron por estar fuera del
pais.

Descripcién durante la innovacion

La TIC que se implementd fue Mindmeister y durante el desarrollo de las clases los
alumnos estuvieron atentos a la explicacion de la profesora y participaron contestando e
indagando activamente las preguntas de comprension que se realizaban. Antes de empezar
se les pregunta a los estudiantes si recuerdan lo que vieron en la clase anterior.

Variable Grupo Pre Grupo durante Grupo Post
Actividad Actividad Actividad

Usode TIC en 1 1 1
contexto virtual

Rendimiento 1 1 1
Académico en la

materia de inglés

Motivacién 1 1 1

Reflexion personal:

Al momento de realizar la implementacion, no hubo mayor problema. Sin embargo, no
estuvieron motivados porque sus comentarios fueron que les parecia muy aburrido. De
acuerdo a la préactica, es un programa para estudiantes mayores.

1. Insuficiente
2. Regular

3. Bueno

4. Muy bueno

Valores:



55

Bitacora #8

Bitacora # 8

Fecha: miércoles 28 de octubre del 2020 Hora: 8h00

Descripcion del Ambiente Actual
La clase se realiza por medio de la plataforma virtual zoom. Los alumnos se conectan 5
minutos antes y la clase dura 30 minutos. Todos los alumnos asistieron.

Descripcion durante la innovacién

Se implementa por segunda ocasion el programa Mindmeister y durante el desarrollo de las
clases los alumnos estuvieron poco atentos a la explicacion de la profesora. Sin embargo,
algunos si participaron contestando las preguntas de comprension que se realizaban. Antes
de empezar se les pregunta a los estudiantes si recuerdan lo que vieron en la clase anterior.

Variable Grupo Pre Grupo durante Grupo Post
Actividad Actividad Actividad

Usode TIC en 2 3 2
contexto virtual

Rendimiento 3 3 2
Académico en la

materia de inglés

Motivacion 2 2 2

Reflexion personal:

Al momento de realizar la implementacién por segunda vez, fue mas forzado, debido a que
los alumnos no recordaban como utilizar el programa. Luego se les pidi6 a los estudiantes
que dibujen el final que crearon en su cuento. Hubo complicaciones para el manejo del
programa,

Al finalizar la actividad se hicieron preguntas como:

¢Les gusto el programa?

¢Quisieran jugar nuevamente?

¢ Fue facil?
Valores: 1. Insuficiente
2. Regular
3. Bueno

4. Muy bueno



Anexos 4. Listas de cotejo

Tabla 2
Nombre del estudiante: LM
Grupo: 1
Criterios de Evaluacion Si No
¢Recordd que se hizo en la clase
anterior? X
¢Recordd qué herramientas se
utiliz? X
¢Recordd cual fue el nombre de la
aplicacion que se utilizo? X
¢Les gusto la nueva herramienta?
X
¢Les gustaria usarla nuevamente?
X
¢ldentifica las herramientas
facilmente? X
¢Desarrolla las habilidades de
manera independiente? X
¢Comprende las instrucciones?
X
¢Muestra interés al momento de las
clases sincrénicas en inglés? X
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Tabla 3

Nombre del estudiante: R
Grupo: 1
Criterios de Evaluacion Si No

¢Recordd que hicimos en la clase
anterior? X
¢Recordd qué herramientas se
utilizé? X
¢Recordd cual fue el nombre de la
aplicacién que se utiliz6? X
¢Les gusto la nueva herramienta? X
¢Les gustaria usarla nuevamente? x
Jldentifica las herramientas
facilmente? X
¢Desarrolla las habilidades de
manera independiente? X
¢Comprende las instrucciones? x
¢Muestra interés al momento de las

X

clases sincrénicas en inglés?




Tabla 4

Nombre del estudiante: b
Grupo: 2

Criterios de Evaluacion Si No
¢Recordd que hicimos en la clase
anterior? X
¢Recordd qué herramientas se
utilizé? X
¢Recordd cual fue el nombre de la
aplicacién que se utiliz6? X
¢Les gusto la nueva herramienta? X
¢Les gustaria usarla nuevamente? x
Jldentifica las herramientas
facilmente? X
¢Desarrolla las habilidades de
manera independiente? X
¢Comprende las instrucciones? x
¢Muestra interés al momento de las

X

clases sincrénicas en inglés?




Tabla s

Nombre del estudiante: M
Grupo: 2
Criterios de Evaluacion Si No
¢Recordd que hicimos en la clase
anterior? X
¢Recordd qué herramientas se
utilizé? X
¢Recordd cual fue el nombre de la
aplicacién que se utiliz6? X
¢Les gusto la nueva herramienta? X
¢Les gustaria usarla nuevamente? x
Jldentifica las herramientas
facilmente? X
¢Desarrolla las habilidades de
manera independiente? X
¢Comprende las instrucciones? x
¢Muestra interés al momento de las
X

clases sincrénicas en inglés?
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