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Abstract

En abril 2019 comenz6 el desarrollo del PAP “Television para el desarrollo” que consistia en
hacer el piloto de un programa de educacion entretenimiento o “Television para el
desarrollo”. El mismo conté con un equipo interdisciplinario de estudiantes de carreras como
Comunicacion Audiovisual y Multimedia, Relaciones Publicas y Administracion y

Marketing, todos de Universidad Casa Grande.

Este documento se concentra en la experiencia del desarrollo de la fase de postproduccion del
piloto del curso de fotografia con dispositivos moviles para la plataforma de cursos online
"Aprendamos Mas". Proceso donde se resuelven la edicion, colorizacion, musicalizacion y

elementos de animados para el teaser y el curso.
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Contexto

En los ultimos afos se ha visto un notable incremento en el nimero de personas que
son usuarios fijos del internet y que ya es parte esencial de sus vidas. Ecuador no es un pais
que se quede atras, segun la organizacion Internet World State, "Ecuador ronda en
aproximadamente el 80,1% de penetracion en comparacion a nivel global de casi el 60%,
siendo de los mejores ubicados en toda América." (I.W.S. 2018)

“Para Vygotsky, el contexto social influye en el aprendizaje mas que las actitudes y
las creencias; tiene una profunda influencia en como se piensa y en lo que se piensa. El
contexto forma parte del proceso de desarrollo y, en tanto tal, moldea los procesos cognitivos.
(Bodrova Elena y Debora J. Leong, 2018)

El municipio de Guayaquil, ha implementado actualmente alrededor de 6000 puntos
de internet municipal gratuito por toda la ciudad, también la red de las empresas telefonicas
proveedoras de internet inaldmbrico y fijo cuentan actualmente con una red 4G que garantiza
el acceso a contenido multimedia con fluidez, no solo dentro de la ciudad; sino también en
sus alrededores. (Diario el Universo, 2018)

No se puede dejar atras al proyecto "Aprendamos", impulsado por la Municipalidad
de Guayaquil y avalado por la Universidad Casa Grande, el cual en su rendicion de cuentas,
arrojo la cifra de beneficiarios en la ciudad de Guayaquil, que alcanza a casi un millon de
personas, colocando asi su nombre en la lista de los proyectos de educacién mas relevantes y
exitosos en toda Latinoamérica.

Segun una entrevista realizada por diario El Universo realizada a dos integrantes de

la mesa directiva de aprendamos, comentaron que "el programa a lo largo de 15 afios ha



logrado llegar a mas de 1 millon de inscritos y ha logrado alcanzar una audiencia televisiva
de mas de 6 millones de personas". Este programa esta dentro de la categoria de edutainment
y tiene como objetivo impartir conocimientos a las personas desde sus hogares y ayudarlos a
mejorar su estilo de vida. (Diario el Universo, 2018)

Referentes Nacionales

En 2004 Universidad Casa Grande otorga el aval al programa “Aprendamos, una
oportunidad para superarnos” convirtiéndose en lideres y referentes en este campo,
beneficiando a mas de 1'000.000 de personas, entre maestros de escuelas y colegios,
estudiantes y amas de casa en Guayaquil.

Otro de los referentes mas cercanos es el proyecto EDUCA, una "plataforma digital
de educacion basica que busca la complementacion de conocimientos o impartir nuevos
conocimientos" ajustados en un formato ludico para a los nifios siempre en base al pensum
establecido en formato de television con programas al formato de aproximadamente 30
minutos y a su vez tienen capsulas audiovisuales en internet y difusion a través de redes

sociales.

Referencia internacional

Otro proyecto importante del género Edutainment es el programa de television
"Discovery en la escuela" producido por Discovery Channel. Segtn el portal en internet
Inevery Crea, "el programa fue lanzado en Costa Rica en mayo de 1997, hoy Discovery en la
Escuela esta disponible en 17 paises de América Latina: Argentina, Brasil, Colombia, Costa
Rica, Curazao, Chile, Ecuador, El Salvador, Guatemala, Honduras, México, Panama, Pert,
Puerto Rico, Republica Dominicana, Uruguay y Venezuela. Con el aval de ministerios y

secretarias de educacion de la region, el proyecto ha contribuido al desarrollo profesional de


http://www.ineverycrea.net/

casi 100 mil maestros y fortalecido el curriculum de mas de 3 millones de estudiantes en mas
de 40 mil planteles educativos de la regioén con el apoyo de operadores de cable y de satélite
de cada lugar." (Inevery Crea, 2018)

También tomamos como referencia la plataforma online CREHANA, la cual tiene un
formato o narrativa similar a la de la plataforma digital Aprendamos Més, donde se puede
escoger un tema en especifico y realizar el curso correspondiente, el cual esta dividido en
modulos, clases y lecciones. Una vez completados estos puntos recibes una certificacion del

conocimiento adquirido.

Contexto econémico

El indice de desempleo y trabajo informal ha tenido un crecimiento exponencial en
los ultimos afios, segtn las estadisticas del INEC "el 45% de los empleados ecuatorianos se
encuentran en el sector informal de la economia". Esto es una oportunidad para la plataforma
para ayudar a este publico a generar ingresos a través de los conocimientos impartidos por la

plataforma. (INEC, 2019)

Una propuesta de cursos gratuitos en linea tiene el potencial para generar
oportunidades de mejora en la calidad de vida de las personas que buscan superarse en el
ambito laboral ya que no cuentan con los recursos para obtener dichos conocimientos o

habilidades con un formato de educacion tradicional.

Contexto comunicacional
En un breve resumen se determind que el programa 'Aprendamos una oportunidad

para superarnos' no estaba alineado a los nuevos héabitos de consumo y que en la actualidad



tiene un bajo nivel de audiencias, a diferencia de lo que es posible alcanzar actualmente con
un formato digital que responda a la demanda de las nuevas audiencias.

Segun datos en el portal web del Ministerio de Telecomunicaciones, acorde a los
datos del Observatorio TIC, "hasta el 2015, el 91% de personas que utilizan celular accedi6 a
redes sociales, a través de su dispositivo movil inteligente, es decir, 21 puntos porcentuales
mas que en el 2011, cuando se registro un 69,92% de personas que ingresaron a redes
sociales desde sus teléfonos". Con lo que se entiende que existe una gran oportunidad para la

promocidn y el acceso a cursos online.

Marco tecnolégico

Segun el World Economic Forum, el cambio tecnologico en el mundo impulsara el
desarrollo de la educacion en las personas, y la tendencia de ensefianza en los centros
educativos incluiré el uso de plataformas digitales con cursos online. (W.E.F. ,2017)

El programa "BACHILLER DIGITAL" impulsado por Fundacién Ecuador y La
municipalidad de Guayaquil nace en el 2013. Este programa beneficia a los jovenes
bachilleres de colegios fiscales y fiscomisionales del canton Guayaquil, con la entrega hasta
fines del 2016 de 63,982 Tablets de tecnologia actualizada con software y links educativos.

(Fundacion Ecuador, 2016).

Segun la encuesta tecnologica realizada por el INEC en el 2017 de el 80% de la
poblacién ecuatoriana que cuenta con acceso a internet, el 46% corresponde a la poblacion
urbana que cuenta con acceso a internet el 100% del tiempo. Este crecimiento en el acceso al
internet se debe a la llegada del cable submarino que fue inaugurado por el Vicepresidente
Jorge Glas (2013) que dota de internet de banda ancha al pais, que por consiguiente se

incremento el nimero de empresas que brindan este servicio.
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En la actualidad las personas cuentan con acceso a internet de forma mas directa con
nuestros dispositivos maéviles, el acceso a informacion es mucho mas facil que lo que se
lograba 10 afios atrés. Es por eso que se considera una ventaja para Aprendamos el migrar al

mundo digital, para asi tener un mayor alcance a las nuevas audiencias.

El municipio de Guayaquil cre6 un programa donde implementan puntos gratuitos de
coneccion a internet, con el que se busca llegar con este servicio a los puntos donde el
internet convencional no tiene alcance o porque las personas de esas zonas no cuentan con los
recursos para contratar un plan de internet fijo o movil. Actualmente existen mas de 5.000

puntos de internet gratuito en la ciudad.

Problematica

El problema se identifica como:
Los contenidos audiovisuales para el desarrollo producidos por Aprendamos, no consideran
nuevos consumos medidticos y las actuales necesidades para el desarrollo, en otras palabras
el contenido que se encuentra anclado una metodologia y medios de difusion desactualizados
que tuvieron éxito en su época, ya no compiten con las necesidades y consumos actuales y

nos obligan a desarrollar estos contenidos y llevarlos a un contexto actual.

Esta problematica sucede en parte porque los gestores de estos contenidos no han
llevado a cabo o no han actualizado una investigacion que los acerque a estos nuevos
publicos y poder adaptar o transmutar estos contenidos a dicha realidad, para asi tener mayor

efectividad al momento de generar contenido.
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Otra de las causas es que el contenido del programa educativo Aprendamos no esta
estructurado mediante un método pedagogico lo que lo vuelve ineficiente y muchas veces
confuso para el espectador, quien tiene a perder interés por los talleres que este programa

ofrece.

Beneficiarios y actores

El grupo objetivo identificado para este proyecto esta segmentado en:

e Adultos Guayaquilefios de 35 a 45 afios, que ya hayan interactuado o tengan

dispositivos con conexion a internet

e Jovenes adultos Guayaquilefios de 16 a 25 afnos que ya hayan terminado sus estudios

primarios y secundarios y que cuenten con dispositivos con acceso a internet.
e Adultos Jovenes Guayaquilefios 25 a 35 afios, que cuenten con un dispositivo con

acceso a internet.

Los actores principales son:
e Municipalidad de Guayaquil
e Universidad Casa Grande

e Los productores del contenido

Perfil de los beneficiarios

Existen varios perfiles de interés para el proyecto, todos de ellos tienen un objetivo en
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comun el cual es la adquisicion de nuevos conocimientos y destrezas que puedan ser usadas
en el &mbito laboral, como por ejemplo jovenes de 17 a 18 afios quienes recién terminan su
carrera como bachiller y estan descubriendo su vocacidn para una carrera superior o actividad
laboral. También se encuentran las personas desde los 25 afios quienes ya terminaron sus
estudios superiores, se encuentran desempleados y buscan reforzar ciertos conocimientos o
simplemente aprender algo nuevo que les pueda ayudar en la construccion de un mejor
curriculum para la busqueda de empleo. También esté el grupo que desea adquirir estas
destrezas y arrancar con un emprendimiento y asi poder generar a su vez nuevas fuentes de

empleo.

Objetivos del proyecto

La creacion de un sistema de produccion de contenidos para la plataforma
Aprendamos Mas la cual busca mejorar el alcance de la idea principal que nace con el
formato de television educativa.

Conocer como se elaboran estos contenidos a través del estudio de referentes
audiovisuales que estén teniendo éxito y como estos contenidos son disefiados y producidos.
A su vez estudiar el marco pedagogico con el que se desarrolla tal contenido para asi poder
construir un contenido eficiente para la plataforma "Aprendamos Méas".

Realizar un piloto del curso para la plataforma online Aprendamos Maés. El cual
tendra como tema "Fotografia con dispositivos moviles", el cual est4 estructurado en varios
modulos, cada uno con un contenido teoérico y practico diferente. Los mddulos tendran una

duracion aproximada de 3 minutos cada uno.
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El curso estd pensado dentro de un marco pedagdgico, y atravesara por un proceso de
investigacion, preproduccion, produccion, postproduccion y una campafia de promocion del

curso, a través de las plataformas de redes sociales.

Declaratoria de la experiencia a sistematizar y objetivos de la sistematizacion.

Este documento se concentra en la sistematizacion de la experiencia de la etapa de
postproduccion del curso para la plataforma Aprendamos Mas. Donde se explicara el
desarrollo de los puntos de la etapa de postproduccion, como el montaje, musicalizacion,

animacion y correccion de color.

Objetivo general

Describir el proceso de postproduccion del piloto de un curso para la plataforma
"Aprendamos Mas" cuyo tema es "Fotografia con dispositivos moviles". El cual esta
estructurado en un médulo de introduccion, dos mddulos de teoria y un tercer moédulo donde
se aborda la practica. En estos modulos se hablaré sobre teoria de la fotografia, conceptos de
iluminacion, uso de color, encuadre y para finalizar con el aprendizaje de 16gicas para la
publicacion de dicho contenido.

Cabe recalcar que dicho piloto atravesara por las etapa de preproduccion,
investigacion, disefio pedagdgico, produccion, postproduccidon y una campafa de promocion

de la plataforma.

Objetivos especificos:
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e Identificar los aprendizajes de la etapa de desarrollo de la postproduccion del curso y
sus componentes a desarrollar

e Definir los aciertos y errores cometidos en el proceso del desarrollo de la
postproduccion del proyecto

e Definir las referencias y estilos utilizados para la realizacion de la etapa de
postproduccion

e Describir las herramientas usadas para la postproduccion

e Describir el flujo de trabajo y sus etapas

e Sugerir una alternativa para la mejora del flujo de trabajo

Reconstruccion Historica de la Experiencia

En este apartado se contara brevemente como fueron los procesos previos al objeto a
sistematizar, en este caso la postproduccion del curso para la plataforma online Aprendamos
Mas, proceso que no pudo ser concluido por varios motivos que seran explicados, pero se
relatard como se contemplo6 el uso de la instancia de Preproduccion para planificar elementos
que tributen a facilitar la labor de la post. Esta primera fase se pudo concluir de manera
exitosa; pero luego la utilizacidon de estos elementos no pudo aterrizarse en el producto final,

hasta la fecha de entrega de este documento.

Preproduccion para la post
Después de que el equipo se replanteara ideas en varias ocasiones y se hicieran
revisiones en el arbol de problemas que sirvié como guia y punto de partida, el equipo tomd

en consideracion que no era lo acertado la realizacion de un piloto para un programa de
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edutainment basado en el formato del programa Aprendamos, ya que el resultado del estudio
de dicho problema daba como conclusioén que dicho formato ya no tenia el alcance y que no
podia resolver la necesidad del grupo objetivo de adquirir conocimientos y destrezas de
forma eficiente a través de un curso en un formato audiovisual.

La otra alternativa fue la idea de brindar conocimientos y el aprendizaje de destrezas a
través de contenido audiovisual disefiado y alineado a los nuevos habitos de consumo que en
este caso se lo planted como un formato de cursos en linea, mas efectivo y concreto y que de
esa forma el cursillista pueda poner en practica dicho conocimiento y asi poder monetizar
ejerciendolo en el marco laboral.

El equipo se reunio con los guias, donde plantearon esta nueva vision del proyecto
con una inquietud de por medio, la cual era como y donde se alojardn estos cursos digitales y
como los consumidores podran acceder a ellos.

Los guias plantearon la opcion de realizarlo dentro de una plataforma piloto que se
encontraba ya en una etapa avanzada de su desarrollo llamada Aprendamos Mas, la cual
estaba estructurada perfectamente para alojar estos cursos en linea y donde la las personas
podrian acceder a ellos de forma gratuita. Esto resultd en un giro positivo para el futuro del
proyecto y asi el equipo tomo un rumbo diferente hacia el desarrollo de ese nuevo
planteamiento.

Posteriormente el grupo realizo la busqueda de referentes tanto en el aspecto estético,
narrativo, y de temas para ensefiar. Después de que se analizaron las referencias a lo largo de
varias reuniones, se analizaron varias plataformas, tales como: La plataforma "Master Class"
la cual usa como tutores a personajes de éxito como estrellas de cine y chefs de primera
categoria. Se tomo6 en cuenta la plataforma CREHANA donde se encontrd que estaba muy

ligada al desarrollo de habilidades con herramientas digitales.
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Se concluy6 que la plataforma DOMESTIKA era la referencia mas completa ya que

contaba con un alto nivel de popularidad y que ademdas manejaba con una estética agradable,

junto a un formato de aprendizaje facil de digerir. En la siguiente tabla se ilustra los

elementos que se consideraron de estas plataformas para la posterior aplicacion en el trabajo

desarrollado por parte del equipo interdisciplinario.

CREHANA MASTER CLASS DOMESTIKA
Varia [luminacion que [luminacion de
ILUMINACION dependiendo de la | simula luz natural estudio, tonos
locacion calidos
-Manejan planos Uso de dolly y Siempre utilizan la
ENCUADRES generales, medios | movimientos en cada | simetria y la regla de
y detalle. escena. tres cuartos.
- En ciertos
tutoriales hay el
uso de macro
lente.
Utilizan un ritmo Mas pausado, el -Es lento a diferencia
rapido y cambios cambio entre de las otras
constantes de encuadres va acorde referencias.
RITMO tomas, generando | a la musica de fondo -El ritmo lo
una sensacion de determina la
alta actividad. instancia en la que se
encuentra el cursista,
y acorde a las
acciones que se
realizan.
Tiene a elevar la | Una coloracién mas -Colores vivos y
saturacion y neutral, a diferencia altos contrastes.
COLORIZACION contraste. Para de los otros -Utilizan el estilo de
obtener la referentes imagen vintage en
sensacion de algunos cursos.
alegria.
Musica con ritmo | Solo hay presencia -Solamente utilizan
MUSICALIZACION | rapido y "alegre" | de musica clasica en | musica en las intros
en casi todo el los bumpers y bumpers.

17




curso.

Tienen un estilo
MOTION caricaturesco.
GRAPHICS

Tipografias con
serifa fijas

Animaciones
complejas en los
bumpers de entrada y
salida.

Fig. 1 Tabla comparativa de referentes para la postproduccion.

Para la busqueda de referentes de color se analiz6 el significado de los colores. Segun el

portal CINE MGL el significado de los coles es el siguiente:

e Negro: formal, nitido, rico, fuerte, elegante.

e Azul: frio, melancolia, deprimido, tranquilidad, serenidad.

e Oro: amor, realeza, rico, imperial.
e Rojo: amor pasional, ira, odio.

e Rosado: ternura

e Anaranjado: festivo, alegre, energia, salud.

e Sanguina: libertad, creatividad

e Amarillo: tibieza, luz, madurez.

e Verde: fresco, en crecimiento, joven.
e Blanco: pureza, limpio nitido.

(CINE MGL, 2017)

El ritmo de la edicion fue un elemento que también se decidi6 en la planificacion de la

preproduccion. la cual tuvo ciertas modificaciones mientras se realizaba el rodaje del curso.

El estilo que se estaba buscando era algo similar al que tiene la plataforma DOMESTIKA

quienes tienen un ritmo similar al que el productor audiovisual Mario Ching explica en su

portal web es "Lineal Continuo". Donde la accion se desarrolla con una unidad de tiempo y

lugar. Los cortes solo establecen una seleccion de momentos significativos.
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(Mario Ching, 2019)

Hubo un primer acercamiento a la plataforma "Aprendamos Mas" que se encontraba
en estado de prueba. Fue posible conocer su funcionalidad, disefio y el sistema de manejo de
la plataforma, esta plataforma estaria pensada para ofrecer cursos en linea gratuitos con el
objetivo de mejorar la calidad de vida de las personas a través de la adquisicion de destrezas y
conocimientos.

Llegaria el momento de definir roles de cada uno de los integrantes y a su vez
desarrollar un esquema o flujo de trabajo para la produccion del curso. El equipo defini6
objetivos generales y especificos y los objetos a sistematizar los cuales estaban definidos por
un esquema de produccion tradicional. Esquema que estaba conformado por la etapa de
investigacion, disefio inverso del curso, etapa de preproduccion, etapa de produccion, etapa
de postproduccién y la campafia de comunicacion y difusion del curso.

Ya definidos los roles y responsabilidades, el equipo se abrid paso hacia la
preparacion del Pregrado. Miguel Rosero, comenz6 con el desarrollo de la fase de
investigacion y a su vez convoco al equipo para crear un esquema de trabajo basado en un
diagrama Gantt con el objetivo de fijar fechas de entrega de avances de cada uno de los
componentes por parte de los integrantes del equipo. Este proceso de entrega de avances no
se concreto con los tiempos esperados ya que existieron retrasos por parte de ciertos
integrantes.

La presentacion para el Pregrado no fue como se esperaba, ya que existieron muchas
preguntas sin respuesta por parte de los jueces, quienes fueron enfaticos en que el punto de la

campafa de promocién del curso no habia quedado claro y por otro lado la falta de un avance
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del material final, o teaser del curso. Se explicd que por motivos de un cambio en la direccion
del proyecto no hubo tiempo para desarrollar dicha pieza audiovisual.

En el desarrollo de la biblia se explic6 como se realizaria el proceso de
postproduccion y también se mencionaron los elementos que componen la etapa de
postproduccion, donde se explico el estilo de edicion, ejemplos de colorizacion,
musicalizacion y la implementacion de animaciones que sirvieran como complemento para

un mejor entendimiento del curso.

Produccion y Postproduccion que no fue

En este punto se habia establecido producir la introduccion del curso y tres modulos,
los cuales serdn editados a medida que se terminaba el rodaje de cada modulo. Sin embargo
este primer intento no se pudo concretar porque los elementos del set que se habia armado, no
fueron utilizados de la forma en la que se habia pensado en una primera instancia, al igual
que el set de iluminacion el cual tuvo un mal resultado cuando se intent6 corregir mediante
el software de edicion y retoque de color.

En un un nuevo intento por resolver grabar y postproducir los modulos, se decidio
trabajar un nuevo disefio del set, nueva propuesta de iluminacion, nueva propuesta de
fotografia y la implementacién de un sistema flujo de trabajo el cual ayudaria a mitigar la
falta de tiempo y el retraso en esta etapa.

Cabe mencionar que el desarrollo de esta etapa de postproduccion estuvo a cargo de
Arturo Navarrete, que para entonces ya se habia realizado un estudio de referentes nacionales
e internacionales para poder elaborar un esquema de trabajo. Dentro de las referencias
estéticas estan la plataforma DOMESTIKA como principal referente y los cursos de

MASTER CLASS que cuentan con un estilo cinematografico de primer nivel, y un ritmo de
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edicion amigable. Es por este motivo que el proceso debia realizarse con tiempo suficiente
para entregar un producto finalizado de alta calidad y que tuviera coherencia con lo
planificado.

El factor tiempo fue imprescindible y por eso se habia pensado en este nuevo flujo de
trabajo donde habria una persona encargada de grabar con las cdmaras de video, mientras otra
persona se encarg6 del monitoreo y registro del micréfono del presentador, para
posteriormente, pasar todo el material la persona encargada del manejo y clasificacion de
dicho estos archivos. Esta misma persona se iba a encargar de seleccionar las tomas correctas
de ambas camaras y sincronizarlas junto con el audio grabado. Para asi tener una linea de
tiempo con los archivos correctos, audios correctamente sincronizados y asi pasar a la fase de
postproduccion mientras se continuaba el rodaje de los siguientes mddulos.

Este proceso no pudo concretarse ya que existio una falta de compromiso por parte de
la persona encargada de clasificar las tomas y crear esta linea de tiempo para pasar a su
respectiva edicion. En repetidas ocasiones se intentd resolver; pero fue imposible, como
resultado final la persona encargada de la produccion se encontr6 con archivos mal

sincronizados, tomas que no eran las correspondientes y archivos de audio faltantes.

De lo cual apenas se pudo rescatar la linea de tiempo del modulo de presentacion del
curso que inclusive tenia errores que corregir. Esto generd no solo descontento por parte los
integrantes responsables de la postproduccidn; sino que un retraso que no permitid se
concretara esta etapa para cuando llegue la entrega del documento de tesis.

Este apartado cuenta el proceso hasta la fecha de entrega del documento.
evidentemente este no se ha concluido y por lo tanto se dedicard mas tiempo y peso en la

dimension critica del documento para explicar como deberia haber sido y como deberia ser.
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ANALISIS E INTERPRETACION CRITICA DE LA EXPERIENCIA
Lo negativo

El proceso no se pudo ver concretado para la entrega de este documento, por varios
factores, entre ellos una mala administracion de los tiempos y la falta de compromiso de
algunos integrante del grupo responsables de desarrollo de ciertos puntos claves para esta
fase del proyecto. La falta de personal con conocimiento en esta area que pueda ayudar a
agilizar el proceso, ya que por la falta de tiempo y otros factores, se hubiese tenido un
resultado més favorable para esta arista del proyecto.

El no cumplimiento del modelo flujo de trabajo planteado en la segunda instancia de
rodaje del curso, ya generd un retraso que dejo inconformes no solo a los integrantes del
proyecto; sino que también causd descontento con los guias del proyecto quienes estuvieron a
la espera de poder revisar el material terminado o al menos un adelanto del mismo.

El factor del tiempo y la falta de recursos jugaron un factor crucial en el desarrollo del
proyecto, haciendo que los procesos sean dificiles de resolver, ya que para un proyecto de
este nivel es necesario personal capacitado y con la experiencia necesaria, ademas de tiempo
suficiente para resolver dichas situaciones y por tltimo el factor economico, que es
fundamental para el desarrollo de este tipo de proyectos.

La impuntualidad y falta de compromiso por parte de algunos integrantes, entorpece
el proceso ya que esto obligd a ciertos integrantes a asumir la responsabilidad de otro
generando disconformidad y un resultado pobre y casi improvisado.

Con respecto al lo negativo en otras etapas del proyecto se puede mencionar el giro
inesperado en el planteamiento del objetivo del PAP también retrasé muchisimo al equipo, ya

que se concentrd mucha energia y tiempo en la resolucion de un problema el cual seria
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cambiado por otro, obligando al equipo a improvisar de cierta manera y tropezar en ciertos
momentos, ademas del retraso que se generd en el avance del proceso. como por ejemplo la

presentacion del pregrado.

Los factores externos como el paro nacional y la crisis que se vivid en el pais en | etapa de
produccion jugaron un rol negativo para el proceso, entorpeciendo y obligando al equipo a
posponer las actividades que ya se habian fijado en determinado tiempo. Inclusive este evento

complicé la situacion econdémica de los integrantes del grupo.

Finalmente uno de los puntos cruciales por la falta de tiempo para completar la etapa
de postproduccion fue el de no seguir con lo planeado en el flujo de trabajo al momento del
rodaje. Donde se tenia que ordenar el material grabado para que simultdneamente se trabaje
en el proceso de postproduccion. Esto no permitid terminar con dicho elemento y el curso

quedd incompleto.

Lo positivo

El proceso en general tuvo altos y bajos en todas las aristas involucradas, Desde el
desarrollo del problema a resolver hasta la etapa final de la postproduccion del curso. Para
estas etapas el grupo supo resolverlas en su gran mayoria usando herramientas como el

diagrama de Gantt para poder tener un seguimiento en las fechas de entrega, también se
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realizaron reuniones periddicas con el objetivo de resolver ciertas situaciones que se fueron
presentando.

La resolucion del arbol de problemas fue uno de los puntos que mejor se trabajaron,
ya que para esta etapa el equipo realiz6 reuniones periddicas que ayudaron a unir a los
integrantes del grupo y poder conocer sus aptitudes para luego escoger un punto a trabajar
segun esas aptitudes.

La reparticion de responsabilidades fue una importante decision ya que le permitio al
grupo poder enfocar sus aptitudes en diferentes puntos y no crear una confusion entre los
integrantes ya que cada uno contd con una responsabilidad a la cual debian responder. Otro
elemento importante fueron las herramientas para la busqueda de informacion, referentes,
como el internet que fue un elemento fundamental para resolver la mayoria de los puntos a
desarrollar.

A pesar que el grupo no contaba con los recursos necesarios para resolver un PAP se
pudo resolver la mayoria de los problemas que se fueron presentando, gracias a la ayuda de
nuestros guias Jose Miguel Campi y Jessica Quintana. También a las reuniones periodicas

que permitieron resolver esas situaciones de alta complejidad.

Aprendizajes generados
Gracias a este PAP se logro el aprendizaje y entendimiento de muchos procesos,

desde el valor de la puntualidad, organizacion del equipo, reuniones periddicas con los guias
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y la importancia de un seguimiento general de los procesos fueron factores claves que que
sirvieron como aprendizaje en el proceso.

Hay que tomar en cuenta el factor tiempo, ya que jugoé un rol crucial para el proceso
de desarrollo de la postproduccion. Para una proxima vez se recomienda usar herramientas
como el diagrama de Gantt para poder tener un seguimiento de los procesos que se llevan a
cabo en un proyecto como este.

Se toma en consideracidon que para este tipo de proyectos es necesario balancear atin
mas el equipo interdisciplinario. El factor humano es indispensable, en este caso se considera
que hizo falta mas personal con conocimiento técnico en materia audiovisual. Eso ayudaria
mucho al desarrollo de los procesos y no se le daria mucho espacio a la improvisacion.

En la etapa de postproduccion deberian de existir més de una persona encargada, para
poder realizar un trabajo de manera simultanea, ahorrando tiempo, que en este caso fue un
factor decisivo. Ademas de que puedan aportar con mas de un punto de vista para el proceso

de construccidn de esta arista.

Otro factor que qued6 como aprendizaje y se recomienda para futuros proyectos en
grupo es el delegar responsabilidades ya que de esta manera cada uno de los integrantes tuvo
que hacerse cargo de sus responsabilidades permitiendo ubicarse de una manera mas clara en
el mapa de trabajo del proyecto y poder saber quién responde ante cualquier inconveniente
que tenga relacion con su tema a desarrollar.

El poder distribuir correctamente un presupuesto ayudoé al grupo a salir de ciertos
momentos criticos ya que el factor financiero es importante para este tipo de proyectos.
Factor que en este caso si se tomd en cuenta a pesar de contar con recursos muy limitados, y

que de no ser ese el caso pudo terminar en un caos y fracaso en el proceso.
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El proceso de postproduccion debid haber seguido la estructura que se explicard a
continuacion:

La etapa de postproduccion y sus elementos se deben tener en consideracion desde el inicio
del proyecto, ya que en la investigacion y etapa de preproduccion que tiene como objetivo la
busqueda de referente estéticos. En estos referentes se analizan iluminacion, encuadres, ritmo,
colorizacion, musicalizacion y elementos animados, los cuales son factores claves y que
influyen en el proceso de postproduccion.

Una vez encontrados los referentes y teniendo claro el panorama se deberia realizar
una hoja de ruta o flujo de trabajo para definir los tiempos de entrega del material a ser
postproducido. Estos archivos tanto de audio como de video serian procesados los softwares
necesarios para el proceso. Estos Software son:

e Adobe Premiere Pro 2019, Software de edicion donde se realiza el montaje donde se
incluyen las tomas de video las camaras y las pistas de audio ya curadas.

e Adobe After Effects CC 2019, Software que se utiliza para generar las piezas
animadas y en ciertas ocasiones la correccion de color y finalizacion de las piezas de
video.

e Davinci Resolve 2019, Software utilizado para corregir el color de los archivos de
video. Esta etapa se resuelve posterior a la edicion preferiblemente.

e Adobe Audition CC 2018, Software Utilizado para la correccion y masterizacion de

las pistas de audio grabadas para el curso.

Para una mejor administracion de los tiempos y tomando en consideracion que pueden

ocurrir ciertos cambios a medida que el proceso se lleva a acabo, es necesario hacer una
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revision periddica del material ensamblado, antes de pasar a la etapa de postproduccion. Estas
revisiones tienen que realizarse con los guias encargados para que con su aval respectivo
pasar a la etapa de postproduccion sin tener que hacer el trabajo dos 0 més veces.

Para poder realizar un trabajo mas eficiente serd indispensable crear un flujo de
trabajo en el que se vaya realizando un montaje en el software de edicion cercana al set de
grabacion para que a medida que se realizan los respaldos de los archivos, una persona se
encargue de realizar dicho respaldo y clasificacion de los archivos de video, separandolos por
tomas, y pistas de audio en una linea de tiempo. Esto ahorraria una inmensa cantidad de
tiempo y a su vez se tendria una vision mas clara de lo que podria ser el resultado final, y

realizar cambios si lo es requerido.

Autoevaluacion

Mi rol dentro del Proyecto de Aplicacion Profesional fue el de llevar a cabo el plan y
desarrollo de la postproduccion del "Curso de fotografia con dispositivos méviles"para la
plataforma de cursos en linea Aprendamos mas. Rol que quedo6 inconcluso por falta de
tiempo y no cumplimiento de los procesos que establecimos como grupo.

Considero que uno de los factores que mermaron el el desempefio el proceso en general fue el
de haber invertido mucho tiempo y recursos en una primera idea que luego cambiarian

tomando un rumbo totalmente distinto y que debia enfrentarse a la falta de tiempo para su
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desarrollo y culminacion. Es por ese motivo que mi elemento a trabajar no pudo ser

desarrollado en su totalidad.

Pienso que mi rol dentro del proceso también estuvo presente en otros aspectos, por mis
conocimientos especificamente. La parte de preproduccion es uno de esos puntos ya que yo
tuve cierto nivel de participacion en la elaboracion de la biblia y en la propuesta estética del

proyecto. Siendo solamente el proceso de postproduccion mi elemento a trabajar.

Por otro lado no fui puntual en ciertos momentos clave y por factores ajenos al proyecto me
vi obligado a faltar varios dias en la fase de produccion la cual no era mi tema a desarrollar

pero si tuve participacion, la cual por momentos fue indispensable.

Considero que mi grupo de trabajo fue en general bueno, pero si existieron ciertas
inconformidades con su desempefio, como por ejemplo, se habia planteado un flujo o
esquema de trabajo en la etapa del rodaje para poder ahorrar tiempo y trabajar la
postproduccion simultaneamente y esta no se dio de forma correcta por falta de compromiso

de la persona responsable del pillaje en el software de edicion.

Considero que mis guias jugaron un rol fundamental y sus directrices alimentaron mucho mi
experiencia y me llenaron de conocimiento, haciendo mas facil encontrar una salida a un
problema que por momentos parecia imposible de resolver.

En conclusion considero que el trabajo en general fue bueno, que tuvo sus altos y bajos pero

definitivamente con un poco mas de orden, compromiso y esfuerzo pudimos haber logrado un
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trabajo impecable. Pero esto queda como una leccion para el resto de mi vida laboral ya que

me llevo un montén de experiencias y conocimientos invaluables, gracias a este proyecto.

Referencias:

- Bachiller Digital. Fundacion Ecuador (2016) recuperado de:
http://fe.org.ec/proyectos/bachiller-digital/

- Vicepreprecidencia, jorge Glass inagura cable submarino de fibra optica (2013)
recuperado de:
https://www.vicepresidencia.gob.ec/vicepresidente-glas-inauguro-cable-submarino-de
-fibra-optica-y-centro-de-salud-en-el-aromo/

- Mario Ching, (2019). Tipos de ritmo de ediciion, recuperado de:

http://www.marioching.com/2016/01/el-ritmo-en-la-edicion-de-videos/

- Aristoteles, (2005). La poética obtenido de

https://www.ugr.es/~encinas/Docencia/AristotelesPoetica.pdf

- Curso Guayaquil Digital, Fundacion Ecuador (2019) recuperado  de:

http://fe.org.ec/curso-guayaquil-digital/

- Desarrollo de habilidades directivas (2005) David A. Whetten, Kim S. Cameron

29


http://fe.org.ec/curso-guayaquil-digital/

Diez consejos para una identidad y cultura organizacional, Ciudad de México,

Universidad Tecnologica de México

https://www.utel.edu.mx/blog/10-consejos-para/identidad-y-cultura-organizacional/

Ecuador en Cifras (2017) INEC, Encuesta tecnolégica, recuperado de:

https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/

2017/Tics%202017 270718.pdf Ecuador en cifras - INEC 2017

Estudios Culturales (Quiénes somos?, Estudios cultura

https://estudioscultura.wordpress.com/category/teoricos/donna-haraway/

World Economic Forum, Nuevas tendencias en educacion. (2018) recuperado de:

https://www.pqgs.pe/capacitacion/cursos-online-tendencia-educacion

Informe mensual de audiencias Abril 2019 Programa Aprendamos, elaborado por
KANTAR IBOPE MEDIA

Bodrova Elena y Debora J. Leong. “La teoria de Vygotsky: principios de la psicologia
y la educacion”. En: Curso de Formacion y Actualizacion Profesional para el Personal
Docente de Educacion Preescolar. Vol. 1. SEP. México 2005, pag. 48.

Ministerio de educacidn, television para aprender, estrena nuevos programas
recuperado de:

https://educacion.gob.ec/educa-television-para-aprender-estrena-nuevos-programas/

Mora-Fernandez, J. 1. (2017): Elementos Narrativos que Sirven para Generar

Convergencias e Inteligibilidad en Narrativas Transmediaticas o Narrativas

30


https://www.utel.edu.mx/blog/10-consejos-para/identidad-y-cultura-organizacional/
https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/2017/Tics%202017_270718.pdf
https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/2017/Tics%202017_270718.pdf
https://estudioscultura.wordpress.com/category/teoricos/donna-haraway/
https://educacion.gob.ec/educa-television-para-aprender-estrena-nuevos-programas/

Interactivas Lineales, Icono 14, volumen 15 (1), pp. 186-210. doi:
10.7195/ri14.v15i1.1032

Municipalidad de Guayaquil, Aprendamos, recuperado de:

https://guayaquil.gob.ec/Paginas/Aprendamos.aspx

La Vanguardia (2017) Los nuevos habitos de consumo nos alejan del televisor

recuperado de: https://www.lavanguardia.com » Economia > Innovacion&Tech

Ortiz, Maria J. (2018). Produccion y realizacion en medios audiovisuales. RUA
Universidad de Alicante

(Quiénes somos? (2017 - 2019) Guayaquil. Centro de emprendimiento e innovacioén

Guayaquil Emprende recuperado de:

https://www.guayaquilemprende.org/quienes-somos/

Secretaria Técnica, Plan toda una vida 2013, Educa TV, un afno al aire colaborando
con el sector social, recuperado de:

https://www.todaunavida.gob.ec/educa-tv-un-ano-al-aire-colaborando-con-el-sector-s

ocial/

Tony Herndndez-Pérez y David Rodriguez Mateos (2016). " Medicion integral de las
audiencias: sobre los cambios en el consumo de informacién y la necesidad de nuevas
métricas en medios digitales". Hipertextnet [Online], 2016. Num. 14.
http://raco.cat/index.php/Hipertext/article/view/310968/405628

Ecuador tiene la mayor penetracion de internet en Latinoamérica (2018) recuperado
de:

https://confirmado.net/2018/07/02/ecuador-tiene-la-mayor-penetracion-de-internet-en-

latinoamerica/

31


https://guayaquil.gob.ec/Paginas/Aprendamos.aspx
https://www.lavanguardia.com/economia/innovacion/20170914/431277809530/nuevos-habitos-consumo-televisor.html
https://www.guayaquilemprende.org/quienes-somos/
https://www.todaunavida.gob.ec/educa-tv-un-ano-al-aire-colaborando-con-el-sector-social/
https://www.todaunavida.gob.ec/educa-tv-un-ano-al-aire-colaborando-con-el-sector-social/
https://confirmado.net/2018/07/02/ecuador-tiene-la-mayor-penetracion-de-internet-en-latinoamerica/
https://confirmado.net/2018/07/02/ecuador-tiene-la-mayor-penetracion-de-internet-en-latinoamerica/

- 1,5 millones tomaron los 23 cursos de Aprendamos (2018) recuperado de:

https://www.eluniverso.com/guayaquil/2018/10/14/nota/6998342/mas-15-millones-to

maron-23-cursos-aprendamos

- Estadisticas del INEC, 45% de los empleados estan en el marco de la informalidad
(2018) recuperado de:
https://www.metroecuador.com.ec/ec/noticias/2018/05/10/el-45-de-los-empleados-ecu
atorianos-se-encuentran-en-el-sector-informal-de-la-economia.html

- Ministerio de Telecomunicaciones, uso de dispositivos moviles (2018) recuperado de:

https://www.telecomunicaciones.gob.ec/91-de-ecuatorianos-utiliza-las-redes-sociales-

en-su-telefono-inteligente/

- Discovery en la escuela (2018) recuperado de:

https://ineverycrea.net/comunidad/ineverycrea/recurso/discovery-en-la-escuela-proyec

to-educativo/d8641707-9371-4920-8d28-d2b79f62a2ab

Anexos:

Arbol de problemas

Las personas no adquieren de forma gratuita y accesible nuevas
capacidades o competencias que les permita salir de su situacion
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GEMNERAL

Los contenidos audiovisuales para el desarrollo, producidos por

APRENDAMOS, no consideran nueves consumos mediaticos y ne-
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Matriz de Planificacion

Contribuir a que las
personas construyan
capacidades que les
permitan salir de
situacion de

vulnerabilidad.

programas de

educacion que
participen de la

socializacion.

Objetivo

Mejorar la propuesta de
diserio y realizacion de
los contenidos
audiovisuales para el
desarrollo

ecuatorianos, tomando
en cuenta los hdbitos de
consumos mediaticos de
las nuevas audiencias.

Al menos una entidad
ligada a la television
educativa
comprometida a
incorporar las
sugerencias
recopiladas en el
modelo propuesto.

Componentes

C1: Elaboramos un
sistema de recoleccion
de datos que toma en
consideracion las
necesidades y opiniones
de la audiencia meta.

C2: Se disenio y realizo
un modelo de
generacion de
contenidos pedagogicos

il: Al menos una
muestra que
represente el 60% del
rating para
recoleccion de datos
cualitativos en una
investigacion de
campo sobre
consumos mediaticos.

i2: Incremento del
numero de perfiles

participantes de la
instancia de

socializacion.

O: Carta de
compromiso de al
menos una entidad

educativa ligada a la
television educativa.

comp: Acta de

recepcion del modelo.

MV
:Acta de asistentes.

M.V: Acta de

recepcion del modelo.

Indicadores Medios de Supuestos
Verificacion
Finalidad
Numero de F: Acta de Recibir apoyo de los entes

publicos de turno.

Que exista la apertura de los
productores para poder
proponer un modelo nuevo
de educacion de
entretenimiento.

El mantenimiento de la cuota
obligatoria de television
educativa en la television
nacional.

Que las universidades tengan
apertura para resolver los
contenidos ligados al
desarrollo audiovisual de
contenidos educativos.

Que la ciudadania siga
contemplando este tipo de
formatos para educarse.

Si el municipio de Guayaquil
u otra institucion pertinente
implementen una campafia de
educacion que rompa con el
concepto de que educarse no
es entretenido y muestre que
también puede ser
entretenido.
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de edutainment para ser
aplicado por equipos

interdisciplinarios en
las instituciones

interdisciplinarios. ligadas a la
realizacion de
contenidos para el
desarrollo.
Actividades

Al: Desarrollar un
estudio de cardacter
etnografico que
visibilice las
necesidades, intereses y
motivaciones de los
individuos que
conforman las
audiencias.

A2: Sistematizar los
procesos que
intervienen en la
produccion y
elaboracion de los
contenidos
pedagogicos.

A3: Socializar los
nuevos parametros de
evaluacion del éxito y la
eficiencia de los
productos en

desarrollo.

A4: Producir un
contenido audiovisual,
enfocado en el usuario,

il: Al menos el 80%
del publico objetivo
considera que el
producto responde a
sus necesidades.

i2: Al menos una
productora ligada al
desarrollo de
contenidos
educativos, aplica los

procesos diseniados.

13: Obtener un
porcentaje
mayoritario en la
aceptacion de los
nuevos parametros de
evaluacion para la
medicion del éxito.

14: Interaccion
generada
post-lanzamiento de
programa piloto.

Investigacion de

campo

Las mediciones de éxito de
estos contenidos estan
ligadas a rating. Si se
incorporan variables mas
rigurosas de medicion, se
podrian obtener productos
mas competentes.
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que cumpla con los
pardametros previamente
establecidos.

Matriz de Planificacion

Contribuir al desarrollo
de habilidades y
capacidades para que
los guayaquilefios
puedan mejorar su
calidad de vida.

programas de
educacion que
participen de la

socializacion.

Objetivo

Diseriar una propuesta
de produccion de cursos
online para la
plataforma Aprendamos
mds.

Al menos una entidad
ligada a la television
educativa
comprometida a
incorporar las

sugerencias

participantes de la
instancia de
socializacion.

O: Carta de
compromiso de al
menos una entidad

Indicadores Medios de Supuestos
Verificacion
Finalidad
Numero de F: Acta de Recibir apoyo de los entes

publicos de turno.

Que exista la apertura de los
productores para poder
proponer un modelo nuevo
de educacion de
entretenimiento.

El mantenimiento de la cuota
obligatoria de television
educativa en la television
nacional.
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recopiladas en el
modelo propuesto.

Componentes

C1: Desarrollamos un
sistema de generacion
de contenidos que toma
en consideracion las
necesidades, contexto y
referentes del usuario
para categorizary
CONSIruir cursos
compuestos por
modulos y lecciones.

C2: Realizamos un
esquema para la
produccion de los

CUrsos.

C3: Realizamos una
camparnia de
comunicacion para la
difusion de los cursos
desarrollados.

il: Al menos una
muestra que
represente el 60% del
rating para
recoleccion de datos
cualitativos en una
investigacion de
campo sobre
consumos medidticos.

i2: Incremento del
numero de perfiles
interdisciplinarios en
las instituciones
ligadas a la
realizacion de
contenidos para el
desarrollo.

Actividades

Al: Desarrollar un
estudio de cardcter
etnogrdfico que
visibilice las
necesidades, intereses y
motivaciones de los

usuarios.

A2: Separar por
categorias los datos
recolectados.

il1: Al menos el 80%
del publico objetivo
considera que el

producto responde a

sus necesidades.

i2: Al menos una
productora ligada al
desarrollo de
contenidos

educativa ligada a la
television educativa.

comp: Acta de

recepcion del modelo.

MV
:Acta de asistentes.

M.V: Acta de

recepcion del modelo.

Que las universidades tengan
apertura para resolver los
contenidos ligados al
desarrollo audiovisual de
contenidos educativos.

Que la ciudadania siga
contemplando este tipo de
formatos para educarse.

Si el municipio de Guayaquil
u otra institucion pertinente
implementen una campafia de
educacion que rompa con el
concepto de que educarse no
es entretenido y muestre que
también puede ser
entretenido.

Las mediciones de éxito de
estos contenidos estan
ligadas a rating. Si se
incorporan variables mas
rigurosas de medicion, se
podrian obtener productos
mas competentes.
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A3: Realizar el diserio
inverso y la matriz
pedagogica para la
elaboracion de los
contenidos.

A4: Realizar la etapa de
la etapa de
preproduccion: Guion,
storyboard, plan de
rodaje, casting, biblia
del curso, propuesta de
arte.

AS5: Realizar la etapa de
produccion:
Construccion del set y
rodaje.

A6: Realizar
postproduccion:
Montaje,
musicalizacion,
animacion, correccion
de color.

A7: Crear una
estrategia de
comunicacion,
estrategia creativa, plan
de medios, piezas, etc.

educativos, aplica los
procesos disefiados.

13: Obtener un
porcentaje
mayoritario en la
aceptacion de los
nuevos pardmetros de
evaluacion para la
medicion del éxito.

14: Interaccion
generada
post-lanzamiento de
programa piloto.

Biblia Audiovisual de Aprendamos Mas.
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Desarrollo:

EDUCACION PARA SUPERARNOS

- APRENDAMOS MAS

INTEGRANTES:

- Javier Villamar
- Miguel Rosero
- Diego Ordonez
- Arturo Navarrete
- Gabriel Andrade

2. Logline

Implementar la fotografia para redes sociales en un emprendimiento local.

3. Storyline
Experto en fotografia nos ensefia como generar contenido atractivo para redes sociales, que

ayude a potenciar un emprendimiento econdmicamente.

4. Género, formato, plataforma de difusion, target.
Género: Educacion, entretenimiento, desarrollo integral
Formato: de 3 minutos por clase

Plataforma de difusion: Web aprendamos mas
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Target: comunidades de interés. perfil psicografico

5. Universo narrativo de la historia y las tematicas presentes en la misma
Capacitacion

A través de distintas categorias se ensefiara distintas habilidades al usuario
Desarrollo Integral

Los cursos permitiran al usuario mejorar su calidad de vida y la de sus seres queridos por
medio del aprendizaje de nuevos conocimientos

Integracion de masas al mundo digital

La integracion de antiguos usuarios de Aprendamos a la nueva plataforma digital
Aprendamos Mas.

6. Sinopsis

Curso: ;Como hacer fotografia para redes sociales?

Moédulo: ;Como me converti en fotografo?

Storyline:

Profesional audiovisual, expone su trayectoria, empresas para las que ha trabajado y cuales
seran los temas a tratar durante el curso “Fotografia para redes sociales”. Al final indica
cuales seran las habilidades adquiridas al ver este curso.

7. Perfil de personajes (principales y algunos secundarios)

Miguel Rosero:

Egresado en comunicacion audiovisual y multimedia, fundador de Futura Films. Se
especializa en creacion de contenido para redes sociales, transmisiones en vivo con mas de 3

afios de experiencia en el mercado.

8. Descripcion breve de tramas secundarias
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9. Locacion

Propuesta del Set

10. Posibles fuentes de financiamiento

Product Placement:

Marcas aliadas apareceran en los cursos lo que permitira financiar parte de ellos.
Autofinanciamiento

Por medio de una caja chica, cada integrante del grupo debera dar una cuota establecida de
$250 para financiar el proyecto.

11. Escaletas/Guiones de los médulos
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Moédulo 1:
Moédulo: ;Como me converti en fotografo?

Acciones

- Still con nombre del mddulo con fondo de color

- Hola, soy Miguel Rosero y la gente me conoce como Miguel Merienda
- Expositor da la bienvenida al curso

- En este curso vamos a aprender como hacer fotografias
fabulosas para sus redes sociales, utilizando tan sélo,

la tecnologia de un dispositivo mévil, aplicaciones de retoque
y sobre todo mucha creatividad

- Expositor se presenta, dice su profesion

- Habla acerca de porque su profesion lo llevo a interesarse
en fotografia para redes sociales especificamente

- Coémo llevo la fotografia de un hobbie hacia un trabajo
pagado

- Comienza a hablar de las marcas con las que ha trabajado

- Se menciona como fue teniendo pedidos mas retadores

y esto lo ayudo a desarrollarse como profesional

- Explica un poco mas del curso

LA FOTOGRAFIA MOVIL ES UN OFICIO QUE HA SE ENCUENTRA DESPERTANDO
CADA VEZ MAS INTERES POR PARTE DE LOS CIUDADANOS GUAYAQUILENOS,
COMO TAMBIEN DE LOS EMPRENDEDORES QUE LA UTILIZAN PARA
POTENCIALIZAR SUS NEGOCIOS ONLINE

CADA ANO LAS GRANDES MARCAS DE TELEFONOS CELULARES INNOVAN
CON MEJORAS TECNOLOGICAS QUE BENEFICIAN A LA CAMARA DE LOS
EQUIPOS OBTENIENDO COMO RESULTADOS IMAGENES CON MEJOR
ILUMINACION Y CALIDAD VISUAL.
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POR ESO he desarrollado un CURSO DE FOTOGRAFIA DONDE TE VOY A ENSENAR
TRUCOS, TECNICAS E IDEAS PARA SACAR EL MAXIMO PROVECHO A TU
TELEFONO MOVIL SIN N

NECESIDAD DE GASTAR MAS DE LO NECESARIO.

DE ESTA MANERA, AUNQUE NO TENGAS UN TELEFONO DE GAMA ALTA,
PODRAS CAPTAR CON NUESTRAS TECNICAS, FOTOGRAFIAS Y SACARLE EL
MAXIMO PROVECHO A TU TELEFONO.

LO UNICO QUE NECESITAS ES UN DISPOSITIVO MOVIL CON CAMARA,
CONSTANCIA Y MUCHAS GANAS DE APRENDER!

BIENVENIDOS AL CURSO DE FOTOGRAFIA CON DISPOSITIVOS MOVILES.

Moédulo 1:
,Como tomar fotos con mi dispositivo movil?

Acciones

- Enla actualidad no se necesita tener una cadmara de tltima generacion e invertir miles
de dolares para poder promocionar un negocio

- Se presentan sistemas operativos y las mejores marcas celulares para realizar fotos

- Como mantener el software actualizado para obtener el el mejor rendimiento

- Como disparar fotografias desde un celular en modo manual

- Hola, bienvenidos otra vez el dia de hoy conoceremos que nos es necesario invertir
miles de dolares, para hacer crecer tu negocio.

- Sélo es necesario entender conceptos basicos de fotografia y conocer las
caracteristicas importantes de tu teléfono movil.

- Sea cual sea el producto, una de las claves mas importantes serd el uso de técnicas de
iluminacion. Estas pueden ser naturales o en ambientes controlados.

- A continuacion entenderemos los principales planos utilizados en la fotografia de
productos.

- Plano cenital, general, primer plano o contra picado.

- El plano cenital es utilizado para dar una vista mas panoramica de todo el plato,
incluido los acompafiantes o aderezos en caso de ser comida

- Puedes utilizar un plano detalle para resaltar una caracteristica visual de tu producto
tales como texturas, acabados o colores.

- Si se realiza un plano general se puede jugar con la composicion de manera que se
deje libre un espacio para poder ubicar texto o logo de la empresa en caso de que se
quiera elaborar un arte para la marca.
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En el caso

Modulo 3:

. Como conseguir la imagen perfecta?

Acciones

Una vez escogido el dispositivo movil y conociendo todas sus capacidades
Debemos entender cémo utilizar la luz natural y artificial que tenemos a nuestra
disposicion

Se habla acerca de planos y composicion

Se explica un poco acerca de teorias de color para la foto final

Se explica como armar un set casero para realizar fotos de producto

Modulo 4:

,Como editar una fotografia en tu dispositivo movil?

Acciones

Una vez tomada la fotografia en tu dispositivo movil

Se introducen las aplicaciones de retoque a utilizarse

Se ensefia como importar la fotografia desde la galeria hasta la app

Se brinda tips de qué pardmetros modificar en la foto

Se ensena como guardar la foto o publicarla directamente en una red social

Modulo 5:

. Como aplicar la fotografia mévil en un emprendimiento?

Acciones

12. Estrategia Transmedia (describir cuidles y como serian los productos alternos a la

serie).

Ahora que tienes tu foto es momento de comenzar a vender tu producto con ella
Se brindan tips de cuéles son las horas mas importantes para publicar una foto
Hashtags pertinentes para subir un post

Como publicar en multiplataforma en un solo tap
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Entrevistas a usuarios destacados

Se entrevistara a usuarios que hayan completado un curso y se encuentren obteniendo

resultados en la vida real.

Concursos en redes sociales

En todos los modulos se presentaran las redes sociales del experto, lo que permitira

desarrollar concursos desde nuestras redes sociales, generando asi mas trafico hacia nuestra

plataforma.

Presupuesto:

Fresupuesto

Utileria
comida
gasalina
AL
mesa

Total

Equipos de produccién
2 camaras Panasonic
Camara Sony Alfa
Canon T7i

Juego de 2 luces

2 difusores

Juego de 2 luces led
3 tripodes

Micréfono corbatero
Azden

Boom

pantalla lcd

Laptop

tascam

Cables HDMI
Booster HDMI

ATEM

Total Equipos

Guiones:

Moédulo de introduccion:

Precio

N R R e R N W N e W N

# Tatal Proveador
21%0,00 1 150,00 CATERING
$50,00 : §50,00 Primax
43,00 5 515,00 tienda de la esquina
210000 1 100,00 estuardo sanchez
40,00 2 £0,00
0,00 3 0,00
0,00 2 0,00
$1.00 3 $3,00
Alquiler diario dias TOTAL
$2.000 Miguel Rosero
$6.000 Varios Sony Alfa 25 5 125
$1.200 por definir Canon T7i 5 5 75
$400 Miguel Rosero 0
$238 2 difusores 20 5 100
$400 0
$180 0
$240 UCG 0
$499 UCG 0
$499 UCG PRESENTADOR 200 il 200
$499 Miguel Rosero 0
$900 la people 0
$400 Amazon tascam 20 5 100
$105 Amazon
$60 Amazon
$450 Distribuidora Massuh
TOTAL ALQ
$14.070
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jBienvenidos a este nuevo curso de Aprendamos Mas!

En este modulo de introduccion a la fotografia con dispositivos méviles aprenderas que la
calidad de las cdmaras de los smartphones puede llegar a ser tan buena como la de una

camara profesional.

Entonces las camaras de hoy en dia son tan buenas que por qué no utilizar un poquito los
controles profesionales, es decir poder hacer una fotografia en modo manual, ajustando todos

los parametros, para conseguir fotografias de caracteristicas profesionales.

Con aparicion de las redes sociales como facebook e instagram, a los usuarios de dichas
plataformas les llama la atencion compartir contenido fotografico que se encuentre a la altura
de lo expuesto por otros usuarios, € incluso marcas, lo que los lleva a tomar fotografias de
caracter mas artistica y con mayor esfuerzo de produccion, obteniendo un resultado bastante
favorable que le da un atractivo mas a su pagina.

Lo mas interesante de todo esto es que las fotografias son hechas con smartphones y su

calidad no tiene nada que envidiar a las imagenes hechas con equipos mas costosos.

Mi misién con este curso de introduccidn es que conozcas los conceptos mas basicos de la

fotografia digital tomada con dispositivos méviles y que puedas encontrar referentes visuales

de te serviran como inspiracion al momento de conceptualizar una imagen.

(Qué es la fotografia profesional?
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El concepto fundamental de la fotografia, es la luz. Si aprendes a usar la luz a tu favor y
aprendes a ajustarla de tal manera que puedas conseguir efectos atractivos para tu ojo, podras
decir que estds a un paso de conseguir fotografias mas profesionales. Dentro de la
iluminacién la cadmara nos permite utilizar ciertas herramientas. Las 3 herramientas
principales son llamadas el triangulo de exposicién que se encuentra conformada por la ISO,

Velocidad de obturacion y Apertura o diafragma.

En este curso de introduccidn te explicaremos para qué sirven, qué son y qué podemos hacer

con ellos.

Empezamos con la Iso: La iso es una medida que se utiliza para medir la sensibilidad de la
lente, es decir la sensibilidad que tiene el lente de nuestra camara celular hacia la luz que se
encuentra en el entorno, lo cual en diferencia con la fotografia tradicional el concepto varia.
Tu dispositivo movil amplifica la sefial de luz que recibes a costa de perder un poco de
calidad en el producto final de tu fotografia. Debido a esto podemos observar en el siguiente
cuadro que a M4s iso tendras mayor cantidad de luz, pero menor calidad en la fotografia, lo

cual va a generar mayor ruido visual en la imagen.

La intencion de la iso y todos los demds parametros es la funcion de ir compensando los unos
con otros. Como por ejemplo: Si tienes una escena donde te encuentras en la oscuridad y se
puede visualizar una ligera luz de fondo que ilumina un poco la toma, si aumentas la iso vas a
conseguir que el lente de tu camara capte la pequena luz que se emite de fondo para obtener
como producto una imagen mas clara. Todo eso a costa de perder calidad, como lo

mencionamos previamente.
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Las camaras de los smartphones tienen un nivel que puede rondar entre los 50 hasta 1000, ese
indice puede variar segln la tecnologia de su teléfono moévil, eso depende del modelo. Con
un valor alto de iso como por ejemplo mil, la iso mil captard muchisima méas luz de la que
hay en el entorno, pero va a perder mucha calidad. sin embargo, si utilizas una iso muy baja,
como por ejemplo 50, tendras poca luz y tu lente sera menos sensible a la luz, pero ganaras
mucho en nitidez de la fotografia. Este es uno de los conceptos claves que hay que entender
de la fotografia digital debido a que al momento de configurar la camara de tu celular en

modo manual, te sera de mucha utilidad.

Otro de los conceptos claves es la velocidad de obturacion: Imaginen la obturacion de la lente
de sus smartphones como si fueran sus parpados. La velocidad de obturacion significa a qué
velocidad se cierra el obturador o cuanto tiempo se encuentra abierto el obturador. Si tu
velocidad de obturacion es baja como en un segundo o dos quiere decir que el obturador
estard abierto durante ese tiempo, Durante ese tiempo captara toda la luz directa al sensor. Si
configuramos en nuestro dispositivo una velocidad de obturacién muy alta, que son
milésimas de segundo que estaran abiertas, el obturador cerrara de este modo (hace la mimica
con las manos de cdmo cerrara el obturador), como si fuese un parpadeo rapido de nuestros

0jos.

Qué conseguimos con esta cualidad de nuestra camara?

Mientras més tiempo se encuentre abierto el obturador, mas luz entrard en la imagen y

mientras menos tiempo se encuentre abierto, menos luz le entrara. Esto sirve para cuando
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deseamos realizar una fotografia en movimiento como por ejemplo en una carrera de
motocross y quieres captar justo el momento en que el conductor se encuentra saltando en el
aire congelado (mostrar foto), para mantener esta congelacion de la imagen se necesita tener
una velocidad de obturacién muy alta, si configuras un valor de obturacion de 500 significa
que el cierre del obturador sera bastante rapido y captara justo el momento en que la persona

se encuentre saltando en el aire con su vehiculo.

Si por el contrario tu velocidad de obturacion es muy baja, pues el piloto de la fotografia
marcaria una estela de la trayectoria del salto evidenciando el movimiento en la imagen.
Debido a este motivo se considera a la velocidad de obturacion como un concepto clave que
se debe ir compensando o ayudando con el concepto previo de la iso que los ayudara a
distribuir de mejor manera la configuracion que tu camara necesita para hacer cierto tipo de
imagenes. Estos son los dos parametros que nos permiten modificar la mayoria de los modos
profesionales de las camaras de los smartphones porque nuestro ultimo componente de

apertura es un concepto que aun no se puede aplicar en la mayoria de nuestros smartphones.

Hablemos de apertura: esto es muy tipico cuando quieres desarrollar fotografias nocturnas, si
quieres hacer una de estas fotografias cuando vas a fotografiar una autopista transitada
encima de un puente, donde los autos pasan de noche con sus luces prendidas, lo usual es que
pongas un tiempo de obturacion lenta, como por ejemplo que esté abierto 2 segundos, podras
observar toda la estela de las luces de los carros que estdn pasando como si estuviesen yendo
a maxima velocidad. Si de lo contrario, el tiempo de obturacién fuese lo suficientemente
rapido no se podria captar tal cantidad de luz. Este es uno de los conceptos fundamentales de

fotografia con los que se debe jugar en la configuracion o al momento de tomar imagenes, se
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trata siempre de jugar con los 3 valores del triangulo de exposicion, para compensar los unos

con los otros.

Si quieres practicar la velocidad de obturacion, puedes coger tu cama y abrir tu llave de bano
para que quede goteando y podras probar tomar fotos con velocidad de obturacién elevada y
baja y veras que se puede observar una gota que se encuentra congelada en la imagen, como

también con la segunda opcion encontraras una estela de agua que cae al lavabo.

Considero que una de las cosas mas lindas que tiene la fotografia es que podemos jugar con
estos efectos para jugar con nuestra creatividad aprendiendo a ser recursivos y lograr

resultados artisticos.

Apertura del diafragma: Si en el punto anterior mencionamos cuanto tiempo esta abierto el
obturador, pues la apertura del diafragma es cuanto esta abierto (en tamafo), si esta abierto
poco o mucho. Esto en fotografia con smartphones no se puede cambiar debido a que los
teléfonos no cuentan con lentes intercambiables. Esto es lo que usualmente se ve en un
teléfono con el valor de f1.7, f1.8, f1.6, Eso significa que es una apertura del diafragma que
capta mucha mas luz es decir que el diafragma se encontrard mucho mas abierto (explicar con
imagen) de por el contrario si tienes un diafragma de 12 o 16 significa que se encontrara

mucho mas cerrado.

Con la apertura del diafragma es que podemos introducir el concepto de la profundidad de

campo que nos servird para controlar el enfoque de la imagen que queremos tomar, por
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ejemplo, si queremos tomar un imagen con el fondo borroso, debemos tener un diafragma

muy abierto, de tener un diafragma mas cerrado la imagen saldra con el fondo enfocado.

Pero en fotografia con dispositivo moviles este es un valor que se encuentra fijo y no puedes

cambiar, sin embargo en el siguiente moédulo te ensefiaremos los trucos necesarios para que

puedas aprovechar lo que mas puedas de tu teléfono y le saques el jugo para tus publicaciones

en redes sociales.

conoce tus referentes

Tu rubro: Identifica el modelo de negocio

Piensa la foto:

Ejercicio creatividad y conceptualizacion:

Composicion de la imagen:

Consigue la imagen perfecta: Composicion y planos, luz y color

Fotografia en exteriores:

Retoque y formato

Loégicas de publicacion:
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Moddulo 01: Introduccion a la fotografia con dispositivos moviles:

Hola, bienvenidos al primer modulo de introduccion a la fotografia con dispositivos moviles.
Mi nombre es Miguel y les voy a enseflar que no necesitan invertir mucho dinero para lograr
estos resultados: (Fotos estupidamente del hpta tomadas con el celular), con la ayuda de este

curso y de mucha préctica, conseguiras convertirte en todo un fotoégrafo.

Como primer paso debes tener en cuenta qué tipo de fotografo quieres ser. La fotografia

comprende un espectro bastante amplio y estd en uno elegir el estilo que desea adoptar en sus
imagenes. Esta es la parte mas importante para todo fotdgrafo, escoger un estio nos garantiza
que nuestras imagenes tengan una identidad especifica y pueda conectar de mejor manera con

el usuario.

Para esto vamos a hacer un ejercicio muy sencillo: Cogeremos nuestro celular y nos

pondremos a buscar referentes en nuestras redes sociales o donde ustedes deseen, con la

finalidad de poder observar los distintos estilos fotograficos y elegir uno con el que nos

podamos identificar.

En este caso: quiero mostrarles mis referentes.

Referentes del hpta (texto segun los referentes)
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Una vez que conozcas qué tipo de fotografo quieres ser, podemos pasar a la parte no mas

Fotografia de producto con tu celular! Para novatos

Si vendes un producto cuida mucho las fotos que subes a tus redes ya que sera tu primera

carta de presentacion, haz que sea buena!

No necesitas ser un gran fotografo ni tener una mega camara para tener una foto aceptable y

bonita en tu cuenta de empresa. Solo es cuestion de ponerle pasion, ganas y esfuerzo

Lo primero es hacer el “estudio” busca fondo blanco e iluminacién. Si quieres algo mas
profesional puedes crear una caja de luz usando foam board -material para hacer maquetas en

arquitectura- cartulina y papel translucido (pronto haré un Tutorial)

Lo importante es tener 3 lamparas de escritorio con focos de luz Led blanca de 9 Watts de

preferencia para alumbrar bien y eliminar las sombras

A cada lampara ponerle el papel translucido para que pase la luz sutilmente. Probar los

angulos y en cuanto al estudio improvisado, listo!

En cuanto a la cdmara si tienes [Phone, utiliza el enfoque manual (es el cuadrito que sale en el
medio, puedes dirigirlo con tu dedo y enfocar lo que tu quieras, también puedes subir y bajar
la cantidad de luz desde el mismo cuadrito manteniendo pulsado tu dedo y luego deslizdndose

hacia arriba o abajo
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Utiliza el modo HDR para mejorar tomar fotos en paisajes :) este modo encuentra la luz

perfecta (hace tres tomas: con la luz mas clara, con la mas obscura y las fusiona, logrando la

luz perfecta)

Otro tip importante es la edicidon, no abuses de los filtros y usa un buen programa :)

A mi me gusta Canva para el celular (ademas que maneja los tamafos ideales de cada red

social) y si es en la PC prefiero PICMONKEY aunque Adobe Photoshop es lo mas

profesional. Debes estudiarlo un poco mas para usarlo

Finalmente cuida la estabilidad si puedes conseguir tripode para tu celular genial!

No hay excusa para no tomar buenas fotos a tus productos! Alterna usando la opcion en

exteriores y la luz natural que siempre serd tu aliada!

Recuerda buscar inspiracion, es bueno tener siempre una expectativa y alimentar la

creatividad

Saludo: hola bienvenido al curso de fotografia con dispositivos moviles

soy Miguel Rosero y si estds aqui porque vendes un producto o servicio y tu intencion es

potenciar tu negocio a traveés de las redes sociales, deberds tomar en cuenta que una buena

foto sera tu mejor carta de presentacion.
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(Intencidn del curso: Saberes y destrezas que vas a adquirir)

A lo largo de este curso aprenderas las nociones basicas de como tomar una buena fotografia

con tu celular para las redes sociales

En el primer modulo aprenderas que :

No es necesario gastar mucho dinero para tener buena calidad fotografica.

e Comparacion entre camaras profesionales y camara de tu smartphone

e Partes de la camara

e Funcionamiento de la camara

e (elular, detalles, sistema operativo

(todo video)

Moédulo 2: Conceptualizacion

En este segundo modulo aprenderas a pensar la foto.
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Crea un estilo basado en tu profesion o producto con referente en redes sociales, revistas o

peliculas.

® Que es el estilo fotografico Video

e identifica tu estilo Video - Infografia

Ejercicio de creatividad y conceptualizacion:

e Dbdjalo de la nube: video

e Escoge los objetos y crea tu concepto video

Moédulo 3: Como Conseguir la imagen perfecta:

Elegir el formato adecuado

e Conoceras los diferentes tipos de formato video

Componer:
® Que es la composicion fotografica video

e Reglas para la composicion fotografica infografia
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Luz y color:
e Iso, velocidad de disparo y apertura de diafragma video - infografia
e Jugar con color video - infografia
e Jugar con la luz video - infografia
e Interior: Foto catdlogo, composicidon con varios elementos video - infografia
e Exterior: Composicion con varios elementos - Aprenderas a utilizar la luz del sol

video - infografia

Moédulo 4: Retoque de imagen (Pautas base)

e Herramientas de retoque digital que ofrece la aplicacion instagram: Recorte, Rotacion,

Brillo, Contraste, Estructura, balance de blancos, color saturacion, luces sombras,

vifieta, enfoque y nitidez. video

Modulo S: Légicas de publicacion (Pautas base)

Nociones basicas para tener mas alcance en tus redes sociales

e Redes: Reglas de facebook e instagram video

e Horarios video

e Linkea tus redes video

e Hashtag's video

e Stickers y filtros video
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Para este curso necesitaras:

e Un smartphone

® objetos afines a tu servicio o producto

e lamparas de mesa o fuentes de luz

e cartulinas de varios colores

e y muchas ganas de tomar buenas fotos

iManos a la obra, vamos con el primer médulo!

Moédulo uno: Introduccion a fotografia con dispositivos maviles

En este Modulo Aprenderas que no es necesario gastar mucho dinero para lograr buenas

fotografias.

Primera leccion: que es una fotografia?,
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Segunda leccion: Partes y funcionamiento de una camara.

Tercera leccion:Smartphone, tips, detalles y sistema operativo

Antes de comenzar a tomar fotos es necesario que dejemos ciertos conceptos claros. ;Qué es
una fotografia?, pues una fotografia, como la palabra mismo lo dice, proviene de Foto que
significa luz y grafia de escritura, Escribir con la luz puesto que las cdmaras ya sean de un
smartphone o 100% profesionales, funcionan a través de los principios basicos de la luz y de

como los componentes de una camara trabajan para captarlos.

Los componentes de todas las cdmaras sean de smartphone o 100% profesionales se dividen
en: una optica que puede tener un anillo para el enfoque que sirve para resaltar un objeto
sobre el resto o viceversa, un anillo para el zoom que sirve para acercar o alejar las lentes de
vidrio dentro del cuerpo de la 6ptica y asi acercar o alejar la imagen de nuestra camara
ademas de un ultimo anillo para la apertura del diafragma que permite ingresar mayor o
menor luz al sensor que se encuentra dentro del cuerpo de la cdmara.El cuerpo también se

subdivide en una pantalla, los controles y en algunas ocasiones un flash.

Esta es una camara de uso semiprofesional de unos cuantos cientos de dolares y son
exactamente los mismos componentes que podemos encontrar en cualquier smartphone en la
actualidad. En los teléfonos de gama mas altas incluso podemos encontrar mas de un lente
-como en este celular que tiene 2, o este otro que tiene 3 las cuales dependiendo de los
smartphones cuentan con distintos funcionamientos y configuraciones: como una camara para
hacer fotos en modo gran angular captando mas espacio en la imagen o una configuracion

en la cual el segundo lente ayuda a dar un mayor desenfoque en la imagen.
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El celular también cuenta con un sensor que aunque sea de menor tamafo, la tecnologia del
teléfono cada vez se actualiza mas, brindando una imagen que en buenas manos facilmente

puede compararse al de una camara de uso 100% profesional.

También cuenta con una pantalla que muchas veces es mas grande que el de una camara
profesional, donde tenemos los controles para trabajar la foto, a su vez se almacena en el

dispositivo o en una tarjeta SD dependiendo la configuracion del telefono.

En sintesis ambos equipos sirven para sacar fotos, con sus diferencias claras en cuanto a la
forma de su cuerpo mas no en funcionamiento o sus partes, debido a que son las mismas, la

magia esta en las manos de quienes operan estos equipos.

Ahora veremos algunos tips para sacar maximo provecho a tu cdmara al momento de sacar

una foto.

Antes incluso de abrir la aplicacion de la camara es necesario actualizar el software de tu
smartphone para poder aprovechar que la actualizacion mejore la funcionalidad de los modos
de la camara de tu smartphone, luego es necesario también borrar imagenes, videos o
aplicaciones que no necesites y se encuentren ocupando espacio de almacenamiento, €so

podria provocar inconvenientes al momento de trabajar con la camara.
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Limpiar las lentes de tu smartphone de vez en cuando ayuda mucho, aunque algunos
dispositivos tengan incorporado un modo de deteccion de suciedad en la lente, si no lo tienes

esto puede afectar la funcionalidad de la cdmara de tu smartphone.

Es muy util si buscas informacion especifica en la web o en cualquier otro medio sobre las
bondades de la cdmara de tu smartphone en particular y asi podras descubrir mas funciones y

detalles sobre la camara de tu smartphone.

Bueno eso es todo por el modulo #1 espero que te haya quedado claro esta introduccion

Moédulo 2: Conceptualizacion

En este segundo modulo aprenderas a pensar la foto.

Primera leccion: Qué es el estilo fotografico?

Segunda leccion: Da los primeros pasos para crear tu estilo basado en tu profesion o

producto con referente en redes sociales, revistas o peliculas.

Leccion 3: aprenderas un ejercicio de creatividad y conceptualizacion:
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Baja de la nube tus ideas y escoge los objetos que te ayudaran a crear un concepto para tu

imagen.

Seguramente alguna vez has observado que en una cuenta de una marca famosa en tus redes
sociales, sus imagenes transmiten la sensacion de algo repetitivo a modo de factor comun en

sus publicaciones.

Esto se podria deber al uso de ciertos objetos en sus publicaciones o a la manera en cémo los
objetos han sido colocados para tomar la foto, el uso de colores reiterativos, iluminacion,

contrastes o sombras.

Definitivamente todos los componentes de una foto pueden ayudar a construir la personalidad
de la imagen, lo que la diferencia entre las fotos de otras cuentas, pero alin asi si las
comparamos con publicaciones de la misma marca, podemos sentir que hay cierto grado de
familiaridad entre ellas. Para identificar tu estilo es muy nutritivo buscar referentes en el
campo de nuestro producto, profesion o servicio. En primera instancia cercanos a nuestro
entorno, para identificar a la competencia, lo que estdn haciendo y les resulta, asimismo
observar referentes en nuestra region, en paises de preferencia del mismo idioma o cultura
parecida, para finalmente observar a referentes internacionales de fuera de nuestra region,

idioma o incluso continente.
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De ese modo formaremos un conjunto de referentes lo suficientemente amplio y nutrido para

lograr un mayor contexto de posibilidades a la hora de construir un estilo.

Bajalo de la nube!

Ahora pasaremos a un ejercicio creativo que nos ayudara a concretar estas ideas para tener
nuestro primer acercamiento a un estilo fotografico: Escribiremos 2 columnas de palabras de
las cuales 1 representara a todos los implementos fisico que pertenezcan al uso de mis
actividades o que se encuentren relacionados de algin modo, por ejemplo: si soy un chef
podrian servir, ollas, cucharas, cucharones, platos de vidrio, cuchillos, vasos y asi podria

seguir todo el dia.

Obviamente los implementos que elijas tienen que ser atractivos a la vista, por su forma o
color. Para este ejercicio trabajaremos con objetos afines a la miel de abeja que sera el
producto que usaré a lo largo de todo el curso. En este caso tengo varios frascos de vidrio y
plastico, un poco de cera que facilmente puede servirnos como textura, esta caja de madera
donde van alojadas las colmenas de abejas, algunas etiquetas sin usar, este ahumador que
sirve para ahuyentar a las abejas y asi poder acceder a su miel en las colmenas, algunas tablas
de madera rusticas y otra no tanto, y aunque no usemos todos los objetos en las fotos,
mientras mas tengamos, sera mejor, porque nos ayuda a tener de donde elegir y poder jugar

con un sin nimero de opciones.
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Una vez recolectado todos los objetos de la primera lista haremos la segunda lista con todas
las sensaciones, emociones o elementos intangibles, es decir que no se puedan tocar o tener

fisicamente, pero que de alguna manera representen a la marca.

En nuestro caso, la naturaleza es un conjunto de elementos el cual no podemos tener
fisicamente todo lo que representa , es un buen elemento intangible relacionado a la miel de

abeja con el que podemos trabajar.

Otro elemento intangible es la salud, la vida y finalmente la rusticidad o todo lo relacionado

al campo, estos elementos me ayudaran a retratar sensaciones en las fotografias.

ahora que tenemos las dos listas, estos seran los elementos recurrentes que estaran presentes a

lo largo de nuestras producciones fotograficas.

esto no quiere decir que no podamos afiadir nuevos elementos o que no podamos usar en

algun momento un elemento completamente ajeno a estos, sino que si estaran presentes en la

gran mayoria de nuestras fotos.

Si bien es cierto esto no es un estilo fotografico, si pueden ser los primeros pasos que te

ayuden a agregar algo de personalidad y te diferencien de las demas fotos.

Bueno eso es todo por el modulo #2 espero que te haya quedado claro y te esperamos en el

siguiente modulo para que nos muestres tu estilo.
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Moédulo 3: Como Conseguir la imagen perfecta:
Elegir el formato adecuado

e Conoceras los diferentes tipos de formato video

Componer:
e Que es la composicion fotografica video

e Reglas para la composicion fotografica infografia

Luzy color:
e Iso, velocidad de disparo y apertura de diafragma video - infografia
e Jugar con color video - infografia
e Jugar con la luz video - infografia
e Interior: Foto catdlogo, composicidon con varios elementos video - infografia
e Exterior: Composicion con varios elementos - Aprenderas a utilizar la luz del sol

video - infografia
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Calidad o impacto visual? - Cuando realizamos una fotografia podemos conseguir una
imagen muy impactante, una imagen descriptiva, una imagen que denote creatividad por
parte del autor para mostrar alguna sensacion, transmitir una idea o incluso vender un
producto. Por eso es muy importante decidir antes de tomar una fotografia cudl es la idea o la
finalidad de esa fotografia, esto nos dard un camino a seguir para conseguir una imagen que

funcione segun la idea que tenemos presente.

Muchas veces se discute que una imagen es técnicamente correcta o visualmente es muy
interesante e incluso que la calidad es mas correcta, mas bueno o mas mala. Siempre
debemos cuestionarnos de cudl es la finalidad de cada imagen al momento de criticarla. Si
realizamos una fotografia de reportaje cuya finalidad es describir un suceso o algun acto, una
circunstancia determinada, tenemos en mente una consideracion de que esa imagen debe
explicar al maximo y mostrar el contenido, la circunstancia o el acto que se esta suscitando.
Con lo cual, normalmente lo que nos va a interesar es que haya suficiente informacién en las
altas luces, en la bajas luces y que la imagen tenga un equilibrio correcto en todos los valores

de la imagen y sea descriptiva, pero funcional.

Por otro lado, si buscamos una imagen creativa buscamos otros conceptos por o tanto la
técnica al realizar no sera la misma. Esto parecera muy simple, pero serd muy importante
debido a que puede cambiar toda la consideracion desde los ajustes iniciales en la propia
camara como la edicion posterior de la fotografia. Si nosotros queremos hacer una fotografia
puramente descriptiva, simplemente buscaremos que el histograma o tridngulo de exposicion,
sea correcto, se encuentre repartido lo mejor posible, el balance de color sea correcto y el

balance de la imagen (ley de tercios), sea atractiva.
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Cuando nosotros buscamos un concepto creativo podemos romper muchas reglas y podemos
sacrificar mucha calidad de imagen en beneficio de mejorar la sensacion que queremos
transmitir. Por ejemplo: Cuando realizamos una fotografia en contraluz nosotros podemos
intentar de recuperar el detalle en las altas luces, en las zonas mas iluminadas, para que toda
la iluminacion sea correcta y levantar las sombras para que toda la informacion para que
tengamos toda la informacion en dicha zona para poder visibilizar al maximo la imagen con
mayor nitidez. O podemos hacerlo de otro modo, podemos buscar que el valor de las sombras
sea sumamente oscuro porque no nos interesa el detalle o la informacion de la sombra
recogida en las sombras y en cambio podemos buscar un valor de luz correcto a las altas
luces, sacrificando a las sombras o incluso tapando las mas de lo que seria normalmente.
Imaginate, solo nos quedaria el relieve. Si solo buscamos el relieve de una figura, lo que nos
va a interesar es cerrar todos los valores de negro para mantener la esencia de contraluz. De
esta forma podriamos decir que una imagen se puede conceptualizar segiin un elemento
importante, la intencién del autor. En el ejemplo podemos ver que la imagen conserva una
esencia, una sensacion, un concepto porque no observo a la persona o al objeto retratado en
contraluz, debido a que estamos escogiendo una silueta de algo o de alguien en una
ambientacion, puede ser cualquier objeto o circunstancia que represente la finalidad de lo que

el autor desea interpretar.
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