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Resumen

El presente trabajo desarrolla una sistematizacion del Proyecto de Aplicacién
Profesional Gleyitas en el periodo 2019, perteneciente a la Universidad Casa Grande. Este
cuenta ya con seis ediciones hasta el momento y cada una de ellas se ha enfocado, de manera
pertinente y asertada, en la educacion de una convivencia responsable con animales de
compaiiia en la ciudad de Guayaquil, asi como mejorar la situacion de animales que viven en
situacion de maltrato. Este proyecto, mas alla de tratar esta problematica a través de la
gamificacion, también propone un cambio trascedental, sostenible a largo plazo y con la
participacion de la ciudadania guayaquilefia para reducir los episodios y esenarios de
maltrato animal que se presentan de manera de cotidiana y que, incluso, ha sido normalizada.

En esta edicion se optd por la incorporacion de las colonias felinas que habitan en la
ciudad de Guayaquil y durante un periodo de ocho meses, se investigd, planifico y desarrollo
talleres educativos en siete escuelas publicas y privadas en los sectores norte y sur de la
ciudad. De la misma forma, se realizaron encuestas para proceder al analisis de los cambios
de comportamientos durante la ejecucion de talleres y la percepcion que los nifios tienen
sobre los felinos y las problematicas que enfrentan. Finalmente, esta sistematizacion
evidencia de manera apropiada los resultados obtenidos a través de diferentes herramientas

de evaluacion aplicadas durante los talleres.

Palabras claves: Investigacion, colonias felinas, Guleyitas, maltrato animal, cambios de

comportamiento
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1. Contexto de la experiencia

1.1. Antecedentes

La ciudad de Guayaquil es una de las tres ciudades mas habitadas del Ecuador. En
ella se registran, segun un estudio realizado por el Instituto Nacional de Salud Publica en el
2018, aproximadamente 25 mil animales, entre perros y gatos, de los 500 mil que hay en
todo el Ecuador se encuentran en situacion de calle. Para este proyecto es importante
comunicar que existen diferentes tipos de maltrato animal que la mayoria de ciudadanos
desconoce y no se limita a la violencia fisica, aunque es la mas visible. Este escenario es se
ve reflejado en un estudio de ERAH (2016) donde establece que: “1 de cada 4 personas
maltratan a sus mascotas de manera consciente o inconsciente” (p.2). En este tipo de
agresion consiste en afectar directamente el estado fisico de los animales, causandole dolor y
dafio. Ejemplos claros de esto es la mutilacién, las orejas cortadas en el caso de los perros
gue son usados para peleas, destinarlos para la vigilancia, atados o en solitario de forma
permanente en el exterior o interior de una cosa (Piensa en Perro, 2013).

Sin embargo, los perros no son los Unicos afectados en la ciudad de Guayaquil. Los
gatos también son victimas constantes porque son los seres vivos que menos empatia reciben
por parte de los humanos, debido a que, de acuerdo con Tofio Fraguas (2018), los individuos
no logran identificar rasgos propios en los gatos, por lo que no hay un proceso de
humanizacion y, por lo tanto, no da lugar la empatia. Pero, esto no justifica episodios como
la repentina desaparicion de 47 gatos ya esterilizados, vacunados y desparasitados que

habitaban el recinto de la Escuela Superior Politécnica del Litoral (Espol). Este nUmero se



verificd a través de un censo realizado posteriormente por Claudia Poppe, representante del
Grupo Protector de Animales (GPA).

De la misma forma, el parque Forestal ubicado al sur de Guayaquil es otro de los
puntos criticos identificados en la ciudad (El Telégrafo, 2018). En este habitaban alrededor
de 300 gatos, nimero que probablemente incremento debido a que es un punto ya reconocido
por el constante abandono de gatos. A pesar de que existen diversas fundaciones como
Rescate Animal, Fundacion Alma Animal, Yo Amo Animal y diferentes rescatistas
independientes que brindan soporte a los distintos casos de maltrato que surgen a diario, su
apoyo en recursos no logran abastecer las diferentes necesidades que tienen, puesto que su
sustento es, basicamente, donaciones de terceros que deseen aportar con la causa, y ain con
escaso presupuesto, han logrado desarrollar programas educativos dirigido a nifios de
diferentes rangos de edades impartidos en escuelas publicas y privadas (Rescate Animal,
2015). Asimismo, Fundacion Rescate Animal logré crear un Centro Comunitario de
Liberacion Animal (COLA) espacio que ofrece atencion veterinaria con costos que oscilan
entre dos dolares a, maximo, diez délares (Rescate Animal, 2019).

Sin embargo, el panorama esta cambiando poco a poco. En Ecuador, en Quito
especificamente, desde pasear al perro sin collar hasta el maltrato tienen sanciones y por eso
mismo hay inspecciones por parte del Municipio de Quito. De acuerdo al Municipio, entre el
2018 y lo que va del 2019, se han abierto 468 procesos administrativos en contra de personas
que han incumplido la ordenanza municipal. Las inspecciones pueden también ser realizadas
a causa de denuncias por denuncias realizadas por la comunidad. Y con la finalidad de seguir
aportando a la loable labor de sembrar en la educacion programas enfocados en el amor y
convivencia responsable con los animales, nace el proyecto Gueyitas, un Proyecto de

Aplicacion Profesional (PAP) de la Universidad Casa Grande, dirigido a la educacion de
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nifios de distintas edades, quienes son grandes actores de cambio, y el poder
combinar/fusionar esta educacion con las tecnologias, que permitan el uso de grandes
herramientas como juegos y cuentos, pueden generar grandes resultados en temas como la
concienciacion, la mejora de la convivencia responsable con animales e incidir en el maltrato

animal en Guayaquil.

1.2. Contexto

En la actualidad, emprendimientos y empresas decidieron adaptar su imagen a una
pet friendly. Este término se refiere a lugares o establecimientos donde los animales, en
especifico perros y gatos son bienvenidos. Esto quiere decir que aquellos lugares cuentan con
areas especificas para ellos y que se les proporciona un buen trato. En otras palabras, se les
permite el ingreso y permanencia a las personas con perro y/o gatos domesticados a las
instalaciones del establecimiento (Nieto, 2016, p.5).

De este concepto, se desprende innumerables proyectos que actualmente trabajan en
razén de la convivencia responsable con los animales. Por ejemplo, en Espafia hay cerca de
20 millones de mascotas, lo que supone que el 40 % de los hogares tendria un animal y en un
mercado tan competitivo, las empresas deben marcar la diferencia. Asi, “podemos hablar de
restaurantes que no solo aceptan a animales, sino que estan especializados en servir comida
adecuada para ellos, convirtiéndoles en protagonistas de su menu” (Martinez, 2017, parr. 5).
En Guayaquil, hay innumerables emprendimientos que permiten el ingreso de mascotas a sus
instalaciones como Mercado Rosa, Camillias Tea, Asian Coffee, Zambai Shack, Gourmet
Market, Geladitto y La Paleteria. Los hoteles no se quedan atras, puesto que el mundo del

turismo esta viviendo una auténtica revolucion. Solo en Guayaquil, existen 6 hoteles que
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permiten el ingreso de mascotas como lo son: MundialCity Hotel, Hotel del Centro, Hotel
Air Suites, Hotel Malecon Inn, Radisson Hotel y el Hotel Holiday Inn.

Otra iniciativa es el proyecto Conciencia Animal, idea que nace en una escuela como
campafa de sensibilizacion hacia “los animales de compaiiia con el fin de mejorar su vida en
el municipio, defender sus derechos y, sobretodo, concienciar a los propietarios de sus
deberes” (Educacion 3.0, 2017, parr. 1). El proyecto pretende esparcir informacion a los
habitantes tales como vacunas, rescate de animales abandonados, normas de civismo para la
limpieza de la ciudad, apadrinamientos, entre otros.

Sin embargo, el universo pet friendly se extiende sin parar, de la misma manera que
se expande la sensibilizacion hacia el mundo de los animales en nuestra sociedad. En
Argentina, la marca francesa Renault ofrece un control veterinario basico gratuito y charlas
sobre tenencia responsable de mascotas desde septiembre del 2019. En adicion, organiz6 un
programa que incluye la difusién de medidas de seguridad y confort para viajar con perros en
el vehiculo.

Desde la primera edicion del Proyecto de Aplicacion Profesional Gieyitas, los
alumnos que han formado parte de las distintas ediciones han dirigido el proyecto dentro del
contexto de la ciudad de Guayaquil siendo un aspecto importante en la creacion del nombre,
por lo que se decidié unir la palabra Huella, como la de su personaje principal que es
Skippy, y Guayaquil, el escenario donde toma lugar la historia. De acuerdo a Kathy
Sabando (2018), el proyecto inicial era dirigido a Miraflores, pero al descubrir que era una
poblacién mayor, decidieron ampliar el espectro a todo Guayaquil. Asi, la idea evolucion6
para transformarse en un proyecto educativo para todos los nifios guayaquilefios variando el
rango de edad para asi alcanzar el mayor nimero de participantes durante la ejecucion del

PAP.
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La cuarta edicion Gueyitas 2018 se enfocd en trabajar con nifios vulnerables, muchas
veces alienados y olvidados por la sociedad. De esta forma, se decidi6 por trabajar con
hogares de acogida en la ciudad de Guayaquil como: Aldeas Infantiles SOS, Hogar Inés
Chambers, Proyecto Salesiano Guayaquil, Hogar Perpetuo Socorro y Patio Mi Pana. Esta
edicidn, con éxito, logr6 empoderar a estos nifios. Ellos crearon Cuentos de Nifios
Extraordinarios, libro en el que se plasmo sus historias e ilustraciones sobre el amor a los

animales.

1.3. Descripcién del proyecto

Ahora, Gleyitas 2019, quinta edicion del proyecto, se enfocard, principalmente, en la
problemaética existente con los gatos localizados en colonias ya contactadas que, por motivos
de confidencialidad, se mantendran en anonimato su ubicacion; sin embargo, para poder
identificarlas en la investigacion se ha optado por elegir la inicial del nombre de las
representantes. Asi, este Gleyitas trabajara con colonia A, colonia B y colonia C, quienes, a
su vez, trabajaran con nifios de 7 a 10 afios, en escuelas tanto publicas y privadas, y que su
ubicacion sea aledafia a las colonias. Ellos, a través de talleres dinamicos, aprenderan el
concepto de convivencia responsable con los animales de compafiia y, a través de actividades
la construccién de su propio compafiero felino, reforzaran el aprendizaje impartido durante
los talleres. De la misma forma, sus actividades se veran plasmadas en una revista y, sin que
ellos se hayan dado cuenta, habran creado sus propias patrullas periodisticas.

Asi, Gueyitas 2019, ha planteado los siguientes pasos a ejecutar para alcanzar su meta
final y las expectativas de este proyecto.

e Investigacion

e Acercamiento con colonias
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e Acercamiento con escuelas

e Obtencion de auspiciantes

e Talleres de escritura, arte y educacion

e Producto final

e Evento de adopcion, feria de arte y reconocimiento a los involucrados

En el proceso investigativo, el presente grupo de Gleyitas realizo diferentes
entrevistas y un grupo focal para poder establecer una problematica central. Asi, los
entrevistados fueron: 2 veterinarios, 2 funcionarios publicos que en su momento colaboraron
con la propuesta de Ley LOBA y 2 familias que en algin momento habian adoptado una
mascota. Posteriormente, se asistio a una reunion con diferentes representantes de colonias
felinas quienes expresaron los distintos desafios que enfrentan los gatos y los constantes
peligros a los que se encuentran expuestos.

Con esta informacion, Gleyitas 2019 pudo ya identificar su problematica central, sus
causas Yy efectos mediatos e inmediatos, y su efecto macrosocial. En esta linea, también se
logro identificar las causas criticas que tendrian el efecto deseado de atacar otras causas a las
que no podiamos llegar, asi como sus indicadores y, lo méas importante, el medio de
verificacion que permitira visualizar los futuros resultados del proyecto.

El alcance que posee el presente proyecto es exploratorio y descriptivo, cuyas
definiciones, segiin Sampieri (2011) son que, el primero se realiza cuando el objetivo es
examinar un tema o problema de investigacion poco estudiado o que no ha sido abordado
antes. El segundo, en este caso, seria buscar especificar las propiedades, caracteristicas y los
perfiles de personas y grupos, o cualquier otro fendmeno que sea sometido a analisis. De esa
manera, con el alcance exploratorio se pretende identificar la apertura de los nifios con los

que se trabajara. Adicionalmente, con el alcance descriptivo se podra mostrar con mayor
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precision las actitudes de estos nifios, las escuelas y sus adultos inmediatos frente a esta
problematica.

En cuanto a la muestra que presenta el proyecto, “se involucra a unos cuantos sujetos
porque no se pretende necesariamente generalizar los resultados del estudio” (Sampieri,
2010, p.14). Bajo este significado, se ha optado por trabajar con 270 nifios y sus adultos
inmediatos, en su entorno educativo. La muestra se subdivide en 30 estudiantes por cada

escuela en un rango de 7 a 10 afios.

1.3.1. Beneficiarios

Posterior a la investigacion realizada y teniendo en cuenta que el objetivo principal
durante este proyecto es el visibilizar la problematica que enfrentan las colonias como el
constante abandono de gatos, los escasos recursos que poseen para realizar con sus
actividades y la falta de apoyo entre los actores gubernamentales como el Municipio de
Guayaquil. De esta forma, el grupo entrd en contacto con las colonias que se habian
convocado en una primera instancia y en esta reunién se les explicé lo propuesto por
Gueyitas 2019 y lo que se buscaba principalmente era visibilizar su problema. También se
les especificO que su locacion se mantendria en absoluto anonimato, debido a las
posibilidades de que personas ajenas al proyecto se aprovechen de esa informacion y opten
por abandonar mas gatos. Finalmente, se les explicé lo que esperabamos como actividad de
cierre. En la misma linea, se cred un acuerdo formal de confidencialidad entre las colonias y
los actuales integrantes de Gieyitas, el cual protege la integridad de las representantes,
colonias y los involucrados.

Posterior a esto, se definid la edad elegida fue un rango de 7 a 10 afios, debido a que

segun lo estipulado por Insoo Kim Berg y Steve de Shazer (2015), es en este rango de edad
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los nifios se centran en buscar soluciones que, en muchos casos, se encuentran estrechamente
relacionadas con la creatividad y, cumple con el objetivo de aprender jugando y haciendo.
De la misma forma, se estipularon las escuelas que, por motivos de conveniencia y acorde a
las actividades a realizar, se opt6 por escuelas aledafias a las colonias, sin que los nifios
supieran que entrarian en contacto de manera indirecta con ellas.

Por esta razén, dentro del manual de actividades se implementaron ciertos talleres
como el story telling o la elaboracion de un gato, donde el nifio es quien desarrolla las
herramientas, se plantea metas y como puede alcanzarlas. De esta manera, se introduce la
gamificacion, concepto que encuentra su base en “la aplicacion de recursos de los juegos
como disefio, dindmica, elementos, etc, en contextos no ludicos para modificar
comportamientos de los individuos mediante acciones como el pensamiento ludico, la
capacidad de resolver problemas y promover el aprendizaje” (Teixes, 2014, p.15).

Con esta idea, se realiz6 un primer contacto con las escuelas a través de Ilamadas
telefonicas para verificar su apertura al proyecto. Acto seguido, y tras verificar sus rectores y
coordinar una cita, se procedio con una carta para dejar por sentado su colaboracion en el
proyecto, garantizando su reconocimiento, el de sus profesores y estudiantes, por trabajar de
la mano con Glieyitas y colaborar con la causa. De esta forma, las escuelas publicas y
privadas que optaron por involucrarse en el proyecto son: Instituto Presidente Velasco Ibarra,
Nuestra Madre de la Merced, Instituto José Herboso, Instituto Victor Emilio Estrada Icaza,
Santo Domingo de Guzman, Escuela Republica de Uruguay y Unidad Educativa San José El
Buen Pastor. Por lo que, en estos espacios, se identificaron tres tipos de actores primarios: las
escuelas, los profesores y los nifios, siendo estos Gltimos los principales beneficiarios
directos. Sin embargo, sus adultos inmediatos también representan el rol de beneficiario

secundario.
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Otros beneficiarios importantes son todos los nifios entre 5 y 12 afios que pertenecen
a la ciudad de Guayaquil, a quienes se llegara a través de una gira de medios como Radio
Atalaya, Radio 199, Radio Elite, entre otras. A su vez, el concurso sera promocionado en
prensa escrita y, de esta forma, poder cubrir uno de los principales objetivos de Gleyitas que

es el ser masivo.

1.3.2. Actores involucrados en el proyecto

Durante el transcurso del proyecto, se involucraron diferentes actores que nos
permitieron cubrir las distintas actividades dentro de los talleres. Entre los actores estan
Alonso Veloz como profesional y veterinario, quien nos permitié obtener mayores
conocimientos respecto al cuidado de animales, especificamente, de los gatos. A su vez, nos
ayudd a transmitir y aclarar puntos muy importantes respecto a los felinos como las posibles
enfermedades y sus tratamientos, sus cuidados como mascota de compafiia, sus funciones
como compariero, su dieta y cuidados en la alimentacion, y finalmente los mitos y mentiras
respecto a estas mascotas. Toda esta informacion Alonso la transformé en un lenguaje simple
y amigable para que los nifios puedan comprender y aplicar el aprendizaje.

A su vez, se involucraron dos rescatistas: Lucia y Lorena. Cada una de ellas
representaba una zona de las tres areas donde se trabajd: Norte, Sur y Praderas. De la misma
forma, ellas colaboraran activamente asistiendo a tres escuelas para brindar charlas sobre su
labor. Estas presentaciones giraran en torno a tres puntos importantes respecto a la temética
que este Glieyitas presentaba. El primer punto a tratar sera como viven los gatos callejeros,
las condiciones que muchos de ellos enfrentan, asi como sus necesidades a diario y como la
ciudadania podria colaborar para mejorar esta situacion que enfrentan cientos de gatos en las

calles de Guayaquil. Todo esto se reforzara a través de una prueba interactiva para asegurarse
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que los nifios hayan canalizado la informacion y sean capaces de ponerlo en practica
divulgando el mensaje de convivencia responsable.

Por otra parte, los diferentes auspiciantes que se integraran al proyecto aportando
ayuda, tanto financiera como recursos, en beneficio de poder cubrir y ejecutar las dos
instancias principales del proyecto que son la impresion de la revista y el evento de
lanzamiento oficial donde se anunciara el ganador de los nuevos personajes. Toda esta
gestion tendra como fin dltimo la eficacia del proyecto, asi como su sustentabilidad, el
aprendizaje de los nifios en su entorno educativo y el visibilizar un problema critico en

Guayaquil.

1.3.3. Limitesy alcances

Una de las claras limitantes del proyecto Glieyitas quinta edicién fue el reducido
namero de integrantes que conformaba el equipo. Ademas, estos eran estudiantes con escaza
0 nula experiencia previa en proyectos educativos y sin conocimiento de acompafiamiento
psicolégico. Por esta razdn, resultd necesario recurrir a profesionales en el &mbito educativo
para la construccion de un manual educativo que aportase con distintas actividades ludicas,
pero que, a su vez, se mantuviese la esencia de Gleyitas y la problemética general que es
desconocimiento de como cuidar correctamente un animal de compafiia.

Segundo, la apertura de las escuelas puesto que, si bien algunas se demostraron
interesadas, en varios casos presentaban un calendario de actividades ajustado ya impuesto
por las instituciones educativas gubernamentales, por lo que no contaban con el tiempo
necesario para poder involucrarse activamente en el proyecto. Tercero, el grupo no conté con
un presupuesto inicial, por lo que fue necesario buscar auspiciantes o colaboradores para

poder cubrir los gastos de materiales para los talleres.
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Cuarto, y por la propia naturaleza del proyecto, fue necesario aclarar en varias
instancias que Gueyitas no es una fundacion. El objetivo fue y siempre seré la educacion en
nifios de diferentes edades y, en el trayecto, contar con la colaboracién de sus adultos
inmediatos. Otro limite que se presento6 fue la necesidad de contar con la ayuda de
profesionales para impartir las charlas establecidas y, de la misma forma, involucrar a los
profesores y directivos en poder establecer un vinculo con los adultos inmediatos con la
finalidad de encontrar aceptacidn y reconocimiento, para posteriormente garantizar su
colaboracidn en el evento final.

Mientras que los alcances se pueden establecer en un total de siete puntos cruciales.
Primero, charlas impartidas por un profesional veterinario, las cuales garantizaron una fuente
primaria de informacion y conocimiento de primera mano. El segundo alcance fue la
experiencia de poder tener un gato ficticio acompafiado de una cartilla, ejercitando y
reforzando taller a taller los principales ejes como el cuidado, el carifio y la responsabilidad
para con una mascota de compafiia. Como tercer alcance persistio una perspectiva sobre la
realidad y una reflexion de la misma, puesto que dos rescatistas expusieron las realidades que
viven estos felinos en las calles, las necesidades y retos que ellas, como animalistas y
rescatistas, enfrenta; y finalmente, como la ciudadania, sin importar la edad, puede aportar
con esta problematica.

Cuatro, colaboracion y participacion de nifios de 7 a 10 afios en escuelas aledafias a
los sectores identificados con mayor nimero de poblacién felina. EI quinto alcance fue el
involucramiento de sus adultos inmediatos a través de una carta formal la cual estableci6 dos
actividades cruciales para que los nifios puedan, una vez mas, demostrar que son los futuros

héroes que hoy estan siendo formados por Giieyitas. Finalmente, el sexto alcance fue, a
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través de los medios tradicionales, llegar a un pablico amplio que se encontrara dentro de los

rangos de edad previamente establecidos.

1.3.4. Objetivo general

Aumentar el conocimiento entre los ciudadanos que viven en Guayaquil con respecto

a una correcta convivencia con animales de compafiia.

1.3.5. Objetivos especificos

1. Incrementar el nivel de involucramiento entre nifios y animales, fortalecido desde
espacios escolares, incorporando la participacion de adultos inmediatos.

2. Mejorar el acceso a informacién humana y legal sobre cémo convivir correctamente
con los animales de compafiia.

3. Incrementar el nivel de empatia con los animales domésticos desde la familia y la

sociedad.
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2. Objeto a ser sistematizado

2.1. Descripcién del objeto a sistematizarse

En este documento se sistematiza el proceso de levantamiento de informaciéon para la
quinta edicion del Proyecto de Aplicacion Profesional Gleyitas 2019 de la Universidad Casa

Grande en Guayaquil, Ecuador

2.2. Objetivos de Sistematizacion

2.2.1. Objetivo general

Desarrollar una memoria que evidencie la experiencia del proceso de levantamiento
de informacion para la quinta edicion del Proyecto de Aplicacion Profesional Gleyitas 2019

de la Universidad Casa Grande en Guayaquil, Ecuador.

2.2.2. Objetivos especificos

1. Evidenciar el proceso de levantamiento informacion previo para la elaboracién de un
disefio metodoldgico para el Proyecto de Aplicacion Profesional Glleyitas 2019

2. Analizar el cambio en el comportamiento de los nifios de 7 a 10 afios que participaron
en la quinta edicién del Proyecto de Aplicacion Profesional Giieyitas durante las tres
distintas etapas.

3. ldentificar el contexto socio-afectivo y comunicacion didactica que se desarrolla en

los entornos escolares durante el proyecto Gleyitas 2019.
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3. Reconstruccion histérica de la experiencia

3.1. Construccion del modelo metodologico

3.1.1. Sistematizacion de fondo, forma y audiencia

Esta instancia tomd lugar durante los primeros meses del seminario de titulacién
donde, a través de herramientas analiticas, se exploré los diferentes puntos que se plante¢ al
principio del proyecto que buscaban cubrir problematicas identificadas. Esta herramienta
funciona respondiendo las siguientes preguntadas formuladas: ¢qué? ¢quiénes? ;como?
¢cudndo? ¢cuadntos? Y ¢por qué? Que permitan entender y cubrir quiénes son los actores
beneficiarios directos, actores beneficiarios indiferectos, actores opositores y actores aliados
(Imagen 6).

Por otra parte, la forma es aquello que se va a estudiar especificamente que, en este
caso, es la respuesta que tienen los nifios ante las colonias felinas ubicadas en la ciudad de
Guayaquil. El fondo, en cambio, se refiere el lugar donde se estudiara el objeto. Esto se
refiere a las escuelas y el contexto donde se desenvuelven las colonias felinas la cual es la
ciudad de Guayaquil. Por ultimo, la audiencia es al sujeto que debe estudiarse que, en este
caso, seran los nifios de 7 a 10 afios, las colonias felinas y sus adultos inmediatos. Cabe
destacar que actores como pedagogos, veterinarios, educadores, disefiadores, ilustradores,

entre otros, seran categorizados como actores secundarios y no estudiados.

3.1.2. Proceso de investigacion bibliogréafica

El levantamiento de informacion e investigacion fue la primera instancia del PAP

Gueyitas que tomo lugar durante los dos meses del seminario de titulacion (abril y mayo)
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dictado por diferentes docentes. La siguiente reconstruccion historica se dividira en 4 etapas
relevantes que son: Proceso de investigacion bibliogréfica, Sistematizacion de arbol de
problemas y matrices, Objetivo general y objetivos especificos y Herramientas de
investigacion. Adicionalmente, se presentara la experiencia de los participantes y los
procedimientos, acciones y actividades de la experiencia.

Durante las primeras tres semanas Yy, de manera paralela, el inicio del seminario de
titulacion, el grupo de Gueyitas V edicion se dedico a investigar documentos referentes a la
convivencia responsable con animales, proyectos similares en otros paises y, especialmente,
los distintos conceptos del término gamificacion, caracteristica primordial del proyecto. De
la misma forma, se analizo la posibilidad de marcar un referente incluyendo a un grupo
vulnerable en la ciudad de Guayaquil que son las colonias de gatos, decision que fue tomada
después de una reunion/grupo focal entre el grupo Glieyitas 2019, Anyelina Veloz, un
profesional veterinario y distintas representantes de dichas colonias ubicadas en diversos
sectores de la ciudad.

En primer lugar, surgieron preguntas necesarias para entender el comportamiento y la
poca empatia que tienen los humanos respecto a las colonias y sus integrantes. De acuerdo a
Tofo Fraguas (2018), los seres humanos no logran identificar rasgos propios en los gatos
como lo hacen con los perros, por lo que no hay un proceso de humanizacién y, por lo tanto,
no da lugar la empatia.

Posteriormente, se investigaron los distintos casos emergentes en el presente afio que
atenten contra estos grupos invisibles en la sociedad y se destacaron casos como la
desaparicion de gatos en la Universidad Espol, donde hubo una repentina desaparicion de 47
gatos ya esterilizados, vacunados y desparasitados que habitaban el recinto. Este nimero se

verificd a través de un censo realizado por Claudia Poppe, representante del Grupo Protector
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de Animales (GPA). También se identificd los puntos recurrentes de abandono y las distintas
campafias de esterilizacion gratuita por parte del Municipio. Asi, se opt6 por trabajar con
estos puntos criticos donde el abandono de felinos es recurrente y, a su vez, su problematica
no es debidamente atendida por las autoridades. Se determind que, por cuestiones de
conveniencia, las escuelas con las que se planteo trabajar tendrian que estar ubicadas en un
méaximo de 20 cuadras de distancia y con un maximo de 3 escuelas por sector.

En adicidn, se establecié que la edad con la que se trabajaria comprenderia un rango
de 7 a 10 afos, puesto que segun lo estipulado por Insoo Kim Berg y Steve de Shazer (2015)
es en este rango de edad los nifios se centran en buscar soluciones que, en muchos casos, se
encuentran estrechamente relacionadas con la creatividad y, cumple con el objetivo de
aprender jugando y haciendo. Ademas, es en esta edad donde el trabajo en equipo es crucial,
debido a que, en este rango de edad, los nifios entran “en contacto con la colaboracion y la
solidaridad” (Gomez, 2018, parr. 2).

Con esta meta presente, se plantearon actividades que impulsaran y reforzaran las
habilidades blandas como el liderazgo, herramientas de comunicacion, creatividad y trabajo
en equipo. Para la construccion de este manual de actividades, se debi6 consultar, en primer
lugar, a nuestra guia quien tiene amplia experiencia en los procesos educativos y, por ende,
ya ha tenido previa experiencia para poder encaminar la ejecucion de estas actividades de la
manera mas creativa posible, puesto que también se enfrentaba el riesgo de perder la

atencion de los nifios en un corto lapso de tiempo.

3.1.3. Sistematizacién del arbol de problemas y matrices

Esta instancia tomd lugar durante la segunda semana de abril en el seminario de

titulacion donde, a través de la elaboracion del arbol de problemas y el marco légico, se
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explord los diferentes puntos que se buscaban cumplir en el proyecto de acuerdo a las
necesidades inmediatas, las mediatas, las distintas propuestas y expectativas de la presente
edicion.

El arbol de problemas consistia en identificar la problemaética central y de esta
visibilizar las causas y efectos inmediatos, asi como las causas y efectos mediatos. Estos
resultados se obtuvieron a partir de la investigacion bibliografica realizada, asi como las
distintas entrevistas y el grupo focal ejecutado en una primera instancia. De la misma forma,
se debio identificar el efecto macrosocial y enumerar los distintos indicadores existentes que
daban paso a estas causas Y efectos.

Estas premisas fueron extrapoladas al marco légico donde se establecio finalidad,
proposito y resultados. Asi, el efecto macrosocial se convirtio en la finalidad, la problematica
central en el propoésito y las causas criticas en los resultados. Sin embargo, también se debid
identificar las causas mediatas las cuales se transformaron en supuestos, los cuales debian
cumplir con el efecto carambola, es decir, al poder aportar con las causas inmediatas, debian
también ser atacadas las causas mediatas identificadas. De esta manera, se establecié los
especialistas a quienes se deberia acudir y los que participarian de forma directa o indirecta
en el proyecto como educadores, representantes de colonias, profesores y adultos inmediatos

de los ninos.

3.1.4. Abordaje metodologico

El tratamiento que se le dio al estudio presenta un enfoque mixto, que segin Grinell
(1997), citado por Hernandez et al (2003:5) sefiala que los dos enfoques utilizan cinco fases
similares: observacion y evaluacion de fendmenos, suposiciones 0 ideas como consecuencia

de las observaciones y evaluaciones realizadas, demuestran el grado en que las suposiciones
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o ideas tienen fundamentos, revisan pruebas del analisis y, finalmente, proponen nuevas
observaciones y evaluaciones para esclarecer, modificar, cimentar y/o fundamentar
suposiciones o incluso, para generar otras. Por lo tanto, va de la mano con el presente
proposito del proyecto, el cual busca a través de encuestas comprobar que, los nifios de 7 a

10 afos, hayan alcanzado los objetivos generales de Giieyitas.

3.1.5. Alcance

El alcance que tuvo la presente investigacion es exploratorio y descriptivo, cuyas
definiciones, segiin Sampieri (2011) son que, el primero se realiza cuando el objetivo es
examinar un tema o problema de investigacion poco estudiado o que no ha sido abordado
antes. Si bien Gueyitas ha presentado ediciones anteriores en las cuales se involucran nifios
entre 5 a 12 afios, esta edicion estudiara el proyecto bajo una problemaética adicional que son
las colonias felinas. Por otro lado, el analisis descriptivo en este caso, serd buscar especificar
las propiedades, caracteristicas y los perfiles de personas, grupos, comunidades o cualquier
otro fendmeno que sea sometido a analisis. De esa manera, con el alcance exploratorio se
pretende examinar si las herramientas de gamificacion fueron pertinentes para el proyecto,
mientras que, con el alcance descriptivo, se podra mostrar con mayor precision las

percepciones que tienen estos nifios hacia la convivencia responsable con animales.

3.1.6. Muestra

“Se involucra a unos cuantos sujetos porque no se pretende necesariamente
generalizar los resultados del estudio” (Sampieri, 2010, p.14). Amparado en este significado,
se establecid que las personas encuestadas pertenecen a una muestra representativa y por

conveniencia, dado las facilidades de acceso que existe con las escuelas y, por ende, con los
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nifios de 7 a 10 afios. Para este proceso, el proyecto contd con una poblacién de 210 nifios y
debido al poco tiempo para la implementacién del proyecto, se opt6 por considerar un 90 %
de confianza con un margen de error de 5 %, el cual dio un total de 119 encuestas a analizar.
Una vez obtenida esta muestra, se decidio proceder con las encuestas y la eleccion de las

mismas contd con un criterio de aleatoriedad.

3.1.7. Descripcion de las unidades de analisis

La encuesta tuvo como finalidad conocer tres aspectos importantes: a) Si existe
educacidn sobre convivencia responsable con los animales desde el hogar, b) Si existe
educacidn sobre convivencia responsable con los animales desde las escuelas
independientemente de programas educativos gubernamentales, y ¢) la predisposicién que
existe desde los nifios hacia los felinos. De la misma forma, se encuesté a los participantes la
ultima semana del proyecto para poder evidenciar los cambios en su comportamiento,
empatia y disposicion a ser voceros tanto en su entorno tanto familiar como educativo.

Para el analisis de la guia de observacién implementada durante el dltimo taller se
tomo la dimension comunicativa, la cual se refiere al foco central del proceso de ensefianza-
aprendizaje entendido como proceso de comunicacion: talleristas y estudiantes intercambian
mensajes. Para este estudio, fue necesario centrarse fundamentalmente en los procesos
interactivos. De manera consecuente, se elaboré un modelo de comunicacién basado en el
principio de participacion o, en otras palabras, para cada actividad que se expuso por uno de
los talleristas, existio la correspondiente participacion del nifio como respuesta. Asi, se
identificd dos categorias con mayor relevancia para el analisis: a) contexto socio-afectivo y

b) comunicacién didactica.
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3.2.  Aplicacion de metodologia

3.2.1. Disefio de estudio de intervencién

Para el proyecto, resulto pertinente la creacion de un disefio experimental, también
Ilamado estudios de intervencién (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014, p.129). La
finalidad de este modelo es poder generar o exponer una situacion que produzca un efecto en
los participantes involucrados en el proyecto que, para esta investigacion en especifico,
fueron los nifios. Para esto, se elegi6 una variable dependiente y una variable independiente,
siendo la primera el comportamiento de los nifios hacia los felinos durante los talleres y la
segunda los talleres impartidos, teniendo como hipétesis que las ensefianzas mejoraré el
comportamiento de los nifios hacia los animales y, especificamente, los felinos.

Debido a que la variable independiente fueron los talleres, se necesitd extrapolar este
concepto a acciones especificas que permitieran generar un cambio positivo en la conducta
de los participantes. Es decir, manipular la variable y trasladar este término a un estimulo
experimental, asi un concepto abstracto se transformé en un referente dentro de la realidad.
Por esta razdn, se construy6 un manual con cinco actividades en total con las que se busco
reforzar habilidades blandas que, en primera instancia, buscé mejorar la conducta de los
estudiantes que no simpatizaban con los felinos, reforzaro el vinculo de aquellos nifios que
ya presentaban empatia hacia los gatos y, de manera paralela, involucréd el mensaje de
convivencia responsable. Asi, la guia de actividades, la cual fue elaborada previa revision

profesional, constaba de seis pilares fundamentales con areas exclusivas a trabajar (Tabla 1).
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3.2.2. Herramientas de investigacion

Las técnicas que se utilizaron para la evaluacion del proyecto fueron tres: guia de
observacidn y encuestas a los participantes de 7 a 10 afios, asi como la revision bibliogréfica.
Por una parte, las encuestas fueron el “método de investigacion capaz de dar respuesta a
problemas tanto en términos descriptivos como de relacion de variables, tras la recogida de
informacion sistematica” (Buendia et al., 1998, p.120). De esta forma pudo ser utilizada para
entregar descriptores de los objetos, destacar patrones y relaciones entre los aspectos
descritos y establecer relaciones. Por otra parte, se emple6 la técnica de observacion
estructurada a participante, puesto que “la investigacion involucra la interaccion social entre
el investigador y los informantes en el escenario social, ambiente o contexto de los Ultimos y

durante la cual se recogen de modo sistematico” (Taylor & Bogdan, 1984).

3.3.  Proceso de resultados y conclusiones

3.3.1. Resultados de encuestas

3.3.1.1. Enseflanza en el entorno familiar

De acuerdo a los resultados obtenidos a partir de las encuestas realizadas, se confirmo
que el 74,8 % de los nifios participantes no habian recibido una correcta educacion sobre la
convivencia responsable con los animales mientras que el 25,2 % afirmaron que, en algun
momento, sus adultos inmediatos si les habian ensefiado sobre la convivencia responsable
con animales de compaiiia. Este resultado pudo haberse dado debido a que, en escuelas como
Republica del Uruguay, los nifios con los que se trabajé convivian en entornos familiares
violentos, mismo comportamiento que se replicé durante el primer taller, pero se logro

manejar en el segundo y tercer taller empleando acompafiamiento personalizado en cada
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actividad. Ademas, una vez finalizado los talleres y habiendo tomado una segunda encuesta
para comprender el cambio en el comportamiento de los nifios, un 77,3 % afirmé que
tratarian de ensefiarle a sus padres lo aprendido en los talleres de Gileyitas sobre la
convivencia responsable replicando con ellos las actividades realizadas con el fin de
compartir sus conocimientos y formar una familia que conviva responsablemente con los

animales en la ciudad de Guayaquil.

3.3.1.2. Ensenanza en el entorno escolar

Similar a los resultados anteriores, un 89,08 % de los nifios participantes aseguraron
que, dentro de sus entornos escolares, no habian recibido educacion pertinente sobre la
convivencia responsable con animales (Tabla 2). Esto se debe a la carencia de programas
extracurriculares o materias que traten el tema de manera oportuna y pertinente. Pese a esto,
se estipulo a través de las encuestas y resultados obtenidos que un 69,8 % de los infantes si
tomarian el rol de agentes de cambio y voceros del proyecto Glieyitas dentro de sus
instituciones, dando paso a una ensefianza informal, pero directa entre sus compafieros de

distintas aulas creando una red de aprendizaje (Tabla 3).

3.3.1.3. Empatia con los animales de la calle

Debido a la poca o nula ensefianza que existe en los entornos tanto familiares como
escolares en los cuales se desarrollan estos nifios, el porcentaje de participantes que se
mostraba apatico a ayudar o alimentar a un animal de la calle fue de un 47,06 %, en contraste
a un 52,9 % que si lo haria si se encontrara en la misma situacion (Tabla 2 y Tabla 3). Esto
solo resaltd la importancia y urgencia que existe de brindar programas educativos que

ejerciten la convivencia responsable con animales tanto dentro del ambito escolar y familiar.
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Esto se puede evidenciar claramente en los resultados obtenidos en la segunda encuesta,
puesto que posterior a las actividades de gamificacion, un 74,9 % admitié que si ayudaria y
alimentaria a un animal en situacion de calle, lo cual se traduce como 23 nifios mas que
tomarian el rol de rescatistas o, al menos, ayudaria a un perro o gato lastimado (Tabla 3).
De igual manera, se tratd de desmentir la creencia que existe en cuanto a los cuidados
de los felinos especificamente, puesto que se tiende a asegurar que los gatos demandan
menos atencidn en comparacion a los perros. Asi, previo a la ejecucion de los talleres, un
75,6 % de los nifios aseguraron que los gatos eran mas faciles de cuidar que los perros. Sin
embargo, posterior a las charlas con el veterinario y las rescatistas, y habiendo aprendido
temas como el periodo de vacunacién, la esterilizacion, los horarios de alimentacion,
comodidades para el felino, y sintomas de posibles enfermedades, un total de 94,2 % de
infantes ya no creian que cuidar a un gato era mas sencillo un perro. Es mas, un 44,6 % lo

consideraba igual de importante y un 49,6 % establecia que demanda incluso mas atencion.

3.3.1.4. Empatia con los felinos

Para esta seccion, se evalu6é empleando la escala de Likert en las dos Gltimas
preguntas en las que se cuestiond su disposicion al querer y poder adoptar a un felino, y su
voluntad de rescatar a un felino (Tabla 2 y Tabla 3). Previo a ejecutar el proyecto, solo un
33,6 % de los nifios estaba dispuesto a adoptar a un gato como mascota en comparacion a un
57,1 % que aseguraron no querer un gato como miembro de su familia; sin embargo, este
mismo porcentaje se vio reflejado en participantes que, de manera voluntaria, rescataria a un
gato de las calles y, aungque no fuese su hogar permanente, lo atenderia hasta encontrarle un
duefio definitivo. A pesar de este resultado, persistia un porcentaje de 27,7 % de participantes

que estaban medianamente dispuestos y un 15,1 % que no estaban para nada dispuestos a
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ayudar a un felino de la calle. Este Gltimo porcentaje de apatia va estrechamente ligado a la
carencia de educacion tanto familiar como escolar y, por ende, la poca o nula empatia que
demuestran estos nifios hacia los animales de compafiia como lo son perros y gatos (Tabla 2
y Tabla 3).

Sin embargo, y gracias a la informacion brindada durante los talleres y las actividades
ejecutadas, al finalizar la tercera intervencion, el porcentaje de nifios que demostraban
rechazo hacia los felinos disminuy6 en un 30,2 %, es decir, al finalizar el proceso de
intervenciones, solo 26,9 % de los nifios ya no deseaban un gatito en sus familias, mientras
que un 57,9 % definitivamente lo incluiria como miembro de su familia y un 15,1 % le daria
una oportunidad. Ademas, los porcentajes en cuanto a rescatar a un felino de calle también
cambiaron. Mientras que el porcentaje de nada dispuesto disminuyé un 6,7 %, dando un total
de 8,4 %, el nimero de nifios que se mostraron medianamente dispuestos a rescatar a un

felino aumento6 en un 5 %, dando un total de 32,7 % (Tabla 3).

3.3.2. Guia de observacién

a. Contexto socio-afectivo

Es necesario precisar lo que se conceptualizd en esta categoria, puesto que segun
Juérez (2003, p.56) se hace la aproximacion desde una actividad racional sin abandonar el
foco de las emociones y los sentimientos, “los cuales conforman un punto central en la
formacion, debido a que dinamizan el comportamineto moral individual y colectivo, ademas
de jugar un papel importante en la toma de decisiones, conductas y juicios emitidos por la
persona” (Judrez, 2003, p.56). De esta forma, en esta primera categoria se dedico al anilisis
del comportamiento del nifio al momento de redactar su historia, la cual permite dar un

marco referencia en cuanto a sus actitudes generales y definen un estilo de relacion humana.
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Solo para esta actividad, se pudo observar que los nifios mostraban caracterisiticas positivas
como empatia, confianza y entusiasmo. Estos tres factores nos permiten desarrollar un perfil
donde se aseguran que, al menos en las siete escuelas trabajadas, se dejaron nifios que
manifiestan con claridad la convivencia responsable con los animales, participantes
orientados hacia temas como la responsabilidad, la concienciacion, cuidados y valores
positivos con los animales de compafiia. Ante tal realidad, y como lo establece Fernandez,
Luquez y Leal (2010, p.65) hay que destacar el personaje que imparte el taller, puesto que
tiene un papel protagonico. Si no se hubiese establecido una relacion afable con los
participantes, no hubiese sido posible destacar sus cualidades, estimular los conceptos de
convivencia responsable con los animales y ejercitar el poder y la energia que requieren para
alcanzar la integracion socio-afectiva con su ecosistema.

De la misma forma, los participantes lograron expresar a través de sus historias la
importancia de que todos los ciudadanos se encuentren involucrados y sean empaticos con
los animales de la calle, asi como la aplicacion de los aprendizajes adquiridos durante las
charlas expuestas por le veterinario y las rescatistas. Ademas, a raiz de la empatia, el nifio se
sentié motivado a promover en sus historias los cuidados adecuados que las personas deben
tener con sus felinos, conocimientos adquiridos durante las actividades. Finalmente, en
varios casos, los participantes manifestaron sus nuevas capacidades adquiridas para poder
cuidar a una mascota, indistintamente si esta era un gato o un perro.

En contraste, cabe reforzar, desde espacios escolares, actitudes negativas expuestas
por los nifios en su comportamiento durante los talleres como: competitividad y rechazo.
Estos dos factores, aunque fueron atacados con las actividades anteriores, deberian tener una

mayor atencion por parte de la institucion, promulgando la interacion entre nifios, asi como
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el incremento de trabajos grupales que le permitan al participante una mejor interacciéon con
su entorno escolar, de la misma forma en su familiar y, por ende, en su realidad.
b. Comunicacion didéactica

Esta categoria estuvo enfocada Gnicamente en la observacion de la fase interactiva de
la ensefianza (Jackson, 1991). Esto quiere decir que la ensefianza tiene como caracterisiticas:
“lugar durante la interacciin en el aula, el profesor esta frente a los participantes y se realizan
las actividades in situ” (Zulhumor, 2012, p.127). De esta forma, se dividié el tltimo taller en
tres fases. La primera que figuré como la fase entrada, la segunda fase de desarrollo y la
tercera fase de finalizacion.

Primera fase de incio del taller, el cual fundamentalmente se centrd en la explicacion
propia de la elaboracion del dibujo y la historia. Ademas, se expusieron claramente los
objetivos que se deseaban alcanzar y lo que los nifios podian ilustrar y escribir. La segunda
fase de desarrollo, se centro ya el contacto social abierto y la ayuda personalizada de los
participantes. Esta fase se caracterizo por la supervision de la comprension de la tarea, la
contestacién de preguntas y la correccion debida del trabajo de los estudiantes. Finalmente,
la tercera fase de cierre se caracterizé por un lunch compartivo, donde se ejercité la
integracion y una breve recapitulacion de los conocomientos adquiridos, asi como la
motivacion de continuidad en cuanto al aprendizaje de la convivencia responsable con las

mascotas.
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4. Andlisis e interpretacion critica de la experiencia
Este apartado tiene como proposito exponer los aciertos y desaciertos, asi como un
verdadero analisis del dialogo que tuvo lugar a lo largo del proyecto entre los beneficiarios,
es decir, las colonias felinas, y los demas actores involucrados como las escuelas, 10s nifios y
sus adultos inmediatos. Para la siguiente argumentacion, se procedié a la division de los

actores en cuatro grupos.

4.1. Las colonias felinas

Las colonias felinas fueron no solo las protagonistas, sino también una de las
beneficiarias mas importantes, puesto que fueron ellas quienes le dieron la nueva imagen al
proyecto Gieyitas 2019. A manera de contribuir a la causa, se esterilizd un total de tres gatos
y se ayudo con la desparasitacion y vacunacion de otros felinos para darlos en adopcion.
Durante el evento final, se expusieron 10 gatos de los cuales ocho fueron adoptados, cuatro
en el evento final y cuatro una vez entregada la documentacion solicitada al adoptante, al
finalizar esta edicion De la misma forma, la recaudacion de 16 kilogramos de alimento felino
durante el evento final pas6 a sus manos, de tal forma que puedan cubrir sus necesidades
durante un periodo de tiempo. Ademas, se realizo la donacion de dos jaulas trampas, con la
finalidad de poder ayudar a capturar a los gatos ferales, los cuales son portadores de
enfermedades contagiosas y poder esterilizarlos para evitar la propagacion de mas gatos en la
zona.

Es necesario reconocer la necesidad de involucrar a los adultos inmediatos con las
rescatistas para crear una relacion y una red de ayuda entre ellos. De la misma forma, crear
un lazo afectivo y poder darle un mayor protagonismo al entorno social en el cual se

desarrollan e interactian constantemente las colonias. Ademas, encontrar canales prudentes
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que permitan mantener el anonimato de las colonias, sin que esto implique invisibilizar en
una mayor proporcion su existencia. Por esta razon, si es recomendable seguir trabajando con
las rescatistas, para crear un vinculo de confianza que les permita asociarse con los padres de
familia, los nifios, las escuelas, y, a su vez, para que el proyecto Gieyitas pueda brindar y
aplicar diversas soluciones a esta problematica que es latente en la ciudad de Guayaquil.
Finalmente, es precios reconocer la falta de una mesa de dialogo entre las rescatistas, el
grupo Gleyitas y las instituciones educativas que rodean estas zonas, puesto que estos
mismos centros escolares pudieron haber contribuido en otras aristas y no limitarse a los

objetivos del proyecto.

4.2. Las instituciones educativas

Desde el momento que estas siete instituciones abrieron sus puertas al proyecto hasta
el culmino de esta edicidn, las escuelas estuvieron involucradas. Personajes como
coordinadores, profesores e incluso directores se mostraron empaticos y satisfechos con los
talleres y sus actividades, puesto que este tipo de dinamicas refuerzan el crecimiento ético y
emocional como ciudadanos socialmente responsables y conocedores de la convivencia
responsable con animales de compafiia. Toda su colaboracién y retroalimentacion se vio
finalmente reflejada en evidencia sustancial como las fotos, los videos e incluso, la propia
revista.

Es preciso darle continuidad a este proyecto con las mismas escuelas sin descartar la
posibilidad de aumentar el nimero de instituciones, puesto que contando la carencia de un
programa gubernamental que imparta ensefianzas de convivencia responsable con los
animales, Gleyitas se convierte en el Gnico actor que brinda este tipo de informacion. Sin

embargo, algunas escuelas no cuentan con la disponibilidad de tiempo necesario para el
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proyecto, por lo que si quedd pendiente la entrega de un manual paso a paso que ilustre e

identifique la ejecucion de los talleres para poner en préctica los talleres.

4.3. Docentes involucrados

Se contd con la presencia de seis docentes que estuvieron de manera presencial
durante la ejecucion de los talleres aunque no hubo una participacién directa. Es preciso
hacer el andlisis de qué tan integrales pueden llegar a ser las actividades planificadas, puesto
que, si bien se enfoco en los nifios y sus adultos inmediatos en entornos familiares, no
incluyd la participacion del maestro de manera continua, cortando una argumentacion légica
e integral entre todos los actores que conforman el proyecto. Debido a la carencia de un rol
participativo y activo en la ejecucién de las actividades, se denot6 un desinterés para con el

proyecto.

4.4. Los nifios y sus adultos inmediatos en escuelas

La participacion activa de estos actores fue necesario para el cumplimiento de
indicadores como descargar el juego desde cualquier dispositvo movil el cual aumento en un
37 %, esto quiere decir que 77 nifios se descargaron el juego en su casa (imagen 3). Ademas,
del total de nifios con los que se trabajd, un 50 % de los nifios accedieron al juego de manera
directa durante los talleres, superando y duplicando la meta inicial. De la misma forma, el
apoyo de sus adultos inmediatos resulté fundamental para atender dimensiones como el
incremento del nivel de involucramiento entre nifios y animales domésticos desde espacios
familiares.

Sin embargo, es importante recalcar que este esenario no fue posible con todos los

nifios porque, en algunos casos, existia rechazo por parte de los padres en actividaes como



37

subir la foto de su hijo a redes sociales. En otros casos, se dio la ausencia de un adulto
inmediato por diversos motivos. Adicionalmente, en un caso en especial, el paralelo con el
que se trabajo, fue identificado por las autoridades internas del plantel como nifios que
sufrian violencia en sus entornos familiares, por lo que era poco probable tener colaboracion
alguna de sus representantes. Pese a esto, el indicador que midié la interaccion que tenian los
padres en el proyecto resultd satisfactorio puesto que, aunque inicialmente se esperaba la
participacion de 53 adultos inmediatos, es decir, un 25 % del total, al final del proyecto y
conte6 de menciones de las redes de Gueyitas en redes donde los padres subieron la foto o el
video de sus hijos ddndole de comer a un gato en la calle result6 en 48 adultos inmediatos lo
cual es un poco mas del 20 %.

Com indicador adicional, de los 35 grupos con los que trabaj6 durante esta edicion,
un 35 % de los estudiantes logro llevar a sus gatos ficticios en éptimas condiciones, los
mismos que fueron expuestos durante el evento final. En comparacion la indicador inicial
que esperaba solo un 20 %, este porcentaje casi duplicé su nimero, garantizando y reflejando
que los nifios no solo habian cumplido con el principal objetivo de convivencia responsable
con los animales, sino también que cada integrante del grupo tuvo la oportunidad de
experimentar y ejercitar la responsabilidad y los cuidados que conlleva tener una mascota en
casa.

Es importante recalcar la intervencién de una psicologa de manera permanente
durante las actividades, y no limitarse a unas breves charlas, puesto que, en este caso,
ninguno de los presentes contaba con las aptitudes para lidiar con estos casos. A pesar de esta
situacion, es factible afirmar que todos los nifios aprendieron, a través de los talleres, el
verdadero significado de lo que es la convivencia responsable con los animales y esto se

puede ver reflejado en la recoleccion de los gatos ficticios al final de las intervenciones.
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4.5. Ninos en la ciudad de Guayaquil

Con la apertura del concurso Deja tu gueyita 2019 se permitio acceder a una
poblacién mas grande de infantes, con la finalidad de darle la oportunidad a aquellos nifios
gue no se encontraron involucrados en el proyecto de la presente edicion. Se visito 10 radios
entre las cuales se puede mencionar a Radio Atalaya, Radio Tropicana, Radio i99, Radio
Estudiantes 2000, Radio Elite, Radio Universidad Catélica Santiago de Guayaquil, Radio
Forever, Radio Rumba, Radio Café Club y Radio Master Music. De la misma forma, se logro
promover el concurso en la Feria Criolla 2019 Puerto Azul repartiendo aproximadamente
200 volantes a los asistentes del evento.

Ademas, se elabord un video promocional en conjunto a la empresa Next la cuél
permitio la divulgacion del concurso en medios no tradicionales como Instagram y
Facebook. Asi, el concurso tuvo como durancion un mes en el cual se inscribieron 30 nifios
entre las edades de 7 a 11 afios. Sin embargo, es preciso recalcar la importancia de haber

aumentado la publicidad en prensa escrita, de tal forma que su alcance fuera mayor.
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5. Aprendizajes generados

Como estudiante de Ciencias Politicas, carrera la cual se dedica a la investigacion en
su mayoria, recomiendo la metolodogia cuantitativa en caso de trabajar con una muestra,
puesto que la tabulacion de sus resultados, aunque posean un margen de error, son certeros y
no gquedan a libre interpretacion de categorias cualitativas. De la misma forma, es preferible
trabajar con un nivel de confianza entre 90 % a 95 % puesto que el proyecto se ejecuta en un
periodo muy corto de tiempo.

Entre las herramientas de investigacion, las entrevistas a los profesores permiten un
mayor entendimiento del comportamiento de los nifios en los entornos escolares, asi como el
cambio que presentaban durante los talleres. De la misma forma, se aconseja usar una guia
de observacidn, pero que esta sea completada por el profesor del aula y no por uno de los
integrantes del proyecto. Esto permitird una mirada externa y mas confiable para el posterior
analisis de los aciertos y desaciertos durante los talleres.

Adicionalmente, se deberia incluir un mecanismo integral que permita extender el
trabajo hacia los actores como escuelas, nifios y sus adultos, sea que se trabaje de manera
paralela a los talleres 0 como Unica accion de cambio. Por ejemplo, la puesta en practica de
ejercicios como obras teatrales que abilitan la participacion de distintos roles es una forma
efectiva de transmitir y divulgar mensajes de manera interesante, interactiva y utlizando un
lenguaje comun. Esto también facilitaria el poder extender los horizontes del mensaje de
convivencia responsable con animales de compafiia.

Por otra parte, los auspicios siempre resultan una problematica; sin embargo, resulto
mas sencillo contar con la ayuda de marcas pequefias 0 emprendimientos que la colaboracion

de multinacionales. Sin embargo, marcas como Tia y Alternativas Graficas se vieron
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dispuestas a colaborar con snacks para los nifios durante los talleres y la impresion de las
revistas a costos menores. Exceptuando la impresion de las revistas, el evento final se llevo a
cabo netamente con la colaboracién de emprendimientos como Fun Factory, Next, Maya
Animadora y Diana Tapia.

Ademas, las redes sociales, las cuales sirven como medio para promover de manera
gratuita el proyecto, necesitaron una mayor actividad para atraer a la audiciencia deseada y
divulgar la actual imagen del proyecto. Se recomienda que en la proxima edicion del
proyecto se mejore la difusioén y promocidn por redes, al igual que la interaccion por parte de
los seguidores. Crear mas contenido dinamico y atractivo para el pablico, asi como la
publicacion constante de contenido.

De la misma forma, seria adecuado integrar a otros profesionales de otras esferas en
temas relacionados al bienestar animal. Si bien el aporte del veterinario significé una
contribucion con mucho realce, no se debe dejar de lado otros actores que también pueden
brindar apoyo, sean ya fundaciones o especialistas en conducta felina. Por dltimo, se
recomienda la asociacion y vinculacién con otros Proyectos de Aplicacion Profesional como
se lo realiz6 en esta edicion, la cual contd con el apoyo de Yo Siembro para la obtencién de
un kit y un libro interactivo para darlos como premio. La asociacion con otros proyectos son
alianzas fundamentales que permiten la adquisicion de recursos innovadores, asi como la
promocion y crecimiento mutuo. Este tipo de alianzas estratégicas son esenciales para el

desarrollo y sustentabilidad del proyecto a largo plazo.
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6. Autoevaluacion

6.1. De la experiencia grupal

De la experiencia grupal es preciso rescatar la ardua labor, el proceso formativo y la
toma de decisiones de manera grupal. De la misma forma, el involucramiento y compromiso
que demostrd cada uno de los integrantes con las tareas encomendadas, aungque, como en
todo proceso colaborativo, siempre existira resistencia. Creo firmemente que se pudo haber
creado y organizado mejor contenido dinamico y atractivo para las redes sociales y que, al
menos, no debemos creer que nuestras competencias se limitan a lo que nuestro campo
profesional se refiere.

Reforcé la metodologia expuesta por la Universidad Casa Grande, Hacer para Ser,
puesto que en diversos esenarios como el campo de la educacion, fue necesario la
elaboracion de un manual, el cual previamente fue investigado y verificado con debidas
fuentes pedagdgicas. Quedo conforme con el trabajo realizado y me reconforta saber que, de
alguna forma, y con un mayor nimero de intervenciones, pudimos realmente mejorar y
contribuir a la causa de la convivencia responsable con los animales de compafiia.

Creo que para futuras ediciones es necesario tener un perfil claro de los estudiantes
que participaran y como cada uno puede atender y aportar a la problemética de manera
eficiente. Debido a que el proyecto Gleyitas encuentra sus bases en los pilares transmedia,
es prudente tener en cuenta que es necesario el trabajo de, al menos, dos personas
involucradas en el mundo de Relaciones Publicas y Comunicacion Audiovisual y Multimedia

para que el trabajo de verdad despegue.
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6.2. De la experiencia individual

Este documento presenta informacién sobre como hacer una debida investigacion,
con el acompafiamiento de una muestra, un margen de error, y tabulacion de los resultados.
De la misma forma, espero que esta contribucion investigativa sirva como guia para
proximas sistematizaciones. Ademas, este tipo de informacidn permitira a los lectores
entender mejor el campo investigativo, de la mano con investigacion bibliografica, la cual
también permitird entender lineamientos para la elaboracion de un manual educativo con
actividades que se apeguen al concepto de la gamificacion.

A partir de la quinta edicion del proyecto Gleyitas, los siguientes grupos tienen como
posibilidades: un upgrade del videojuego que incluya a los nuevos personajes en NUevos
niveles. Ademas, crear nuevos productos interactivos o redisefiar los ya creados
incorporando la nueva imagen de Gueyitas en articulos como: el album de cromos
multiplataforma, la pagina web de Gueyitas, los audiocuentos disponibles, entre otros. Todo
esto con la finalidad de seguir contribuyendo a la causa, asi como abarcar y visibilizar
nuevas problematicas que ocurren en la ciudad de Guayaquil.

Si bien esta problemaética se pudo abarcar desde una perspectiva politica, resulté méas
satisfactoria la experiencia educativa con los nifios y entender su comportamiento antes,
durante y posterior a la ejecucion de los talleres y hacer de esto una experiencia que se
termind plasmando en el manifiesto de Gleyitas. Finalmente, la investigacion y
levantamiento de informacion con respecto al comportamiento de los nifios y sus positivas
respuestas para con el proyecto demuestra que, ademas de los indicadores, estos participantes

si han tenido un cambio el cual se ve reflejado en evidencia dura.
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8. Anexos

Imagen 1 Arbol de problemas
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MATRIZ 1: ELEMENTOS ESTRATEGICOS DE GUEYITAS
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gue asistan al evento final de
Guleyitas

Finalidad Indicadores Me.d.IOS .de Supuestos
verificacion
Contribuir a la
construccion de una
sociedad empética y Aumentar el
consciente ante el De 10 gatos en exhibicion, 2 . L
A Numero de gatos conocimiento de
seran adoptados por
adoptados durante la leyesy la

feria final del proyecto
Gueyitas 2019

aplicacion de estas

sobre el bienestar
animal

conocimiento entre los
ciudadanos que viven en
Guayaquil con respecto a
una correcta convivencia
con animales de

post que se suba con
informacion sobre
convivencia responsable con
los animales y como
denunciar el maltrato animal

Propésito
Posicionar los
temas como el
cuidado de la fauna
Aumentar el .
Al menos 50 likes por cada y flora como

El nimero total de

likes que tengan los
tres posts en las redes
sociales de Gueyitas

problemética
importante en la
agenda publica a
través del trabajo
de visibilizacién
realizado por las

involucramiento entre
nifios y animales,
fortalecido desde
espacios escolares e
incoporando la
participacion de adultos

estos nifios en sus
hogares.

inmediatos que cuidan de

tendran interaccion directa
con el videojuego durante los
talleres.

Un 20 % de grupos con

los que se trabajara llevara,
al final del proyecto, su
mascota sustituta en buenas
condiciones.

compaiiia
escuelas con las
colonias.
Resultados
Incrementado el nivel de .
. De los 210 nifnos, 50 .
Mejorar los

* Numero de nifos que
jueguen en tablets
durante los talleres

* Numero de nifios que

entreguen sus gatos al

finalizar las
intervenciones

métodos existentes
de difusiéon de
leyes por parte del
Municipio de
Guayaquil y otros
gobiernos
auténomos.




Mejorado el acceso a
informacion humana y

correctamente con los
animales de compafiia.

legal sobre como convivir

Al menos un 25 % de

comer a un gato de la calle.
. 2 de cada 5 adultos

las redes sociales de
Guleyitas.
Utilizar el hashtag
#DejaTuGueyita2019 en las

100 menciones en las redes
sociales.

los adultos trabajaran con sus
hijos en ayudarlos a darle de

inmediatos interactuaran con

redes sociales con, al menos,

* NUmero de adultos

dan de comer a los
gatos de las calles.

inmediatos que suban
el video o foto de sus
hijos alimentando un
gato en la calle con el
hashtag

inmediatos que graben
a sus hijos mientras le

* El numero de adultos
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Generar interés por
parte de los
cuerpos
gubernamentales
en difundir y aplicar
las leyes que
protegen la fauna
urbana.

Incrementado el nivel de
empatia con los animales
domésticos desde la
familia y la sociedad.

Al menos un 25 % de

hijos en ayudarlos a darle de
comer a un gato de la calle.
. 2 de cada 5 adultos
inmediatos interactuaran con
las redes sociales de
Gueyitas.

los adultos trabajaran con sus

* Numero de adultos
inmediatos que graben
a sus hijos mientras le
dan de comer a los
gatos de las calles.
* El numero de adultos
inmediatos que suban
el video o foto de sus
hijos alimentando un
gato en la calle.

Fuente: Indicadores de matriz estratégica Gueyitas 2019. Elaboracién propia.



Imagen 3 Matriz Operativa
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MATRIZ OPERATIVA

ACTIVIDADES: PARA COMPONENTES, INDICADORES, FUENTES ¥

ACTIVIDATTS

TICTREDR

TIEFINEARLTE

henmaiads ivohucmeimin i nios y ik bisleido @ apacas
exca el cremen nd .ol nived d cpeiia can box il doméstos denle b Sy I

saciadad

calice un acumlo con ks e ds ke colonin qus s b @ ot Comtow de sl o b coldartivg Tadax
‘Contcos b e abdiadm s b wbinis y comeun sumlo ot do subcitud pom tehs mibbomtive y paum 24 de punm al 34 de juns Tadax
himducciin de scividade: o bn s U picnic paem sk e s ¥ conoess 3 lox peeticipante: 1 de jubia al § de julio Tados

Uk de hahimgs parm conecer in fmmcin Rodex Sacialer eads julin y myasts tndas

Talleoes s caczitum, fitogmba, invetgacin y diis ds ol juic 7 mgasin Tudue

Rl una neviata ool (| por cada cologio con o que se b

peiadicn

Mciomsln o acomn = fmmcin husena y ksl s cams canvivis comedmats con o
e —.

Tallx | Rdaociin comtiva: cima cover una busna histaa? 8 dejubio al 12 de jubia
Tl Tallr 2 Pz biicns de inveatigaciin 15 do jubia al 19 dejube
Tallr 3 Crem, ivemgina y disciia b evinis 22 de jubia ul 36 de julin Antonclia Almeida
Veifcmssin de denrg de ln AFP Gusyites o cominzn y nal ds b mctivid ad . 5 a0
e o Cheques y vescaciin @ AppStm y Py St 5 de mgoeto =l 3 de myato tadas
Fociliter/ Virificar o scxen 1 b piging de webs Gueyitm Verificaciin de visitm o b piging wels y doscag del ibum 5 de agastn = 9 de sgas tdas
s e b v Lzt di b dintin b e d meviniom: e cbdrarenn 30 de gt Tude
las callegins
Picmic i Calanim  visite - negerios 5 de julin sl 10 de julia ToDos
Charda "anin dien d bos wen i d b oo Fiubaga - nefigeion donadas por Tany, & 15 dejubic By Acuiia
bcrpciin de lox mémhms Eatab booer los micmbma de ko patmullin pesiodiatica 1 de jubia al § de julio Liacit: Sarmhall
Mdemas "Los compasierin mix reponash ke Hojor cpemme o prmst e dimmmcis. Ammreel reblicn e Toda julia y sgosta Tados
shagadn mn expeaimcn m dauncmn de ol i
Ronlizr un videa y subrisio 2 mdes uiizmdo o hasing ADRTuCusy 2019 Vefcaian m pag wels de vidoas mvisdos 30 de julic a 22 de agasia Tadas
Prexentciin de ks memos e videas subsidos 2 e Rosdex scinle 26 de mgastn ol 30 de mgostn Tados
Eventn. fnsl Ferin finsl 26 de mgastn ol 30 de mgostn Tados
36 du mgasto ol 31 de sgast Tadas

Fromacsin y mecanocnsmte ol maor cusdadar ¢ hateadar de mmeo @ st @ dna
hdachu”

Juesla pem cleocin de gmadar

Fuente: Fechas de matriz operativa Gueyitas 2019. Elaboracion propia

Imagen 4 Descargas juego Gueyitas

Time series

Your selected metrics plotted over your selected time period

New user acquisitions

== All Android versions

Aug 1

Fuente: Descargas de juego Gleyitas en programa Time Series, 2019. Elaboracion de Time

Series.




Imagen 5 Presupuesto general proyecto Gueyitas 2019

Proyecto general del proyecto Giieyitas 2019 - V edicién
Razén/empresa Canje Ingreso Gasto
Fun Factory: 150 algodones de azucar, 100
canguiles, 3 boards para pintary una piscina
de pelotas $300 $300 $300
Compafia Construcciones Veldsquez §250 $250 §250
Animadora §5 §5
Caras pintadas $30 $30
llustrador personajes $50 $50
Disefiadora revista §70 §70
Fondo comun $200 $200
E mipre ndimientos $105 5105
Antonella Almeida $250 $250
Pauta Facebook $10 $10
Taxis Rescatistas $10 $10
Decoracion ev, final §4,50 $4,50
Fondo comun $100 $100
Revistas Lisselle Simbal. Pago de 38
revistas §250 §250
Refrigerios Tia: 350 refrigerios para los nifios 8250 §250 8250
Mext Media $500 $500 $500
N Beca par vacona do danza 2020 | 7% $700 $700
Revistas Bryan Acufia $400 $400
A rorosian do wistas, T | 8550 $550 $550
Taxi para talleres §20 8§20
3 Resmas hojas Ad $10,50 £10,50
Sello Gueyitas $11,50 $11,50
80 cartulinas Ad $6,50 $6,50
Fondo comin %100 £100
Jaulas trampa 2160 £160
Subtotal sin canje $4343 $4343
Total $2550 $1793 $4343

Fuente: Balance general del proyecto Gueyitas 2019. Elaboracion propia.



Imagen 6 Disefio metodoldgico

Preguntas de investigacidn

+Qué entiende las personas por
maltrato animal en Guayaquil?

{Qué consideran las personas como
maltrato animal?

{Los ciudadanos conocen que
existe un indice de maltrato animal
en Guayaquil?

{Qué ensenianzas se han dado sobre
la convivencia animal-familia?

¢ Existe conocimiento acerca de
como informar una situacién
relacionada al maltrato animal?

(Quignes son los responsables de
velar por el bienestar animal de las
mascotas que se venden dentro de

tienda de mascotas?

;Bajo que parimetros la venta
ilegal de mascotas se convierte en
legal?

;Cuiles instituciones colaboran de
manera positiva para impulsar el
bienestar animal?

Actores o beneficiarios
directos

Animales, las familias que
conviven con los animales
domésticos

Animales, las familias que
conviven con los animales
domésticos

Los animales. Personas

Los animales. Personas

Los animales. Personas

Los animales. Personas

Los animales. Personas

Los animales. Personas

Actores o beneficiarios
indirecios

Otros animales,
animalistas/activistas,
personas cercanas a los
animales

Otros animales,
animalistas/activistas,
personas cercanas a los
animales

Las fundaciones, municipios

Las fundaciones, familias

Las fundaciones, familias

Las fundaciones, familias

Las fundaciones, familias

Las fundaciones, familias

Actores opositores

Personas que no son
empticas con los animal y
sus distintas situaciones

Personas que no son
empaticas con los animal y
sus distintas situaciones

Personas que no son
empticas con los animal y
sus distintas situaciones

Personas que no son
empticas con los animal y
sus distintas situaciones

Personas que no son
empiticas con los animal y
sus distintas situaciones

Personas que no son
empaticas con los animal y
sus distintas situaciones

Personas que no son
empaticas con los animal y
sus distintas situaciones

Personas que no son
empiticas con los animal y
sus distintas situaciones

Fuente: Disefio metodoldgico Gleyitas 2019. Elaboracion propia.

Actores aliados

Fundaciones civiles,
Instituciones Piblicas

Fundaciones civiles,
Instituciones Priblicas

Fundaciones civiles,
Instituciones Piiblicas

Fundaciones civiles,
Instituciones Priblicas

Fundaciones civiles,
Instituciones Piiblicas

Fundaciones civiles,
Instituciones Piiblicas

Fundaciones civiles,
Instituciones Priblicas

Fundaciones civiles,
Instituciones Piblicas
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Técnicas

Revision bibliogrdfica, focus
groups, entrevistas, encuestas

Revision bibliogrifica, focus
groups, entrevistas, encuestas

Revision bibliogrifica

Revision bibliogrifica, focus
groups, entrevistas, encuestas

Revisién bibliogrifica

Revisién bibliogrfica,
entrevistas

Revisién bibliografica

Revision bibliogrdfica, focus
groups



Imagen 7 Valor free press
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Medio Hora Duracidn Valor Entrevista Valor RRPP

Radio Atalaya 12h00-13h00 11 minutos 5495 51,458
Radio Rumba 09h00-12h00 9 minutos 523760 5712
Radio i99 06h00-09h45 10 minutos 20 segundos £291,40 5874
Periddico El Telégrafo 10.0 (col) 2.0(cm) 5180 5540
Radio Tropicana 10h00- 1100 15 minutos 5420 5720
Radio Forever 18h00-19h00 15 minutos 5315,20 51,322
Radio Elite 12h00- 13000 10 minutos 5285,30 SB54
Radio Estudiantes 2000 16h00-18h00 10 minutos $105,50 5200
Radio UCSG 17h00- 19000 15 minutos 5315,20 51,322

Total 58,002

Fuente: Valor de free press durante proyecto Gieyitas 2019. Elaboracién propia.




Modelo Guia de observacion 1

Guia de Observacion Estructurada

Datos de la clase a observar:
Grado: Seccion:

Nombre de la escuela:

54

item

Se observa

No se observa

1. El nifio manifiesta con claridad en su historia la
convivencia responsable con los animales

2. Orienta su historia con aspectos como la
responsabilidad, concienciacién, cuidados, valores

3. Aplica adecuadamente el aprendizaje adquirido en
los talleres con el veterinario y las rescatistas

4. En el desarrollo del contenido el nifio/a demuestra:
Empatia con los animales
Concienciacién respecto al maltrato

5. El nifio en su historia promueve adecuadamente los
cuidados que los ciudadanos debe tener con las mascotas de
compafiia.

6. En la historia y/o dibujo, el nifio expresa sus
capacidades de poder cuidar y rescatar a los animales, asi
como la inclusion de un felino

7. Manifiesta con claridad la importancia de que todos
los ciudadanos sean empaticos con las mascotas de
compafia
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Modelo de encuesta 1

1. Del 1 al 5, siendo 1 lo mas bajo y 5 lo mas alto ¢qué tanto has aprendido de
convivencia responsable en tu casa?

1 2 3 4 5

2. Del 1 al 5, siendo 1 lo mas bajo y 5 lo mas alto ¢qué tanto has aprendido de cuidados
responsables dentro de escuela?

1 2 3 4 5

3. ¢ Estarias dispuesto a darle comida a un animal que se encuentre en la calle?
e Si
e No
4. ¢ Crees que los gatos son mas faciles de cuidar que los perros?
e Si
e No
5. Del 1 al 5, siendo 1 lo mas bajo y 5 lo mas alto ¢qué tanto te gustaria un gato como
mascota?

1 2 3 4 5

6. ¢ Qué tan dispuesto estarias en rescatar un gato de la calle y brindarle un hogar?
e Muy dispuesto
e Medianamente dispuesto

e Poco dispuesto



Modelo de encuesta 2
1. Del 1 al 5, siendo 1 lo més bajo y 5 lo mas alto ¢qué tan dispuesto estarias en
ensefiarle a tus papas, tios y primos las nuevas cosas que has aprendido en Guleyitas
sobre las mascotas de compafhia?
1 2 3 _ 4 S
2. Del 1 al 5, siendo 1 lo mas bajo y 5 lo mas alto ¢qué tan dispuesto estarias en
ensefiarle a tus compafieros y amigos las nuevas cosas que has aprendido en Gieyitas
sobre las mascotas de compaiiia?
1 2 3 4 5
3. ¢ Estarias dispuesto a darle de comer a un animal que se encuentre en la calle?

e Si

e No
4. ¢ Crees que los gatos son mas faciles de cuidar que los perros?

e Si

e No
5. Del 1 al 5, siendo 1 lo mas bajo y 5 lo mas alto ¢qué tanto te gustaria un gato como

mascota?

1 2 3 4 5

6. ¢ Qué tan dispuesto estarias en rescatar un gato de la calle y brindarle un hogar?
e Muy dispuesto
e Medianamente dispuesto

e Poco dispuesto



Tabla 1 Actividades, objetivos y habilidades

S7

Actividad

Objetivo

Habilidades

Nuevas ensefianzas

Establecer los beneficios y ventajas de

tener un feino cerca

Reflexién sobre la realidad,
empatia, comuniccién efectiva

Educacion de
suenos

Establecer un vinculo de convivencia y
acercamiento entre los felinos y los

ninos

Creatividad, trabajo en equipo,
empatia

Gatos en Guayaquil

Conocer la realidad que enfrentan los
animales, especificamente los felinos, en

las calles de Guayaquil

Reflexién sobre la realidad,
empatia, comuniccién efectiva

Acrostico
animalista

Crear un acréstico que refleje los
conocimientos adquiridos por los nifios
en las actividades previas que, a su vez,
reflejen empatia y consideracién hacia

los animales

Creatividad, resolucién de
problemas, habilidades sociales,
trabajo en equipo

Héroes de
Guayaquil

[lustrarse como un superhéroe que
refuerza la convivencia responsable con
animales de compaiiia y defiende a los
gue se encuentran en situacién de calle

Creatividad, resolucion de
problemas, habilidades sociales,
trabajo en equipo

Fuente: Manual de actividades Gueyitas 2019. Elaboracion propia.




Tabla 2 Resultados previos al proyecto
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Ensefianza en el Ensefianza en la Empatia con Facilidad de
Seccion hogar escuela animales de calle cuidados

Opciones si no si no si no si no

Numero 30 89 13 106 63 56 90 29
Porcentaje | 25.2% | 748% | 10,9% | 89% | 52,9% | 47,06% | 75,6% | 24,4%

Seccion Empatia con los felinos Empatia con los felinos 2
Onci 1 2 3 4 5 | MW | Medio | Nada

pciones dispuesto

NUmero 68 11 40 68 33 18

Porcentaje 57,1% 9,2% 33,6% 57,1% 27, 7% | 15,1%

Fuente: Encuestas previo intervencién PAP Gueyitas 2019. Elaboracidon propia.

Tabla 3 Resultados posteriores al proyecto

g | o | o oo |t S| e e acodo
Opciones si no si no si no si no
Numero 92 27 83 36 86 33 7 112
Porcentaje | 77,3% | 22,7% 69,8% 30,3% 74,9% 44,1% 5,8% 94,2%
Seccion Empatia con los felinos Empatia con los felinos 2
Opciones 1 2 3 4 > dism:‘gsto Medio Nada
Ndmero 32 18 69 70 39 10
Porcentaje 26,9% 15,1% 57,9% 58,8% 32,7% 8,4%

Fuente: Encuestas posterior a intervencion PAP Gieyitas 2019. Elaboracion propia.
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