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Resumen 

El presente trabajo desarrolla una sistematización del Proyecto de Aplicación 

Profesional Güeyitas en el periodo 2019, perteneciente a la Universidad Casa Grande. Este 

cuenta ya con seis ediciones hasta el momento y cada una de ellas se ha enfocado, de manera 

pertinente y asertada, en la educación de una convivencia responsable con animales de 

compañía en la ciudad de Guayaquil, así como mejorar la situación de animales que viven en 

situación de maltrato. Este proyecto, más allá de tratar esta problemática a través de la 

gamificación, también propone un cambio trascedental, sostenible a largo plazo y con la 

participación de la ciudadanía guayaquileña para reducir los episodios y esenarios de 

maltrato animal que se presentan de manera de cotidiana y que, incluso, ha sido normalizada. 

En esta edición se optó por la incorporación de las colonias felinas que habitan en la 

ciudad de Guayaquil y durante un periodo de ocho meses, se investigó, planificó y desarrolló 

talleres educativos en siete escuelas públicas y privadas en los sectores norte y sur de la 

ciudad. De la misma forma, se realizaron encuestas para proceder al análisis de los cambios 

de comportamientos durante la ejecución de talleres y la percepción que los niños tienen 

sobre los felinos y las problemáticas que enfrentan. Finalmente, esta sistematización 

evidencia de manera apropiada los resultados obtenidos a través de diferentes herramientas 

de evaluación aplicadas durante los talleres. 

 

 

Palabras claves: Investigación, colonias felinas, Güeyitas, maltrato animal, cambios de 

comportamiento 
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1. Contexto de la experiencia 

1.1. Antecedentes 

La ciudad de Guayaquil es una de las tres ciudades más habitadas del Ecuador. En 

ella se registran, según un estudio realizado por el Instituto Nacional de Salud Pública en el 

2018, aproximadamente 25 mil animales, entre perros y gatos, de los 500 mil que hay en 

todo el Ecuador se encuentran en situación de calle. Para este proyecto es importante 

comunicar que existen diferentes tipos de maltrato animal que la mayoría de ciudadanos 

desconoce y no se limita a la violencia física, aunque es la más visible. Este escenario es se 

ve reflejado en un estudio de ERAH (2016) donde establece que: “1 de cada 4 personas 

maltratan a sus mascotas de manera consciente o inconsciente” (p.2). En este tipo de 

agresión consiste en afectar directamente el estado físico de los animales, causándole dolor y 

daño. Ejemplos claros de esto es la mutilación, las orejas cortadas en el caso de los perros 

que son usados para peleas, destinarlos para la vigilancia, atados o en solitario de forma 

permanente en el exterior o interior de una cosa (Piensa en Perro, 2013).  

Sin embargo, los perros no son los únicos afectados en la ciudad de Guayaquil. Los 

gatos también son víctimas constantes porque son los seres vivos que menos empatía reciben 

por parte de los humanos, debido a que, de acuerdo con Toño Fraguas (2018), los individuos 

no logran identificar rasgos propios en los gatos, por lo que no hay un proceso de 

humanización y, por lo tanto, no da lugar la empatía. Pero, esto no justifica episodios como 

la repentina desaparición de 47 gatos ya esterilizados, vacunados y desparasitados que 

habitaban el recinto de la Escuela Superior Politécnica del Litoral (Espol). Este número se 
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verificó a través de un censo realizado posteriormente por Claudia Poppe, representante del 

Grupo Protector de Animales (GPA). 

De la misma forma, el parque Forestal ubicado al sur de Guayaquil es otro de los 

puntos críticos identificados en la ciudad (El Telégrafo, 2018). En este habitaban alrededor 

de 300 gatos, número que probablemente incrementó debido a que es un punto ya reconocido 

por el constante abandono de gatos. A pesar de que existen diversas fundaciones como 

Rescate Animal, Fundación Alma Animal, Yo Amo Animal y diferentes rescatistas 

independientes que brindan soporte a los distintos casos de maltrato que surgen a diario, su 

apoyo en recursos no logran abastecer las diferentes necesidades que tienen, puesto que su 

sustento es, básicamente, donaciones de terceros que deseen aportar con la causa, y aún con 

escaso presupuesto, han logrado desarrollar programas educativos dirigido a niños de 

diferentes rangos de edades impartidos en escuelas públicas y privadas (Rescate Animal, 

2015). Asimismo, Fundación Rescate Animal logró crear un Centro Comunitario de 

Liberación Animal (COLA) espacio que ofrece atención veterinaria con costos que oscilan 

entre dos dólares a, máximo, diez dólares (Rescate Animal, 2019).  

Sin embargo, el panorama está cambiando poco a poco. En Ecuador, en Quito 

específicamente, desde pasear al perro sin collar hasta el maltrato tienen sanciones y por eso 

mismo hay inspecciones por parte del Municipio de Quito. De acuerdo al Municipio, entre el 

2018 y lo que va del 2019, se han abierto 468 procesos administrativos en contra de personas 

que han incumplido la ordenanza municipal. Las inspecciones pueden también ser realizadas 

a causa de denuncias por denuncias realizadas por la comunidad. Y con la finalidad de seguir 

aportando a la loable labor de sembrar en la educación programas enfocados en el amor y 

convivencia responsable con los animales, nace el proyecto Güeyitas, un Proyecto de 

Aplicación Profesional (PAP) de la Universidad Casa Grande, dirigido a la educación de 
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niños de distintas edades, quienes son grandes actores de cambio, y el poder 

combinar/fusionar esta educación con las tecnologías, que permitan el uso de grandes 

herramientas como juegos y cuentos, pueden generar grandes resultados en temas como la 

concienciación, la mejora de la convivencia responsable con animales e incidir en el maltrato 

animal en Guayaquil.  

1.2. Contexto 

En la actualidad, emprendimientos y empresas decidieron adaptar su imagen a una 

pet friendly. Este término se refiere a lugares o establecimientos donde los animales, en 

específico perros y gatos son bienvenidos. Esto quiere decir que aquellos lugares cuentan con 

áreas específicas para ellos y que se les proporciona un buen trato. En otras palabras, se les 

permite el ingreso y permanencia a las personas con perro y/o gatos domesticados a las 

instalaciones del establecimiento (Nieto, 2016, p.5). 

De este concepto, se desprende innumerables proyectos que actualmente trabajan en 

razón de la convivencia responsable con los animales. Por ejemplo, en España hay cerca de 

20 millones de mascotas, lo que supone que el 40 % de los hogares tendría un animal y en un 

mercado tan competitivo, las empresas deben marcar la diferencia. Así, “podemos hablar de 

restaurantes que no solo aceptan a animales, sino que están especializados en servir comida 

adecuada para ellos, convirtiéndoles en protagonistas de su menú” (Martínez, 2017, párr. 5). 

En Guayaquil, hay innumerables emprendimientos que permiten el ingreso de mascotas a sus 

instalaciones como Mercado Rosa, Camillias Tea, Asian Coffee, Zambai Shack, Gourmet 

Market, Geladitto y La Paletería. Los hoteles no se quedan atrás, puesto que el mundo del 

turismo está viviendo una auténtica revolución. Solo en Guayaquil, existen 6 hoteles que 
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permiten el ingreso de mascotas como lo son: MundialCity Hotel, Hotel del Centro, Hotel 

Air Suites, Hotel Malecón Inn, Radisson Hotel y el Hotel Holiday Inn.  

Otra iniciativa es el proyecto Conciencia Animal, idea que nace en una escuela como 

campaña de sensibilización hacia “los animales de compañía con el fin de mejorar su vida en 

el municipio, defender sus derechos y, sobretodo, concienciar a los propietarios de sus 

deberes” (Educación 3.0, 2017, párr. 1). El proyecto pretende esparcir información a los 

habitantes tales como vacunas, rescate de animales abandonados, normas de civismo para la 

limpieza de la ciudad, apadrinamientos, entre otros.  

Sin embargo, el universo pet friendly se extiende sin parar, de la misma manera que 

se expande la sensibilización hacia el mundo de los animales en nuestra sociedad. En 

Argentina, la marca francesa Renault ofrece un control veterinario básico gratuito y charlas 

sobre tenencia responsable de mascotas desde septiembre del 2019. En adición, organizó un 

programa que incluye la difusión de medidas de seguridad y confort para viajar con perros en 

el vehículo. 

Desde la primera edición del Proyecto de Aplicación Profesional Güeyitas, los 

alumnos que han formado parte de las distintas ediciones han dirigido el proyecto dentro del 

contexto de la ciudad de Guayaquil siendo un aspecto importante en la creación del nombre, 

por lo que se decidió unir la palabra Huella, como la de su personaje principal que es 

Skippy, y Guayaquil, el escenario donde toma lugar la historia. De acuerdo a Kathy 

Sabando (2018), el proyecto inicial era dirigido a Miraflores, pero al descubrir que era una 

población mayor, decidieron ampliar el espectro a todo Guayaquil. Así, la idea evolucionó 

para transformarse en un proyecto educativo para todos los niños guayaquileños variando el 

rango de edad para así alcanzar el mayor número de participantes durante la ejecución del 

PAP. 
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La cuarta edición Güeyitas 2018 se enfocó en trabajar con niños vulnerables, muchas 

veces alienados y olvidados por la sociedad. De esta forma, se decidió por trabajar con 

hogares de acogida en la ciudad de Guayaquil como: Aldeas Infantiles SOS, Hogar Inés 

Chambers, Proyecto Salesiano Guayaquil, Hogar Perpetuo Socorro y Patio Mi Pana. Esta 

edición, con éxito, logró empoderar a estos niños. Ellos crearon Cuentos de Niños 

Extraordinarios, libro en el que se plasmó sus historias e ilustraciones sobre el amor a los 

animales. 

1.3. Descripción del proyecto 

Ahora, Güeyitas 2019, quinta edición del proyecto, se enfocará, principalmente, en la 

problemática existente con los gatos localizados en colonias ya contactadas que, por motivos 

de confidencialidad, se mantendrán en anonimato su ubicación; sin embargo, para poder 

identificarlas en la investigación se ha optado por elegir la inicial del nombre de las 

representantes. Así, este Güeyitas trabajará con colonia A, colonia B y colonia C, quienes, a 

su vez, trabajarán con niños de 7 a 10 años, en escuelas tanto públicas y privadas, y que su 

ubicación sea aledaña a las colonias. Ellos, a través de talleres dinámicos, aprenderán el 

concepto de convivencia responsable con los animales de compañía y, a través de actividades 

la construcción de su propio compañero felino, reforzarán el aprendizaje impartido durante 

los talleres. De la misma forma, sus actividades se verán plasmadas en una revista y, sin que 

ellos se hayan dado cuenta, habrán creado sus propias patrullas periodísticas.  

Así, Güeyitas 2019, ha planteado los siguientes pasos a ejecutar para alcanzar su meta 

final y las expectativas de este proyecto. 

● Investigación 

● Acercamiento con colonias 
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● Acercamiento con escuelas 

● Obtención de auspiciantes 

● Talleres de escritura, arte y educación 

● Producto final 

● Evento de adopción, feria de arte y reconocimiento a los involucrados 

En el proceso investigativo, el presente grupo de Güeyitas realizó diferentes 

entrevistas y un grupo focal para poder establecer una problemática central. Así, los 

entrevistados fueron: 2 veterinarios, 2 funcionarios públicos que en su momento colaboraron 

con la propuesta de Ley LOBA y 2 familias que en algún momento habían adoptado una 

mascota. Posteriormente, se asistió a una reunión con diferentes representantes de colonias 

felinas quienes expresaron los distintos desafíos que enfrentan los gatos y los constantes 

peligros a los que se encuentran expuestos.  

Con esta información, Güeyitas 2019 pudo ya identificar su problemática central, sus 

causas y efectos mediatos e inmediatos, y su efecto macrosocial. En esta línea, también se 

logró identificar las causas críticas que tendrían el efecto deseado de atacar otras causas a las 

que no podíamos llegar, así como sus indicadores y, lo más importante, el medio de 

verificación que permitirá visualizar los futuros resultados del proyecto. 

El alcance que posee el presente proyecto es exploratorio y descriptivo, cuyas 

definiciones, según Sampieri (2011) son que, el primero se realiza cuando el objetivo es 

examinar un tema o problema de investigación poco estudiado o que no ha sido abordado 

antes. El segundo, en este caso, sería buscar especificar las propiedades, características y los 

perfiles de personas y grupos, o cualquier otro fenómeno que sea sometido a análisis. De esa 

manera, con el alcance exploratorio se pretende identificar la apertura de los niños con los 

que se trabajará. Adicionalmente, con el alcance descriptivo se podrá mostrar con mayor 
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precisión las actitudes de estos niños, las escuelas y sus adultos inmediatos frente a esta 

problemática. 

En cuanto a la muestra que presenta el proyecto, “se involucra a unos cuantos sujetos 

porque no se pretende necesariamente generalizar los resultados del estudio” (Sampieri, 

2010, p.14). Bajo este significado, se ha optado por trabajar con 270 niños y sus adultos 

inmediatos, en su entorno educativo. La muestra se subdivide en 30 estudiantes por cada 

escuela en un rango de 7 a 10 años. 

1.3.1. Beneficiarios 

Posterior a la investigación realizada y teniendo en cuenta que el objetivo principal 

durante este proyecto es el visibilizar la problemática que enfrentan las colonias como el 

constante abandono de gatos, los escasos recursos que poseen para realizar con sus 

actividades y la falta de apoyo entre los actores gubernamentales como el Municipio de 

Guayaquil. De esta forma, el grupo entró en contacto con las colonias que se habían 

convocado en una primera instancia y en esta reunión se les explicó lo propuesto por 

Güeyitas 2019 y lo que se buscaba principalmente era visibilizar su problema. También se 

les especificó que su locación se mantendría en absoluto anonimato, debido a las 

posibilidades de que personas ajenas al proyecto se aprovechen de esa información y opten 

por abandonar más gatos. Finalmente, se les explicó lo que esperábamos como actividad de 

cierre. En la misma línea, se creó un acuerdo formal de confidencialidad entre las colonias y 

los actuales integrantes de Güeyitas, el cual protege la integridad de las representantes, 

colonias y los involucrados. 

 Posterior a esto, se definió la edad elegida fue un rango de 7 a 10 años, debido a que 

según lo estipulado por Insoo Kim Berg y Steve de Shazer (2015), es en este rango de edad 
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los niños se centran en buscar soluciones que, en muchos casos, se encuentran estrechamente 

relacionadas con la creatividad y, cumple con el objetivo de aprender jugando y haciendo. 

De la misma forma, se estipularon las escuelas que, por motivos de conveniencia y acorde a 

las actividades a realizar, se optó por escuelas aledañas a las colonias, sin que los niños 

supieran que entrarían en contacto de manera indirecta con ellas.  

Por esta razón, dentro del manual de actividades se implementaron ciertos talleres 

como el story telling o la elaboración de un gato, donde el niño es quien desarrolla las 

herramientas, se plantea metas y cómo puede alcanzarlas. De esta manera, se introduce la 

gamificación, concepto que encuentra su base en “la aplicación de recursos de los juegos 

como diseño, dinámica, elementos, etc, en contextos no lúdicos para modificar 

comportamientos de los individuos mediante acciones como el pensamiento lúdico, la 

capacidad de resolver problemas y promover el aprendizaje” (Teixes, 2014, p.15). 

Con esta idea, se realizó un primer contacto con las escuelas a través de llamadas 

telefónicas para verificar su apertura al proyecto. Acto seguido, y tras verificar sus rectores y 

coordinar una cita, se procedió con una carta para dejar por sentado su colaboración en el 

proyecto, garantizando su reconocimiento, el de sus profesores y estudiantes, por trabajar de 

la mano con Güeyitas y colaborar con la causa. De esta forma, las escuelas públicas y 

privadas que optaron por involucrarse en el proyecto son: Instituto Presidente Velasco Ibarra, 

Nuestra Madre de la Merced, Instituto José Herboso, Instituto Víctor Emilio Estrada Icaza, 

Santo Domingo de Guzmán, Escuela República de Uruguay y Unidad Educativa San José El 

Buen Pastor. Por lo que, en estos espacios, se identificaron tres tipos de actores primarios: las 

escuelas, los profesores y los niños, siendo estos últimos los principales beneficiarios 

directos. Sin embargo, sus adultos inmediatos también representan el rol de beneficiario 

secundario. 
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Otros beneficiarios importantes son todos los niños entre 5 y 12 años que pertenecen 

a la ciudad de Guayaquil, a quienes se llegará a través de una gira de medios como Radio 

Atalaya, Radio i99, Radio Élite, entre otras. A su vez, el concurso será promocionado en 

prensa escrita y, de esta forma, poder cubrir uno de los principales objetivos de Güeyitas que 

es el ser masivo. 

1.3.2. Actores involucrados en el proyecto 

Durante el transcurso del proyecto, se involucraron diferentes actores que nos 

permitieron cubrir las distintas actividades dentro de los talleres. Entre los actores están 

Alonso Veloz como profesional y veterinario, quien nos permitió obtener mayores 

conocimientos respecto al cuidado de animales, específicamente, de los gatos. A su vez, nos 

ayudó a transmitir y aclarar puntos muy importantes respecto a los felinos como las posibles 

enfermedades y sus tratamientos, sus cuidados como mascota de compañía, sus funciones 

como compañero, su dieta y cuidados en la alimentación, y finalmente los mitos y mentiras 

respecto a estas mascotas. Toda esta información Alonso la transformó en un lenguaje simple 

y amigable para que los niños puedan comprender y aplicar el aprendizaje. 

A su vez, se involucraron dos rescatistas: Lucía y Lorena. Cada una de ellas 

representaba una zona de las tres áreas donde se trabajó: Norte, Sur y Praderas. De la misma 

forma, ellas colaborarán activamente asistiendo a tres escuelas para brindar charlas sobre su 

labor. Estas presentaciones girarán en torno a tres puntos importantes respecto a la temática 

que este Güeyitas presentaba. El primer punto a tratar será cómo viven los gatos callejeros, 

las condiciones que muchos de ellos enfrentan, así como sus necesidades a diario y cómo la 

ciudadanía podría colaborar para mejorar esta situación que enfrentan cientos de gatos en las 

calles de Guayaquil. Todo esto se reforzará a través de una prueba interactiva para asegurarse 
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que los niños hayan canalizado la información y sean capaces de ponerlo en práctica 

divulgando el mensaje de convivencia responsable. 

Por otra parte, los diferentes auspiciantes que se integrarán al proyecto aportando 

ayuda, tanto financiera como recursos, en beneficio de poder cubrir y ejecutar las dos 

instancias principales del proyecto que son la impresión de la revista y el evento de 

lanzamiento oficial donde se anunciará el ganador de los nuevos personajes. Toda esta 

gestión tendrá como fin último la eficacia del proyecto, así como su sustentabilidad, el 

aprendizaje de los niños en su entorno educativo y el visibilizar un problema crítico en 

Guayaquil. 

1.3.3. Límites y alcances 

Una de las claras limitantes del proyecto Güeyitas quinta edición fue el reducido 

número de integrantes que conformaba el equipo. Además, estos eran estudiantes con escaza 

o nula experiencia previa en proyectos educativos y sin conocimiento de acompañamiento 

psicológico. Por esta razón, resultó necesario recurrir a profesionales en el ámbito educativo 

para la construcción de un manual educativo que aportase con distintas actividades lúdicas, 

pero que, a su vez, se mantuviese la esencia de Güeyitas y la problemática general que es 

desconocimiento de cómo cuidar correctamente un animal de compañía. 

Segundo, la apertura de las escuelas puesto que, si bien algunas se demostraron 

interesadas, en varios casos presentaban un calendario de actividades ajustado ya impuesto 

por las instituciones educativas gubernamentales, por lo que no contaban con el tiempo 

necesario para poder involucrarse activamente en el proyecto. Tercero, el grupo no contó con 

un presupuesto inicial, por lo que fue necesario buscar auspiciantes o colaboradores para 

poder cubrir los gastos de materiales para los talleres. 
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Cuarto, y por la propia naturaleza del proyecto, fue necesario aclarar en varias 

instancias que Güeyitas no es una fundación. El objetivo fue y siempre será la educación en 

niños de diferentes edades y, en el trayecto, contar con la colaboración de sus adultos 

inmediatos. Otro límite que se presentó fue la necesidad de contar con la ayuda de 

profesionales para impartir las charlas establecidas y, de la misma forma, involucrar a los 

profesores y directivos en poder establecer un vínculo con los adultos inmediatos con la 

finalidad de encontrar aceptación y reconocimiento, para posteriormente garantizar su 

colaboración en el evento final. 

Mientras que los alcances se pueden establecer en un total de siete puntos cruciales. 

Primero, charlas impartidas por un profesional veterinario, las cuales garantizaron una fuente 

primaria de información y conocimiento de primera mano. El segundo alcance fue la 

experiencia de poder tener un gato ficticio acompañado de una cartilla, ejercitando y 

reforzando taller a taller los principales ejes como el cuidado, el cariño y la responsabilidad 

para con una mascota de compañía. Como tercer alcance persistió una perspectiva sobre la 

realidad y una reflexión de la misma, puesto que dos rescatistas expusieron las realidades que 

viven estos felinos en las calles, las necesidades y retos que ellas, como animalistas y 

rescatistas, enfrenta; y finalmente, cómo la ciudadanía, sin importar la edad, puede aportar 

con esta problemática.  

Cuatro, colaboración y participación de niños de 7 a 10 años en escuelas aledañas a 

los sectores identificados con mayor número de población felina. El quinto alcance fue el 

involucramiento de sus adultos inmediatos a través de una carta formal la cual estableció dos 

actividades cruciales para que los niños puedan, una vez más, demostrar que son los futuros 

héroes que hoy están siendo formados por Güeyitas. Finalmente, el sexto alcance fue, a 
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través de los medios tradicionales, llegar a un público amplio que se encontrara dentro de los 

rangos de edad previamente establecidos. 

1.3.4. Objetivo general 

Aumentar el conocimiento entre los ciudadanos que viven en Guayaquil con respecto 

a una correcta convivencia con animales de compañía. 

1.3.5. Objetivos específicos 

1. Incrementar el nivel de involucramiento entre niños y animales, fortalecido desde 

espacios escolares, incorporando la participación de adultos inmediatos. 

2. Mejorar el acceso a información humana y legal sobre cómo convivir correctamente 

con los animales de compañía. 

3. Incrementar el nivel de empatía con los animales domésticos desde la familia y la 

sociedad. 
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2. Objeto a ser sistematizado 

2.1. Descripción del objeto a sistematizarse 

 En este documento se sistematiza el proceso de levantamiento de información para la 

quinta edición del Proyecto de Aplicación Profesional Güeyitas 2019 de la Universidad Casa 

Grande en Guayaquil, Ecuador 

2.2.  Objetivos de Sistematización 

2.2.1. Objetivo general 

Desarrollar una memoria que evidencie la experiencia del proceso de levantamiento 

de información para la quinta edición del Proyecto de Aplicación Profesional Güeyitas 2019 

de la Universidad Casa Grande en Guayaquil, Ecuador. 

2.2.2. Objetivos específicos 

1. Evidenciar el proceso de levantamiento información previo para la elaboración de un 

diseño metodológico para el Proyecto de Aplicación Profesional Güeyitas 2019 

2. Analizar el cambio en el comportamiento de los niños de 7 a 10 años que participaron 

en la quinta edición del Proyecto de Aplicación Profesional Güeyitas durante las tres 

distintas etapas. 

3. Identificar el contexto socio-afectivo y comunicación didáctica que se desarrolla en 

los entornos escolares durante el proyecto Güeyitas 2019. 
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3. Reconstrucción histórica de la experiencia 

3.1. Construcción del modelo metodológico 

3.1.1. Sistematización de fondo, forma y audiencia 

Esta instancia tomó lugar durante los primeros meses del seminario de titulación 

donde, a través de herramientas analíticas, se exploró los diferentes puntos que se planteó al 

principio del proyecto que buscaban cubrir problemáticas identificadas. Esta herramienta 

funciona respondiendo las siguientes preguntadas formuladas: ¿qué? ¿quiénes? ¿cómo? 

¿cuándo? ¿cuántos? Y ¿por qué? Que permitan entender  y cubrir quiénes son los actores 

beneficiarios directos, actores beneficiarios indiferectos, actores opositores y actores aliados 

(Imagen 6).  

Por otra parte, la forma es aquello que se va a estudiar específicamente que, en este 

caso, es la respuesta que tienen los niños ante las colonias felinas ubicadas en la ciudad de 

Guayaquil. El fondo, en cambio, se refiere el lugar donde se estudiará el objeto. Esto se 

refiere a las escuelas y el contexto donde se desenvuelven las colonias felinas la cual es la 

ciudad de Guayaquil. Por último, la audiencia es al sujeto que debe estudiarse que, en este 

caso, serán los niños de 7 a 10 años, las colonias felinas y sus adultos inmediatos. Cabe 

destacar que actores como pedagogos, veterinarios, educadores, diseñadores, ilustradores, 

entre otros, serán categorizados como actores secundarios y no estudiados. 

3.1.2. Proceso de investigación bibliográfica 

 

El levantamiento de información e investigación fue la primera instancia del PAP 

Güeyitas que tomó lugar durante los dos meses del seminario de titulación (abril y mayo) 
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dictado por diferentes docentes. La siguiente reconstrucción histórica se dividirá en 4 etapas 

relevantes que son: Proceso de investigación bibliográfica, Sistematización de árbol de 

problemas y matrices, Objetivo general y objetivos específicos y Herramientas de 

investigación. Adicionalmente, se presentará la experiencia de los participantes y los 

procedimientos, acciones y actividades de la experiencia. 

 Durante las primeras tres semanas y, de manera paralela, el inicio del seminario de 

titulación, el grupo de Güeyitas V edición se dedicó a investigar documentos referentes a la 

convivencia responsable con animales, proyectos similares en otros países y, especialmente, 

los distintos conceptos del término gamificación, característica primordial del proyecto. De 

la misma forma, se analizó la posibilidad de marcar un referente incluyendo a un grupo 

vulnerable en la ciudad de Guayaquil que son las colonias de gatos, decisión que fue tomada 

después de una reunión/grupo focal entre el grupo Güeyitas 2019, Anyelina Veloz, un 

profesional veterinario y distintas representantes de dichas colonias ubicadas en diversos 

sectores de la ciudad. 

 En primer lugar, surgieron preguntas necesarias para entender el comportamiento y la 

poca empatía que tienen los humanos respecto a las colonias y sus integrantes. De acuerdo a 

Toño Fraguas (2018), los seres humanos no logran identificar rasgos propios en los gatos 

como lo hacen con los perros, por lo que no hay un proceso de humanización y, por lo tanto, 

no da lugar la empatía.  

 Posteriormente, se investigaron los distintos casos emergentes en el presente año que 

atenten contra estos grupos invisibles en la sociedad y se destacaron casos como la 

desaparición de gatos en la Universidad Espol, donde hubo una repentina desaparición de 47 

gatos ya esterilizados, vacunados y desparasitados que habitaban el recinto. Este número se 

verificó a través de un censo realizado por Claudia Poppe, representante del Grupo Protector 
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de Animales (GPA). También se identificó los puntos recurrentes de abandono y las distintas 

campañas de esterilización gratuita por parte del Municipio. Así, se optó por trabajar con 

estos puntos críticos donde el abandono de felinos es recurrente y, a su vez, su problemática 

no es debidamente atendida por las autoridades. Se determinó que, por cuestiones de 

conveniencia, las escuelas con las que se planteó trabajar tendrían que estar ubicadas en un 

máximo de 20 cuadras de distancia y con un máximo de 3 escuelas por sector. 

 En adición, se estableció que la edad con la que se trabajaría comprendería un rango 

de 7 a 10 años, puesto que según lo estipulado por Insoo Kim Berg y Steve de Shazer (2015) 

es en este rango de edad los niños se centran en buscar soluciones que, en muchos casos, se 

encuentran estrechamente relacionadas con la creatividad y, cumple con el objetivo de 

aprender jugando y haciendo. Además, es en esta edad donde el trabajo en equipo es crucial, 

debido a que, en este rango de edad, los niños entran “en contacto con la colaboración y la 

solidaridad” (Gómez, 2018, párr. 2). 

 Con esta meta presente, se plantearon actividades que impulsaran y reforzaran las 

habilidades blandas como el liderazgo, herramientas de comunicación, creatividad y trabajo 

en equipo. Para la construcción de este manual de actividades, se debió consultar, en primer 

lugar, a nuestra guía quien tiene amplia experiencia en los procesos educativos y, por ende, 

ya ha tenido previa experiencia para poder encaminar la ejecución de estas actividades de la 

manera más creativa posible, puesto que también se enfrentaba el riesgo de perder la 

atención de los niños en un corto lapso de tiempo. 

3.1.3. Sistematización del árbol de problemas y matrices 

 

 Esta instancia tomó lugar durante la segunda semana de abril en el seminario de 

titulación donde, a través de la elaboración del árbol de problemas y el marco lógico, se 
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exploró los diferentes puntos que se buscaban cumplir en el proyecto de acuerdo a las 

necesidades inmediatas, las mediatas, las distintas propuestas y expectativas de la presente 

edición. 

 El árbol de problemas consistía en identificar la problemática central y de esta 

visibilizar las causas y efectos inmediatos, así como las causas y efectos mediatos. Estos 

resultados se obtuvieron a partir de la investigación bibliográfica realizada, así como las 

distintas entrevistas y el grupo focal ejecutado en una primera instancia. De la misma forma, 

se debió identificar el efecto macrosocial y enumerar los distintos indicadores existentes que 

daban paso a estas causas y efectos.  

 Estas premisas fueron extrapoladas al marco lógico donde se estableció finalidad, 

propósito y resultados. Así, el efecto macrosocial se convirtió en la finalidad, la problemática 

central en el propósito y las causas críticas en los resultados. Sin embargo, también se debió 

identificar las causas mediatas las cuales se transformaron en supuestos, los cuales debían 

cumplir con el efecto carambola, es decir, al poder aportar con las causas inmediatas, debían 

también ser atacadas las causas mediatas identificadas. De esta manera, se estableció los 

especialistas a quienes se debería acudir y los que participarían de forma directa o indirecta 

en el proyecto como educadores, representantes de colonias, profesores y adultos inmediatos 

de los niños. 

3.1.4. Abordaje metodológico 

El tratamiento que se le dio al estudio presenta un enfoque mixto, que según Grinell 

(1997), citado por Hernández et al (2003:5) señala que los dos enfoques utilizan cinco fases 

similares: observación y evaluación de fenómenos, suposiciones o ideas como consecuencia 

de las observaciones y evaluaciones realizadas, demuestran el grado en que las suposiciones 
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o ideas tienen fundamentos, revisan pruebas del análisis y, finalmente, proponen nuevas 

observaciones y evaluaciones para esclarecer, modificar, cimentar y/o fundamentar 

suposiciones o incluso, para generar otras. Por lo tanto, va de la mano con el presente 

propósito del proyecto, el cual busca a través de encuestas comprobar que, los niños de 7 a 

10 años, hayan alcanzado los objetivos generales de Güeyitas.  

3.1.5. Alcance 

 El alcance que tuvo la presente investigación es exploratorio y descriptivo, cuyas 

definiciones, según Sampieri (2011) son que, el primero se realiza cuando el objetivo es 

examinar un tema o problema de investigación poco estudiado o que no ha sido abordado 

antes. Si bien Güeyitas ha presentado ediciones anteriores en las cuales se involucran niños 

entre 5 a 12 años, esta edición estudiará el proyecto bajo una problemática adicional que son 

las colonias felinas. Por otro lado, el análisis descriptivo en este caso, será buscar especificar 

las propiedades, características y los perfiles de personas, grupos, comunidades o cualquier 

otro fenómeno que sea sometido a análisis. De esa manera, con el alcance exploratorio se 

pretende examinar si las herramientas de gamificación fueron pertinentes para el proyecto, 

mientras que, con el alcance descriptivo, se podrá mostrar con mayor precisión las 

percepciones que tienen estos niños hacia la convivencia responsable con animales. 

3.1.6. Muestra 

 “Se involucra a unos cuantos sujetos porque no se pretende necesariamente 

generalizar los resultados del estudio” (Sampieri, 2010, p.14). Amparado en este significado, 

se estableció que las personas encuestadas pertenecen a una muestra representativa y por 

conveniencia, dado las facilidades de acceso que existe con las escuelas y, por ende, con los 
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niños de 7 a 10 años. Para este proceso, el proyecto contó con una población de 210 niños y 

debido al poco tiempo para la implementación del proyecto, se optó por considerar un 90 % 

de confianza con un margen de error de 5 %, el cual dio un total de 119 encuestas a analizar. 

Una vez obtenida esta muestra, se decidió proceder con las encuestas y la elección de las 

mismas contó con un criterio de aleatoriedad. 

3.1.7. Descripción de las unidades de análisis 

 

La encuesta tuvo como finalidad conocer tres aspectos importantes: a) Si existe 

educación sobre convivencia responsable con los animales desde el hogar, b) Si existe 

educación sobre convivencia responsable con los animales desde las escuelas 

independientemente de programas educativos gubernamentales, y c) la predisposición que 

existe desde los niños hacia los felinos. De la misma forma, se encuestó a los participantes la 

última semana del proyecto para poder evidenciar los cambios en su comportamiento, 

empatía y disposición a ser voceros tanto en su entorno tanto familiar como educativo. 

Para el análisis de la guía de observación implementada durante el último taller se 

tomó la dimensión comunicativa, la cual se refiere al foco central del proceso de enseñanza-

aprendizaje entendido como proceso de comunicación: talleristas y estudiantes intercambian 

mensajes. Para este estudio, fue necesario centrarse fundamentalmente en los procesos 

interactivos. De manera consecuente, se elaboró un modelo de comunicación basado en el 

principio de participación o, en otras palabras, para cada actividad que se expuso por uno de 

los talleristas, existió la correspondiente participación del niño como respuesta. Así, se 

identificó dos categorías con mayor relevancia para el análisis: a) contexto socio-afectivo y 

b) comunicación didáctica.  
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3.2. Aplicación de metodología  

3.2.1. Diseño de estudio de intervención 

 Para el proyecto, resultó pertinente la creación de un diseño experimental, también 

llamado estudios de intervención (Hernandez, Fernández & Baptista, 2014, p.129). La 

finalidad de este modelo es poder generar o exponer una situación que produzca un efecto en 

los participantes involucrados en el proyecto que, para esta investigación en específico, 

fueron los niños. Para esto, se elegió una variable dependiente y una variable independiente, 

siendo la primera el comportamiento de los niños hacia los felinos durante los talleres y la 

segunda los talleres impartidos, teniendo como hipótesis que las enseñanzas mejorará el 

comportamiento de los niños hacia los animales y, especificamente, los felinos. 

Debido a que la variable independiente fueron los talleres, se necesitó extrapolar este 

concepto a acciones específicas que permitieran generar un cambio positivo en la conducta 

de los participantes. Es decir, manipular la variable y trasladar este término a un estímulo 

experimental, así un concepto abstrácto se transformó en un referente dentro de la realidad. 

Por esta razón, se construyó un manual con cinco actividades en total con las que se buscó 

reforzar habilidades blandas que, en primera instancia, buscó mejorar la conducta de los 

estudiantes que no simpatizaban con los felinos, reforzaró el vinculo de aquellos niños que 

ya presentaban empatía hacia los gatos y, de manera paralela, involucró el mensaje de 

convivencia responsable. Así, la guía de actividades, la cual fue elaborada previa revisión 

profesional, constaba de seis pilares fundamentales con áreas exclusivas a trabajar (Tabla 1). 
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3.2.2. Herramientas de investigación 

 Las técnicas que se utilizaron para la evaluación del proyecto fueron tres: guía de 

observación y encuestas a los participantes de 7 a 10 años, así como la revisión bibliográfica. 

Por una parte, las encuestas fueron el “método de investigación capaz de dar respuesta a 

problemas tanto en términos descriptivos como de relación de variables, tras la recogida de 

información sistemática” (Buendía et al., 1998, p.120). De esta forma pudo ser utilizada para 

entregar descriptores de los objetos, destacar patrones y relaciones entre los aspectos 

descritos y establecer relaciones. Por otra parte, se empleó la técnica de observación 

estructurada a participante, puesto que “la investigación involucra la interacción social entre 

el investigador y los informantes en el escenario social, ambiente o contexto de los últimos y 

durante la cual se recogen de modo sistemático” (Taylor & Bogdan, 1984). 

3.3. Proceso de resultados y conclusiones 

3.3.1. Resultados de encuestas 

3.3.1.1. Enseñanza en el entorno familiar 

 De acuerdo a los resultados obtenidos a partir de las encuestas realizadas, se confirmó 

que el 74,8 % de los niños participantes no habían recibido una correcta educación sobre la 

convivencia responsable con los animales mientras que el 25,2 % afirmaron que, en algún 

momento, sus adultos inmediatos sí les habían enseñado sobre la convivencia responsable 

con animales de compañía. Este resultado pudo haberse dado debido a que, en escuelas como 

República del Uruguay, los niños con los que se trabajó convivían en entornos familiares 

violentos, mismo comportamiento que se replicó durante el primer taller, pero se logró 

manejar en el segundo y tercer taller empleando acompañamiento personalizado en cada 
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actividad. Además, una vez finalizado los talleres y habiendo tomado una segunda encuesta 

para comprender el cambio en el comportamiento de los niños, un 77,3 % afirmó que 

tratarían de enseñarle a sus padres lo aprendido en los talleres de Güeyitas sobre la 

convivencia responsable replicando con ellos las actividades realizadas con el fin de 

compartir sus conocimientos y formar una familia que conviva responsablemente con los 

animales en la ciudad de Guayaquil. 

3.3.1.2. Enseñanza en el entorno escolar 

Similar a los resultados anteriores, un 89,08 % de los niños participantes aseguraron 

que, dentro de sus entornos escolares, no habían recibido educación pertinente sobre la 

convivencia responsable con animales (Tabla 2). Esto se debe a la carencia de programas 

extracurriculares o materias que traten el tema de manera oportuna y pertinente. Pese a esto, 

se estipuló a través de las encuestas y resultados obtenidos que un 69,8 % de los infantes sí 

tomarían el rol de agentes de cambio y voceros del proyecto Güeyitas dentro de sus 

instituciones, dando paso a una enseñanza informal, pero directa entre sus compañeros de 

distintas aulas creando una red de aprendizaje (Tabla 3).  

3.3.1.3. Empatía con los animales de la calle 

 Debido a la poca o nula enseñanza que existe en los entornos tanto familiares como 

escolares en los cuales se desarrollan estos niños, el porcentaje de participantes que se 

mostraba apático a ayudar o alimentar a un animal de la calle fue de un 47,06 %, en contraste 

a un 52,9 % que sí lo haría si se encontrara en la misma situación (Tabla 2 y Tabla 3). Esto 

solo resaltó la importancia y urgencia que existe de brindar programas educativos que 

ejerciten la convivencia responsable con animales tanto dentro del ámbito escolar y familiar. 
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Esto se puede evidenciar claramente en los resultados obtenidos en la segunda encuesta, 

puesto que posterior a las actividades de gamificación, un 74,9 % admitió que sí ayudaría y 

alimentaría a un animal en situación de calle, lo cual se traduce como 23 niños más que 

tomarían el rol de rescatistas o, al menos, ayudaría a un perro o gato lastimado (Tabla 3). 

 De igual manera, se trató de desmentir la creencia que existe en cuanto a los cuidados 

de los felinos específicamente, puesto que se tiende a asegurar que los gatos demandan 

menos atención en comparación a los perros. Así, previo a la ejecución de los talleres, un 

75,6 % de los niños aseguraron que los gatos eran más fáciles de cuidar que los perros. Sin 

embargo, posterior a las charlas con el veterinario y las rescatistas, y habiendo aprendido 

temas como el periodo de vacunación, la esterilización, los horarios de alimentación, 

comodidades para el felino, y síntomas de posibles enfermedades, un total de 94,2 % de 

infantes ya no creían que cuidar a un gato era más sencillo un perro. Es más, un 44,6 % lo 

consideraba igual de importante y un 49,6 % establecía que demanda incluso más atención. 

3.3.1.4. Empatía con los felinos 

Para esta sección, se evaluó empleando la escala de Likert en las dos últimas 

preguntas en las que se cuestionó su disposición al querer y poder adoptar a un felino, y su 

voluntad de rescatar a un felino (Tabla 2 y Tabla 3). Previo a ejecutar el proyecto, solo un 

33,6 % de los niños estaba dispuesto a adoptar a un gato como mascota en comparación a un 

57,1 % que aseguraron no querer un gato como miembro de su familia; sin embargo, este 

mismo porcentaje se vio reflejado en participantes que, de manera voluntaria, rescataría a un 

gato de las calles y, aunque no fuese su hogar permanente, lo atendería hasta encontrarle un 

dueño definitivo. A pesar de este resultado, persistía un porcentaje de 27,7 % de participantes 

que estaban medianamente dispuestos y un 15,1 % que no estaban para nada dispuestos a 
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ayudar a un felino de la calle. Este último porcentaje de apatía va estrechamente ligado a la 

carencia de educación tanto familiar como escolar y, por ende, la poca o nula empatía que 

demuestran estos niños hacia los animales de compañía como lo son perros y gatos (Tabla 2 

y Tabla 3).  

Sin embargo, y gracias a la información brindada durante los talleres y las actividades 

ejecutadas, al finalizar la tercera intervención, el porcentaje de niños que demostraban 

rechazo hacia los felinos disminuyó en un 30,2 %, es decir, al finalizar el proceso de 

intervenciones, solo 26,9 % de los niños ya no deseaban un gatito en sus familias, mientras 

que un 57,9 % definitivamente lo incluiría como miembro de su familia y un 15,1 % le daría 

una oportunidad. Además, los porcentajes en cuanto a rescatar a un felino de calle también 

cambiaron. Mientras que el porcentaje de nada dispuesto disminuyó un 6,7 %, dando un total 

de 8,4 %, el número de niños que se mostraron medianamente dispuestos a rescatar a un 

felino aumentó en un 5 %, dando un total de 32,7 % (Tabla 3).  

3.3.2. Guía de observación 

a. Contexto socio-afectivo 

Es necesario precisar lo que se conceptualizó en esta categoría, puesto que según 

Juárez (2003, p.56) se hace la aproximación desde una actividad racional sin abandonar el 

foco de las emociones y los sentimientos, “los cuales conforman un punto central en la 

formación, debido a que dinamizan el comportamineto moral individual y colectivo, además 

de jugar un papel importante en la toma de decisiones, conductas y juicios emitidos por la 

persona” (Juárez, 2003, p.56). De esta forma, en esta primera categoría se dedicó al anílisis 

del comportamiento del niño al momento de redactar su historia, la cual permite dar un 

marco referencia en cuanto a sus actitudes generales y definen un estilo de relación humana. 
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Solo para esta actividad, se pudo observar que los niños mostraban caracterísiticas positivas 

como empatía, confianza y entusiasmo. Estos tres factores nos permiten desarrollar un perfil 

donde se aseguran que, al menos en las siete escuelas trabajadas, se dejaron niños que 

manifiestan con claridad la convivencia responsable con los animales, participantes 

orientados hacia temas como la responsabilidad, la concienciación, cuidados y valores 

positivos con los animales de compañía. Ante tal realidad, y como lo establece Fernández, 

Luquez y Leal (2010, p.65) hay que destacar el personaje que imparte el taller, puesto que 

tiene un papel protagónico. Si no se hubiese establecido una relación afable con los 

participantes, no hubiese sido posible destacar sus cualidades, estimular los conceptos de 

convivencia responsable con los animales y ejercitar el poder y la energía que requieren para 

alcanzar la integración socio-afectiva con su ecosistema. 

De la misma forma, los participantes lograron expresar a través de sus historias la 

importancia de que todos los ciudadanos se encuentren involucrados y sean empáticos con 

los animales de la calle, así como la aplicación de los aprendizajes adquiridos durante las 

charlas expuestas por le veterinario y las rescatistas. Además, a raíz de la empatía, el niño se 

sentió motivado a promover en sus historias los cuidados adecuados que las personas deben 

tener con sus felinos, conocimientos adquiridos durante las actividades. Finalmente, en 

varios casos, los participantes manifestaron sus nuevas capacidades adquiridas para poder 

cuidar a una mascota, indistintamente si esta era un gato o un perro. 

En contraste, cabe reforzar, desde espacios escolares, actitudes negativas expuestas 

por los niños en su comportamiento durante los talleres como: competitividad y rechazo. 

Estos dos factores, aunque fueron atacados con las actividades anteriores, deberían tener una 

mayor atención por parte de la institución, promulgando la interación entre niños, así como 
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el incremento de trabajos grupales que le permitan al participante una mejor interacción con 

su entorno escolar, de la misma forma en su familiar y, por ende, en su realidad. 

b. Comunicación didáctica 

Esta categoría estuvo enfocada únicamente en la observación de la fase interactiva de 

la enseñanza (Jackson, 1991). Esto quiere decir que la enseñanza tiene como caracterísiticas: 

“lugar durante la interacciín en el aula, el profesor está frente a los participantes y se realizan 

las actividades in situ” (Zulhumor, 2012, p.127). De esta forma, se dividió el último taller en 

tres fases. La primera que figuró como la fase entrada, la segunda fase de desarrollo y la 

tercera fase de finalización. 

 Primera fase de incio del taller, el cual fundamentalmente se centró en la explicación 

propia de la elaboración del dibujo y la historia. Además, se expusieron claramente los 

objetivos que se deseaban alcanzar y lo que los niños podían ilustrar y escribir. La segunda 

fase de desarrollo, se centró ya el contacto social abierto y la ayuda personalizada de los 

participantes. Esta fase se caracterizó por la supervisión de la comprensión de la tarea, la 

contestación de preguntas y la corrección debida del trabajo de los estudiantes. Finalmente, 

la tercera fase de cierre se caracterizó por un lunch compartivo, donde se ejercitó la 

integración y una breve recapitulación de los conocomientos adquiridos, asi como la 

motivación de continuidad en cuanto al aprendizaje de la convivencia responsable con las 

mascotas. 
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4. Análisis e interpretación crítica de la experiencia 
 

 Este apartado tiene como propósito exponer los aciertos y desaciertos, así como un 

verdadero análisis del dialogo que tuvo lugar a lo largo del proyecto entre los beneficiarios, 

es decir, las colonias felinas, y los demás actores involucrados como las escuelas, los niños y 

sus adultos inmediatos. Para la siguiente argumentación, se procedió a la división de los 

actores en cuatro grupos. 

4.1. Las colonias felinas 

 

 Las colonias felinas fueron no solo las protagonistas, sino también una de las 

beneficiarias más importantes, puesto que fueron ellas quienes le dieron la nueva imagen al 

proyecto Güeyitas 2019. A manera de contribuir a la causa, se esterilizó un total de tres gatos 

y se ayudó con la desparasitación y vacunación de otros felinos para darlos en adopción. 

Durante el evento final, se expusieron 10 gatos de los cuales ocho fueron adoptados, cuatro 

en el evento final y cuatro una vez entregada la documentación solicitada al adoptante,  al 

finalizar esta edición De la misma forma, la recaudación de 16 kilográmos de alimento felino 

durante el evento final pasó a sus manos, de tal forma que puedan cubrir sus necesidades 

durante un periodo de tiempo. Además, se realizó la donación de dos jaulas trampas, con la 

finalidad de poder ayudar a capturar a los gatos ferales, los cuales son portadores de 

enfermedades contagiosas y poder esterilizarlos para evitar la propagación de más gatos en la 

zona. 

 Es necesario reconocer la necesidad de involucrar a los adultos inmediatos con las 

rescatistas para crear una relación y una red de ayuda entre ellos. De la misma forma, crear 

un lazo afectivo y poder darle un mayor protagonismo al entorno social en el cual se 

desarrollan e interactúan constantemente las colonias. Además, encontrar canales prudentes 
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que permitan mantener el anonimato de las colonias, sin que esto implique invisibilizar en 

una mayor proporción su existencia. Por esta razón, sí es recomendable seguir trabajando con 

las rescatistas, para crear un vínculo de confianza que les permita asociarse con los padres de 

familia, los niños, las escuelas, y, a su vez, para que el proyecto Güeyitas pueda brindar y 

aplicar diversas soluciones a esta problemática que es latente en la ciudad de Guayaquil. 

Finalmente, es precios reconocer la falta de una mesa de diálogo entre las rescatistas, el 

grupo Güeyitas y las instituciones educativas que rodean estas zonas, puesto que estos 

mismos centros escolares pudieron haber contribuido en otras aristas y no limitarse a los 

objetivos del proyecto. 

4.2. Las instituciones educativas 

 

 Desde el momento que estas siete instituciones abrieron sus puertas al proyecto hasta 

el cúlmino de esta edición, las escuelas estuvieron involucradas. Personajes como 

coordinadores, profesores e incluso directores se mostraron empáticos y satisfechos con los 

talleres y sus actividades, puesto que este tipo de dinámicas refuerzan el crecimiento ético y 

emocional como ciudadanos socialmente responsables y conocedores de la convivencia 

responsable con animales de compañía. Toda su colaboración y retroalimentación se vio 

finalmente reflejada en evidencia sustancial como las fotos, los videos e incluso, la propia 

revista.  

 Es preciso darle continuidad a este proyecto con las mismas escuelas sin descartar la 

posibilidad de aumentar el número de instituciones, puesto que contando la carencia de un 

programa gubernamental que imparta enseñanzas de convivencia responsable con los 

animales, Güeyitas se convierte en el único actor que brinda este tipo de información. Sin 

embargo, algunas escuelas no cuentan con la disponibilidad de tiempo necesario para el 
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proyecto, por lo que sí quedó pendiente la entrega de un manual paso a paso que ilustre e 

identifique la ejecución de los talleres para poner en práctica los talleres. 

4.3. Docentes involucrados 

Se contó con la presencia de seis docentes que estuvieron de manera presencial 

durante la ejecución de los talleres aunque no hubo una participación directa. Es preciso 

hacer el análisis de qué tan integrales pueden llegar a ser las actividades planificadas, puesto 

que, si bien se enfocó en los niños y sus adultos inmediatos en entornos familiares, no 

incluyó la participación del maestro de manera continua, cortando una argumentación lógica 

e integral entre todos los actores que conforman el proyecto. Debido a la carencia de un rol 

participativo y activo en la ejecución de las actividades, se denotó un desinterés para con el 

proyecto. 

4.4. Los niños y sus adultos inmediatos en escuelas 

 

 La participación activa de estos actores fue necesario para el cumplimiento de 

indicadores como descargar el juego desde cualquier dispositvo móvil el cual aumentó en un  

37 %, esto quiere decir que 77 niños se descargaron el juego en su casa (imagen 3). Además, 

del total de niños con los que se trabajó, un 50 % de los niños accedieron al juego de manera 

directa durante los talleres, superando y duplicando la meta inicial. De la misma forma, el 

apoyo de sus adultos inmediatos resultó fundamental para atender dimensiones como el 

incremento del nivel de involucramiento entre niños y animales domésticos desde espacios 

familiares.  

 Sin embargo, es importante recalcar que este esenario no fue posible con todos los 

niños porque, en algunos casos, existía rechazo por parte de los padres en actividaes como 
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subir la foto de su hijo a redes sociales. En otros casos, se dio la ausencia de un adulto 

inmediato por diversos motivos. Adicionalmente, en un caso en especial, el paralelo con el 

que se trabajó, fue identificado por las autoridades internas del plantel como niños que 

sufrían violencia en sus entornos familiares, por lo que era poco probable tener colaboración 

alguna de sus representantes. Pese a esto, el indicador que midió la interacción que tenían los 

padres en el proyecto resultó satisfactorio puesto que, aunque inicialmente se esperaba la 

participación de 53 adultos inmediatos, es decir, un 25 % del total, al final del proyecto y 

conteó de menciones de las redes de Güeyitas en redes donde los padres subieron la foto o el 

video de sus hijos dándole de comer a un gato en la calle resultó en 48 adultos inmediatos lo 

cual es un poco más del 20 %. 

 Com indicador adicional, de los 35 grupos con los que trabajó durante esta edición, 

un 35 % de los estudiantes logró llevar a sus gatos ficticios en óptimas condiciones, los 

mismos que fueron expuestos durante el evento final. En comparación la indicador inicial 

que esperaba solo un 20 %, este porcentaje casi duplicó su número, garantizando y reflejando 

que los niños no solo habián cumplido con el principal objetivo de convivencia responsable 

con los animales, sino también que cada integrante del grupo tuvo la oportunidad de 

experimentar y ejercitar la responsabilidad y los cuidados que conlleva tener una mascota en 

casa. 

 Es importante recalcar la intervención de una psicóloga de manera permanente 

durante las actividades, y no limitarse a unas breves charlas, puesto que, en este caso, 

ninguno de los presentes contaba con las aptitudes para lidiar con estos casos. A pesar de esta 

situación, es factible afirmar que todos los niños aprendieron, a través de los talleres, el 

verdadero significado de lo que es la convivencia responsable con los animales y esto se 

puede ver reflejado en la recolección de los gatos ficticios al final de las intervenciones. 
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4.5. Niños en la ciudad de Guayaquil 

 

 Con la apertura del concurso Deja tu güeyita 2019 se permitió acceder a una 

población más grande de infantes, con la finalidad de darle la oportunidad a aquellos niños 

que no se encontraron involucrados en el proyecto de la presente edición. Se visitó 10 radios 

entre las cuales se puede mencionar a Radio Atalaya, Radio Tropicana, Radio i99, Radio 

Estudiantes 2000, Radio Élite, Radio Universidad Católica Santiago de Guayaquil, Radio 

Forever, Radio Rumba, Radio Café Club y Radio Master Music. De la misma forma, se logró 

promover el concurso en la Feria Criolla 2019 Puerto Azul repartiendo aproximadamente 

200 volantes a los asistentes del evento.  

 Además, se elaboró un video promocional en conjunto a la empresa Next la cuál 

permitió la divulgación del concurso en medios no tradicionales como Instagram y 

Facebook. Así, el concurso tuvo como duranción un mes en el cual se inscribieron 30 niños 

entre las edades de 7 a 11 años. Sin embargo, es preciso recalcar la importancia de haber 

aumentado la publicidad en prensa escrita, de tal forma que su alcance fuera mayor. 
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5. Aprendizajes generados 
 

 Como estudiante de Ciencias Políticas, carrera la cual se dedica a la investigación en 

su mayoría, recomiendo la metolodogía cuantitativa en caso de trabajar con una muestra, 

puesto que la tabulación de sus resultados, aunque posean un margen de error, son certeros y 

no quedan a libre interpretación de categorías cualitativas. De la misma forma, es preferible 

trabajar con un nivel de confianza entre 90 % a 95 % puesto que el proyecto se ejecuta en un 

periodo muy corto de tiempo. 

Entre las herramientas de investigación, las entrevistas a los profesores permiten un 

mayor entendimiento del comportamiento de los niños en los entornos escolares, así como el 

cambio que presentaban durante los talleres. De la misma forma, se aconseja usar una guía 

de observación, pero que esta sea completada por el profesor del aula y no por uno de los 

integrantes del proyecto. Esto permitirá una mirada externa y más confiable para el posterior 

análisis de los aciertos y desaciertos durante los talleres. 

Adicionalmente, se debería incluir un mecanismo integral que permita extender el 

trabajo hacia los actores como escuelas, niños y sus adultos, sea que se trabaje de manera 

paralela a los talleres o como única acción de cambio. Por ejemplo, la puesta en práctica de 

ejercicios como obras teatrales que abilitan la participación de distintos roles es una forma 

efectiva de transmitir y divulgar mensajes de manera interesante, interactiva y utlizando un 

lenguaje común. Esto también facilitaría el poder extender los horizontes del mensaje de 

convivencia responsable con animales de compañía. 

 Por otra parte, los auspicios siempre resultan una problemática; sin embargo, resultó 

más sencillo contar con la ayuda de marcas pequeñas o emprendimientos que la colaboración 

de multinacionales. Sin embargo, marcas como Tía y Alternativas Gráficas se vieron 
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dispuestas a colaborar con snacks para los niños durante los talleres y la impresión de las 

revistas a costos menores. Exceptuando la impresión de las revistas, el evento final se llevó a 

cabo netamente con la colaboración de emprendimientos como Fun Factory, Next, Maya 

Animadora y Diana Tapia. 

 Además, las redes sociales, las cuales sirven como medio para promover de manera 

gratuita el proyecto, necesitaron una mayor actividad para atraer a la audiciencia deseada y 

divulgar la actual imagen del proyecto. Se recomienda que en la próxima edición del 

proyecto se mejore la difusión y promoción por redes, al igual que la interacción por parte de 

los seguidores. Crear más contenido dinámico y atractivo para el público, así como la 

publicación constante de contenido. 

 De la misma forma, sería adecuado integrar a otros profesionales de otras esferas en 

temas relacionados al bienestar animal. Si bien el aporte del veterinario significó una 

contribución con mucho realce, no se debe dejar de lado otros actores que también pueden 

brindar apoyo, sean ya fundaciones o especialistas en conducta felina. Por último, se 

recomienda la asociación y vinculación con otros Proyectos de Aplicación Profesional como 

se lo realizó en esta edición, la cual contó con el apoyo de Yo Siembro para la obtención de 

un kit y un libro interactivo para darlos como premio. La asociación con otros proyectos son 

alianzas fundamentales que permiten la adquisición de recursos innovadores, así como la 

promoción y crecimiento mutuo. Este tipo de alianzas estratégicas son esenciales para el 

desarrollo y sustentabilidad del proyecto a largo plazo. 
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6. Autoevaluación 

6.1. De la experiencia grupal 

 

De la experiencia grupal es preciso rescatar la ardua labor, el proceso formativo y la 

toma de decisiones de manera grupal. De la misma forma, el involucramiento y compromiso 

que demostró cada uno de los integrantes con las tareas encomendadas, aunque, como en 

todo proceso colaborativo, siempre existirá resistencia. Creo firmemente que se pudo haber 

creado y organizado mejor contenido dinámico y atractivo para las redes sociales y que, al 

menos, no debemos creer que nuestras competencias se limitan a lo que nuestro campo 

profesional se refiere.  

Reforcé la metodología expuesta por la Universidad Casa Grande, Hacer para Ser, 

puesto que en diversos esenarios como el campo de la educación, fue necesario la 

elaboración de un manual, el cual previamente fue investigado y verificado con debidas 

fuentes pedagógicas. Quedo conforme con el trabajo realizado y me reconforta saber que, de 

alguna forma, y con un mayor número de intervenciones, pudimos realmente mejorar y 

contribuir a la causa de la convivencia responsable con los animales de compañía. 

Creo que para futuras ediciones es necesario tener un perfil claro de los estudiantes 

que participarán y cómo cada uno puede atender y aportar a la problemática de manera 

eficiente. Debido a que el proyecto Güeyitas encuentra sus bases en los pilares transmedia, 

es prudente tener en cuenta que es necesario el trabajo de, al menos, dos personas 

involucradas en el mundo de Relaciones Públicas y Comunicación Audiovisual y Multimedia 

para que el trabajo de verdad despegue.  
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6.2. De la experiencia individual 

 

Este documento presenta información sobre cómo hacer una debida investigación, 

con el acompañamiento de una muestra, un margen de error, y tabulación de los resultados. 

De la misma forma, espero que esta contribución investigativa sirva como guía para 

proximas sistematizaciones. Además, este tipo de información permitirá a los lectores 

entender mejor el campo investigativo, de la mano con investigación bibliográfica, la cual 

también permitirá entender lineamientos para la elaboración de un manual educativo con 

actividades que se apeguen al concepto de la gamificación. 

A partir de la quinta edición del proyecto Güeyitas, los siguientes grupos tienen como 

posibilidades: un upgrade del videojuego que incluya a los nuevos personajes en nuevos 

niveles. Además, crear nuevos productos interactivos o rediseñar los ya creados 

incorporando la nueva imagen de Güeyitas en artículos como: el álbum de cromos 

multiplataforma, la página web de Güeyitas, los audiocuentos disponibles, entre otros. Todo 

esto con la finalidad de seguir contribuyendo a la causa, así como abarcar y visibilizar 

nuevas problemáticas que ocurren en la ciudad de Guayaquil. 

 Si bien esta problemática se pudo abarcar desde una perspectiva política, resultó más 

satisfactoria la experiencia educativa con los niños y entender su comportamiento antes, 

durante y posterior a la ejecución de los talleres y hacer de esto una experiencia que se 

terminó plasmando en el manifiesto de Güeyitas. Finalmente, la investigación y 

levantamiento de información con respecto al comportamiento de los niños y sus positivas 

respuestas para con el proyecto demuestra que, además de los indicadores, estos participantes 

sí han tenido un cambio el cual se ve reflejado en evidencia dura. 
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8. Anexos 
 

Imagen 1 Árbol de problemas 

Elaboración: propia 
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Imagen 2 Matriz de Elementos Estratégicos 

MATRIZ 1: ELEMENTOS ESTRATÉGICOS DE GUEYITAS 

Finalidad Indicadores 
Medios de 

verificacion 
Supuestos 

Contribuir a la 
construcción de una 
sociedad empática y 
consciente ante el 

sufrimiento ajeno que 
disminuya la violencia en 
diferentes esferas (niños, 

mujeres, animales)  
ayudando a romper ese 

círculo de violencia. 

De 10 gatos en exhibición, 2 
serán adoptados por 

miembros de la comunidad 
que asistan al evento final de 

Güeyitas 

Número de gatos 
adoptados durante la 
feria final del proyecto 

Güeyitas 2019 

Aumentar el 
conocimiento de 

leyes y la 
aplicación de estas 
sobre el bienestar 

animal 

Propósito 

Aumentar el 
conocimiento entre los 

ciudadanos que viven en 
Guayaquil con respecto a 
una correcta convivencia 

con animales de 
compañía 

Al menos 50 likes por cada 
post que se suba con 

información sobre 
convivencia responsable con 

los animales y cómo 
denunciar el maltrato animal 

El número total de 
likes que tengan los 

tres posts en las redes 
sociales de Güeyitas 

Posicionar los 
temas como el 

cuidado de la fauna 
y flora como 
problemática 

importante en la 
agenda pública a 
través del trabajo 
de visibilización 
realizado por las 
escuelas con las 

colonias. 

Resultados       

Incrementado el nivel de 
involucramiento entre 

niños y animales, 
fortalecido desde 

espacios escolares e 
incoporando la 

participación de adultos 
inmediatos que cuidan de 

estos niños en sus 
hogares. 

•        De los 210 niños, 50 
tendrán interacción directa 

con el videojuego durante los 
talleres. 

•        Un 20 % de grupos con 
los que se trabajará llevará, 

al final del proyecto, su 
mascota sustituta en buenas 

condiciones. 

 
• Número de niños que 

jueguen en tablets 
durante los talleres 

• Número de niños que 
entreguen sus gatos al 

finalizar las 
intervenciones 

Mejorar los 
métodos existentes 

de difusión de 
leyes por parte del 

Municipio de 
Guayaquil y otros 

gobiernos 
autónomos. 
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Mejorado el acceso a 
información humana y 

legal sobre como convivir 
correctamente con los 
animales de compañia. 

 
•        Al menos un 25 % de 

los adultos trabajarán con sus 
hijos en ayudarlos a darle de 
comer a un gato de la calle. 
•        2 de cada 5 adultos 

inmediatos interactuarán con 
las redes sociales de 

Güeyitas. 
•       Utilizar el hashtag 

#DejaTuGueyita2019 en las 
redes sociales con, al menos, 
100 menciones en las redes 

sociales. 

• Número de adultos 
inmediatos que graben 
a sus hijos mientras le 

dan de comer a los 
gatos de las calles. 

• El número de adultos 
inmediatos que suban 
el video o foto de sus 
hijos alimentando un 
gato en la calle con el 

hashtag 

Generar interés por 
parte de los 

cuerpos 
gubernamentales 

en difundir y aplicar 
las leyes que 

protegen la fauna 
urbana. 

Incrementado el nivel de 
empatía con los animales 

domésticos desde la 
familia y la sociedad. 

•        Al menos un 25 % de 
los adultos trabajarán con sus 
hijos en ayudarlos a darle de 
comer a un gato de la calle. 
•        2 de cada 5 adultos 

inmediatos interactuarán con 
las redes sociales de 

Güeyitas. 

• Número de adultos 
inmediatos que graben 
a sus hijos mientras le 

dan de comer a los 
gatos de las calles. 

• El número de adultos 
inmediatos que suban 
el video o foto de sus 
hijos alimentando un 

gato en la calle. 

- 

 

Fuente: Indicadores de matriz estratégica Güeyitas 2019. Elaboración propia. 
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Imagen 3 Matriz Operativa 

 

Fuente: Fechas de matriz operativa Güeyitas 2019. Elaboración propia. 

Imagen 4 Descargas juego Güeyitas 

 

 

Fuente: Descargas de juego Güeyitas en programa Time Series, 2019. Elaboración de Time 

Series. 
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Imagen 5 Presupuesto general proyecto Güeyitas 2019 

 

 

Fuente: Balance general del proyecto Güeyitas 2019. Elaboración propia. 
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Imagen 6 Diseño metodológico 

 

 

Fuente: Diseño metodológico Güeyitas 2019. Elaboración propia. 
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Imagen 7 Valor free press 

 
 

Fuente: Valor de free press durante proyecto Güeyitas 2019. Elaboración propia. 
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Modelo Guía de observación 1 

Guía de Observación Estructurada 

Datos de la clase a observar: 

Grado: __________ Sección: __________ 

Nombre de la escuela: ______________________ 

Ítem Se observa No se observa 

1. El niño manifiesta con claridad en su historia la 

convivencia responsable con los animales 

    

2. Orienta su historia con aspectos como la 

responsabilidad, concienciación, cuidados, valores 

    

3. Aplica adecuadamente el aprendizaje adquirido en 

los talleres con el veterinario y las rescatistas 

    

4. En el desarrollo del contenido el niño/a demuestra: 

·      Empatía con los animales 

·      Concienciación respecto al maltrato 

    

5. El niño en su historia promueve adecuadamente los 

cuidados que los ciudadanos debe tener con las mascotas de 

compañía. 

    

6. En la historia y/o dibujo, el niño expresa sus 

capacidades de poder cuidar y rescatar a los animales, así 

como la inclusión de un felino 

    

7. Manifiesta con claridad la importancia de que todos 

los ciudadanos sean empáticos con las mascotas de 

compañía 

    

 

 



55 

 

  

Modelo de encuesta 1 

1. Del 1 al 5, siendo 1 lo más bajo y 5 lo más alto ¿qué tanto has aprendido de 

convivencia responsable en tu casa? 

1   ____          2   ____          3   ____           4   ____         5   ____       

2. Del 1 al 5, siendo 1 lo más bajo y 5 lo más alto ¿qué tanto has aprendido de cuidados 

responsables dentro de escuela? 

1   ____          2   ____          3   ____           4   ____         5   ____       

3. ¿Estarías dispuesto a darle comida a un animal que se encuentre en la calle? 

● Sí 

● No 

4. ¿Crees que los gatos son más fáciles de cuidar que los perros? 

●  Sí 

●  No 

5. Del 1 al 5, siendo 1 lo más bajo y 5 lo más alto ¿qué tanto te gustaría un gato como 

mascota? 

1   ____          2   ____          3   ____           4   ____         5   ____       

6. ¿Qué tan dispuesto estarías en rescatar un gato de la calle y brindarle un hogar? 

● Muy dispuesto   ____ 

● Medianamente dispuesto ____ 

● Poco dispuesto ____ 
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Modelo de encuesta 2 

1.  Del 1 al 5, siendo 1 lo más bajo y 5 lo más alto ¿qué tan dispuesto estarías en 

enseñarle a tus papás, tíos y primos las nuevas cosas que has aprendido en Güeyitas 

sobre las mascotas de compañía? 

1   ____          2   ____          3   ____           4   ____         5   ____       

2. Del 1 al 5, siendo 1 lo más bajo y 5 lo más alto ¿qué tan dispuesto estarías en 

enseñarle a tus compañeros y amigos las nuevas cosas que has aprendido en Güeyitas 

sobre las mascotas de compañía? 

1   ____          2   ____          3   ____           4   ____         5   ____       

3. ¿Estarías dispuesto a darle de comer a un animal que se encuentre en la calle? 

● Sí 

●  No 

4. ¿Crees que los gatos son más fáciles de cuidar que los perros? 

● Sí 

●  No 

5. Del 1 al 5, siendo 1 lo más bajo y 5 lo más alto ¿qué tanto te gustaría un gato como 

mascota? 

1   ____          2   ____          3   ____           4   ____         5   ____       

6. ¿Qué tan dispuesto estarías en rescatar un gato de la calle y brindarle un hogar? 

● Muy dispuesto   ____ 

● Medianamente dispuesto ____ 

● Poco dispuesto ____ 
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Tabla 1 Actividades, objetivos y habilidades 

Actividad Objetivo Habilidades 

Nuevas enseñanzas 
Establecer los beneficios y ventajas de 

tener un feino cerca 
Reflexión sobre la realidad, 

empatía, comunicción efectiva 

Educación de 
sueños 

Establecer un vínculo de convivencia y 
acercamiento entre los felinos y los 

niños 

Creatividad, trabajo en equipo, 
empatía 

Gatos en Guayaquil 
Conocer la realidad que enfrentan los 

animales, específicamente los felinos, en 
las calles de Guayaquil 

Reflexión sobre la realidad, 
empatía, comunicción efectiva 

Acróstico 
animalista 

Crear un acróstico que refleje los 
conocimientos adquiridos por los niños 
en las actividades previas que, a su vez, 
reflejen empatía y consideración hacia 

los animales 

Creatividad, resolución de 
problemas, habilidades sociales, 

trabajo en equipo 

Héroes de 
Guayaquil 

Ilustrarse como un superhéroe que 
refuerza la convivencia responsable con 
animales de compañía y defiende a los 
que se encuentran en situación de calle 

Creatividad, resolución de 
problemas, habilidades sociales, 

trabajo en equipo 

 

Fuente: Manual de actividades Güeyitas 2019. Elaboración propia. 
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Tabla 2 Resultados previos al proyecto   

        

  Sección 

Enseñanza en el 

hogar 

Enseñanza en la 

escuela 

Empatía con 

animales de calle 

Facilidad de 

cuidados 

  Opciones sí no sí no sí no sí no 

  Número 30 89 13 106 63 56 90 29 

  Porcentaje 25.2% 74,8% 10,9% 89% 52,9% 47,06% 75,6% 24,4% 

   
 

       

  Sección Empatía con los felinos Empatía con los felinos 2 

  Opciones 
1 2 3 4 5 

Muy 

dispuesto 
Medio Nada 

  Número 68 11 40 68 33 18 

  Porcentaje 57,1% 9,2% 33,6% 57,1% 27,7% 15,1% 

 

Fuente: Encuestas previo intervención PAP Güeyitas 2019. Elaboración propia. 

 

Tabla 3 Resultados posteriores al proyecto   

Sección 

Educar a padres 
en el hogar 

Educar compañeros 
en la escuela 

Empatía con animales 
de calle 

Facilidad de cuidados 

Opciones sí no sí no sí no sí no 

Número 92 27 83 36 86 33 7 112 

Porcentaje 77,3% 22,7% 69,8% 30,3% 74,9% 44,1% 5,8% 94,2% 
         

         

Sección Empatía con los felinos Empatía con los felinos 2 

Opciones 
1 2 3 4 5 

Muy 
dispuesto 

Medio Nada 

Número 32 18 69 70 39 10 

Porcentaje 26,9% 15,1% 57,9% 58,8% 32,7% 8,4% 

 

Fuente: Encuestas posterior a intervención PAP Güeyitas 2019. Elaboración propia. 
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